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MSI 5250 


Füűszerezze még a 2005-ös évet az MS! 
legújabb MEGABOOK gépével. A kifejezetten 
hölgyek részére tervezett 5250 már most 

az Öné lehet. Az S250 szuper vékony és 
pilekönnyű cizájnnal rendelkezik az Intel 
legújabb mobi környezetében. Az 5250 
szóld gyóngyház fekete kivitelű. Ez gép 

a tökéletes kombinációsa a stílusnak és a 
technikának 


259900 Ft 


MSI L610 


A magnézium ötvözetű ház az 1810-nek 

a legmagasabb védelmet és tartósságot 
garantálja összehasonlítva más gyártók 
tipusaival. Az 1610 nem csak egy notebook 
hanem egy digtális zene központ és 
multmnédia center is egyben Ugy tervezték 
hogy lejátsza a kedvenc zene CD-t és MP3 
számait anélkül. hogy elndítaná a Windowst 
A 15 4-inch szélesvásznú kijelző kivételes 
tisztaságú és minőségű képpel rendekezik 
Az ATI MOBIUTY" RADEON 9700-as 
grafikus chip kíváló környezetet teremt a 
videó vágás és a 30 játékok számára 


MSI Megabook M510A 


Kéogástalan minőség és személyre szabott 
kinézet Az MS! új notebookját személyének 
megfelelően öltöztesse fel, a cserélhető aktiv 
panel módosításával. A gép tudása nem 
hagy kovánna valót maga után, hiszen miden 
megtalálható benne 


MSI Megabook M510A § 


89.900 Ft 


MS! MEGAVIEW 566 


A 20 GB beépített merevlemezre könnyedén 
bemásolhatjuk kedvenc timjenket és 
zénéinket Tárolhatunk akár 80 óra MPEG4 
filmet, 5000 MP3 zenét, vagy 100000 dígítális 
ú lényképet 


A beépített FM rádióval élvezhetjük kedvenc 
adómkat. sót rögzíthetjük ís a műsorokat 


Ossza még élményed barátaival! Mutassa 
meg nekik gyermeke fotóit. az esküvö 
fényképeket, nyaralások, buék emlékezetes 
púlanatat 


Az MSI MEGAMEVY 568 kis méreténél fogva 
egyszerűen elfér akár a zsebünkben s! 
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69 
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Támogata a legtöbb 
multimédia formátumot. Így 
lejátszható a VWWMV. MPEG4 
DIVX és a népszerű zenei 
formátumok MP3, WA 


Utazás közben a beépített 
35 kijelzőn, mig otthon a TV 
képermyón is használhatjuk 


Beépített AV ho- és bemenettel 
rendelkezik, így közvetlenül 
rögzíthetünk ís TV műsorokat 
hang és videó anyagokat 


kél mi.) O A 
; 


39,555Ft A 


ez 


ACOMP Base fee 
A legkedvezőbb vételárú Pentumá alapú 
számítógép. Mindent tartalmaz, ami egy 
mai alapgéptől elvárható, és természetesen 
tovább bővíthető a későbbi igányeknak 
megfelelően. Bármely jellegű rrodai munkára 
vágy otthoni egyszerübb feladatok ellátására 
ajánlyuk 
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] A GameStar magazin az IDG Communications (USA) céghez, a világ legnagyobb 
számítástechnikai kiadójához kapcsolódik. Az IDG Communications több mint 260 


kiadványt jelentet meg a világ 68 országában. 
A kiadó sajtótermékeit havonta mintegy 50 millióan olvassák. 
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CALL OF 
DUTY2E , 


4a6. OLDAL 


FPS téren az első, világháborús alkotás a Wolfenstein 
3D (ami gyakorlatilag egyben az első FPS is volt), nos 
itt még nem törekedtek a reális viszonyokra, egyedül 
a fegyverek és a német katonák egyenruhája idézte 
valamelyest a korszakot. 
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, Persze ha nem lenne megoldás, ak- 
kor nem állna itt ekkora betűkkel, hogy 
Call of Duty 2. Az Infinity Ward emberei 
sorbavették azokat a szempontokat, amik 
igazán fontosak ahhoz, hogy a folytatás 
minden eddiginél valósághűbb harctéri 
szituációkba rántson minket." 
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Beköszöntő 


Én kérek elnézést, hogy még 
mindig a World of Warcraft a 
téma, de nem normális, mi ment 
itt a múlt hónapban! Az előző 
GamesStar megjelenésével egy 
napon került a boltok polcaira 

a játék, amiért a vásárlók sza- 
bályszerű gerillaharcot folytattak 
- a magyar játékpiac eddigi 
történetében egyedülálló módon! 
A hírek között olvashattok a 
jelenségről részletesebben! 
Jómagam csak annyit fűznék 
hozzá a sokak számára sajnálatos eseményhez (rengetegen 
lemaradtak az első szállítmányról), hogy kicsiny hazánk já- 
tékkultúrájának szempontjából mindenképp bíztató jel, hogy 
egy játék bolti megjelenése ilyen mértékben megmozgatja az 
embereket! Csak így tovább, kollegák (és fel a fejjel, mire e 
sorok megjelennek, már hetek óta ismét kapható a játék)! 
Emikor ezeket a sorokat írom, a WoW nyereményjátékunk 
még javában zajlik - egészen március 11-ig! A nyertesek 
nevét a következő számban tesszük közzé, de mire ezt 
olvassátok, telefonon is értesítjük őket! 

A múlt havi számunkban meghirdetett szavazáson kicsi, de 
meghatározó fölénnyel a Syberia nyert, így ígéretünkhöz híven 
ezt a játékot találjátok most a mellékleten. Második helyezett- 
ként a célfotó a Project Nomadsot hozta ki, így a következő 
hónapban vele találkozhattok! Hogy azután mi lesz, lehozzuk-e 
a sereghajtókat, vagy még fincsibb meglepetésekkel rukkolunk 
elő (van még néhány a tarsolyban 0), azt még meglátjuk. 

Mér adtunk hírt néhányszor a GameStar általatok elért sikere- 
iről - két szó erejéig engedjétek meg, hogy ismét köszönetet 
mondjunk évek óta tartó hűségetekért, lelkesedésetekért. A 
jeles alkalom pedig nem más, mint hogy a MATESZ (Magyar 
Terjesztés Ellenörző Szövetség) legfrissebb, 2004 utolsó 
negyedévére vonatkozó gyorsjelentése alapján a GameStar 
Magyarország vezető számítástechnikai (nem játék...) maga- 
zinja lett, megelőzve minden felhasználói magazint, konzolos 
és PC játékmagazint, és IT hetilapot. Köszönjük! De tényleg... 
Hálából (8) fogadjátok szeretettel márciusi számunkat, Call of 
Duty 2 világpremierrel, Brothers in Arms teszttel, exkluzív F.E.A.R. 
multi-beszámolóval, a Mithis új játékának sajtópremierjével, új GS 
TV-vel, Splinter Cell 3 és SWAT 4 demóval, no és minden idők 
egyik legjobb teljes játékával, az általatok választott Syberiával! 
Jó szórakozást mindehhez! 

Boe 

PS: ne feledjétek, az online jelszó: comegetsome! 
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CD-DVD 


SZE kv dvözlök mindenkit az idei év harmadik GameStar lemezmellékle- 

ind tas 2 tén! Rögtön jó hírrel szolgálhatok, úgy tűnik, az év eleji fagyos 
ETHERÁS hangulattal egybekötött uborkaszezonnak vége. A március 

HESS ENE EZÉSE HANA meghozta a játékfejlesztők harci kedvét is, mi sem bizonyítja ezt job- 

keretrendszer nem indul el automa- ; j fi ; . 

tikusan, bármely állománykezelő ban, mint hogy ennyi nagy név még szinte soha sem szerepelt egyszerre 


programban (pl. Windows Intéző, a korongunkon. Lássuk tehát, miből lehet csemegézni! 
Total Commander) indítsd el a 
főkönyvtárban található index.html 
nevű állományt. 


Ha rögtön a Syberia telepítésével 
akarod kezdeni, futtasd az első CD- 
n található , setup.exe" fájlt. A DVD 


esetén a fájlok a főkönyvtárban 


vannak! ú 
S oplinter Cell: jót 
Mit hollelsz? 2 a CD-ken 
2 Mebalesz láChaos Theory sze 
DJkiadó: Ubi Soft X)méret: 580 MB Jhely: Dupla D sú blsszgeákádeyátzat ás 
S 80le További dernók 
a DUPLA DVD-n 
(E: BKE; 


2 e Fast Driver 
i 2 Empire Earth 2 
KO Szztét 2 GTR 6 
4 2 RPM Tuning 
2? Star Wolves 
2 StarWars: Republic 
Az előző számban, a GameStar TV adásában BadSector már prezentált egy Commando 
kis ízelítőt az új Splinter Cell: Chaos Theory-ról. Jó hírrel szolgálhatunk a 3 SWAT a 
CÉ OA e a ea tl 7)? TSdléranai Bárse 
donosok részesülhetnek a jóból. Azt hiszem, erről kár többet mondani, aki Beta 
szereti a lopakodós TPS-eket, az próbálja ki! 2 Universal Combat: 


A World Apart 
il 
Amivel a DVD-s több [1 F AVA Í [ l I ] I 


a CD-s verziónál: 
A Dupla DVD természetesen tartalmazza a 3 2kiadó: NIA 2méret: 339 MB 3hely: Dupla DVD 
CD teljes anyagát, ám ezen kívül is rengeteg 
extra érdekesség kapott helyet rajta. Ilyen 

a plusz 9 játékdemó, több, játékhoz gyűjtött 
kiegészítés, 40-nel több animáció, 16 extra 
segédprogram, 40 egyedi teljes verziós mini- 
játék és még sorolhatnánk. 


Mi aza 
DUPLA DVI? 


14 CD-nyi tartalom egy darab dupla rétegű 
korongon, több, mint 8,2 GB adattal! 


Nem olyan rég még arról számoltunk be Nektek, hogy készülőfélben van egy 
Ha problérmád van a új autós játék, melynek külön érdekessége a több milliónyi tuning lehetőség. 
Az RPM Tuning megérkezett, és nem titkolt szándéka, hogy a Need For Speed 


let 1 e ezzel Underground 2 utáni űrt betöltse. Hogy ez a próbálkozás mennyire sikerül 


Ha nem indul a teljes játék, vagy valamely neki, azt mindenki maga döntheti el, ha feltelepíti a demót. 


másik program, használj más meghajtókat 
(DirectX, graf.kártya), és/vagy próbáld ki 
egy ismerősöd gépén is. 


Ha törött a lemez, vagy meghajtód nem Amennyiben játékkiegészítéseket szeretnétek küldeni, vagy ajánlani, illetve rovatötletetek lenne, keressétek Madyt 
olvassa azonnal írj a terjesztesedidg.hu (madyOgamestar.hu). Ha esetleg csatlakoznátok valamely meglévő rovat készítéséhez, szintén Madyt keressétek! 
címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es Ha különféle hibás képeket (Windowsból vagy játékokból) avagy általatok készített egyéb érdekességeket szeretné- 
számot. tek megosztani a többiekkel, írjatok a mellekletdgamestar.hu címre. 
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Ebben a hónapban is ezerrel haladunk előre a GSTV-vel. Újdonságunk a kis GSTV logó, amely ezentúl 
minden anyagunkat díszíteni fogja és egy olyan rövidfilm, amely egy új magyar játékprogram bejelenté- 
sénél készült. Reméljük, örültök neki, hogy Ti is ,ott lehettek" a helyszínen! Jövő hónapban ismét újdon- 
ságokkal jelentkezik majd a GSTV, addig pedig Keep Watchin"! 


Mindig nehéz valósághűvé 
varázsolni egy terepet. 


Exkluzív bemutatók: Cossaks II, Freedom Force  Videóinterjúk: Brothers in Arms 
vs. The Third Reich, RPM Tuning, Silent Hunter III, Extra érdekesség: Joint Task Force 
The Sims 2: University 


Megjegyzés: Ebben a hónapban a CD-s GamegStar tulajdonosai 2 videóbemutatót és 1 videóinterjút 
találnak a korongon! 
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A videók megtekintéséhez mindig tele- 


pítsd a legújabb lejátszókat 


(Windows Media Player, Cuicktime), vala- 
mint a szintén legfrissebb meghajtókat 


(DivX, XviD)! (CD 8/Dupla DVD) 


F.E.A.R. Multi 


Dkiadó: Vivendi 2hely: CD/Dupla DVD 


—- eme st 
. —————e—£:asan"2- 


set; át— 


[e 


adi Bee T NI 
dl: 


Nem is olyan régen csodálhattuk meg a Monolith 
gondozásában készülő F.E.A.R. első komolyabb 
animációját. Most viszont napvilágot látott egy igen 
komoly multiplayeres videó is, melynek láttán minden 
FPS rajongó csak elismerően hümmöghet. Nézzétek 


meg feltétlenül! 


Amit csak nálunk 
nézhetsz meg 


DUPLA DVD: 


Stronghold 2, Sacred Underworld, Joint Task 


Force videók 


"További animációk 


CD 3: 


Close Combat First to Fight, Conspiracy Weapons, 
F.E.A.R, LEGO Star Wars, Project Snowblind, Rainbow 
Six 4 Lockdown, Stronghold 2, The Moment of Silence 


DUPLA DVD: 


7 Sins, Atriarch, Battlefield 2, Cold Fear, Crime Life 
Gang Wars, Doom 3: Resurrection of Evil, Domination, 
Dungeon Lords, Empire Earth 2, E.R, Fredom Force 
vs. The Third Reich, Gauntlet Seven Sorrows, Guild 
Wars, House of Dead 3, Live For Speed 52, Matrix 
Online, Mortyr 2 For Ever, Psychonauts, Red Shark 

2, Restricted Area, Rise 8. Fall CaW, S.T.A.L.K.E.R, 
Splinter Cell Chaos Theory, Still Life, WAT 4,The 
Godfather!, The Regiment, The Sims 2 University, 


Trackmania Sunrise 


FHimelőzetesek: 


CD 3: 
Fantastics Four 


DUPLA DVD: 


Be Cool, Constantine, Duma, lce Princess, 
Nobody Knows, Pacificer, Sahara, The Longest 


Yard, War of the Worlds 


139 


a 


a Teljes Játékhoz 
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TELJES JÁTÉK pp 


YBERIA 


HULL A HÓ, FÚ A SZÉ. ... 


Büszkén jelenthetem: e havi teljes játékunk 


az utóbbi évtized egyik, 


ha nem a legjobb 


kalandjátéka. Benoit Sokal kanadai 
képregényrajzoló csodálatos fantáziájának 
gyümölcse kötelező darab minden kalandor 


lelkületű PC-s számára! 


z , új generációs kaland- 
játékok" (ha ugyan lehet 
használni ezt a fogalmat, mert 


véleményem szerint a műfaj nagy 
megújulása még mindig várat magá- 
ra) talán legfontosabb játéka az 1998- 
as The Longest Journey (Syberia) 
volt. Bár tartalmilag, és a játékmenet 
tekintetében sem hozott nagy újítást 
ez a program, a point and click mű- 
fajt mégis új szintre emelte. a kézzel 
rajzolt csodálatos 2D-s hátterek és 
3D-s karakterek ötvözése itt sikerült 
először igazán tökéletesen, a hősnő 
pedig erősen megdobogtatta a játé- 
kosok szívét, és nem is elsősorban 
szépsége, hanem emberi története, 
nem mindennapi részletességgel 
tálalt, átélhető gondolatai, álmai miatt. 
A játék azonban sok tekintetben még 
kiforratlan volt, és várni kellett pár 
évet, hogy megszülessen nővérkéje, 
melyet most kezetekben tarthattok, 
jobb esetben már installáltok is. 

A Syberia minden tekintetben profibb, 
érettebb, mint a TLJ, és a Broken 
Sword 3-at leszámítva azóta sem 
született egyetlen ilyen színvonalú ka- 
landjáték. a Syberia különlegességét 
bizonyítja, hogy annak idején még az 
olyan médiumok figyelmét is elnyerte, 
mint például a CNN TV, amely több 
mint egy órás laudációt közölt , min- 
den idők legszebb kalandjátékáról". 


Játék az egész világ 

A Syberia egyedülálló atmoszféráját 
már a lélegzetelállító intro megte- 
remti. Még most is hideg futkorászik 
a hátamon, ahogy visszaemlékszem 
a melankolikus zenével kísért jele- 
netre: szemerkélő esőben, egy régi 
városka utcáin szomorú játékfigurák 
vonulnak. Egy koporsót kísérnek, és 
a temető felé veszik útjukat. Miféle 
hátborzongató menet ez? A gyász 
és a legmélyebb emberi érzésekkel 
teljesen összeegyeztethetetlen 
csikorgó-nyikorgó mechanikus 
létezés milyen különös kombinációja 
tárult elénk? 

Talán hasonló gondolatok fogalma- 
zódnak meg Kate Walker fejében 

is, aki meglepetten, és kissé ijedten 
nézi az alpesi városka utcácskáin 
vonuló játékszereket. a fiatal ügy- 
védnő Amerikából érkezett a francia 
Valadinele-be, hogy egy régi játék- 


gyár körüli adásvételi szerződést 
rendezzen. Mint azonban kiderül, 
épp a gyár tulajdonosának teme- 
tését látta. Kate kivesz egy szobát 
a városka egyetlen szállójában, 
ahol megtudja: a gyár örökösödési 
jogai az elhunyt testvérét, Hans 
Voralberget illetik. Az ügy egysze- 
rűnek tűnik, csak meg kell keresni 
Hanst. A gond csupán annyi, hogy 
a testvérkének nyoma veszett. Meg- 
indul hát a szürreális helyszíneken 
átvezető utazás a szubkontinens- 
s belsejébe, és egy szemünk előtt 
lassan kibomló csodálatos legenda 
felé, amely a világunkból látszólag 
eltűnt mamutok köré szövődött. 


Sokal a mamutról mesél 

A játék első helyszíne Vaudeville, ahol 
a város mellett elsősorban a játékg- 
yárat és a temetőt kell feltérképezni. 
Utazásunk következő állomása 
Barockstadt egyetemi városa, majd 
Komkolzgrad, a nyomasztó kommu- 
nista iparváros következik, ahol töb- 
bek között útlevelet kell szereznünk. 


A CNN TV több mint 
egy órás laudációt 
közölt "mindenridők 
legszebb kalandjáté- 
káról, a Syberiáról. 


a játék Aralbadban, a kommunista 
vezetők egykori tengerparti luxus- 
városkájában folytatódik, és innen 
vezet Szibéria, valamint a katartikus 
befejezés felé. 

A Syberia melankolikus hangulatú 
játék, és ez nemcsak a megható 
történetnek, de a csodálatos zenének 
és grafikának is köszönhető. a Syberi- 
a átvezető képsorai, túlzás nélkül 
állítható, a legszebbek közül valók, 
melyeket számítógépes játékban 
valaha is láttunk. Ugyanez mondható 
el a helyszínekről, amelyek néhol sze- 
cessziós-mesebeli, néhol szürreális 
hangulatúak. Ehhez járul még a vég- 
telenül egyszerű kezelés, és a ren- 
geteg, a történetbe remekül ágyazott 
puzzle. A Syberia igazi szívmelengető 
játék a téli hónapokra! 

Berrr / GameStar Team 
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Age of Empires Gold ... ...1 990 
Age of de Gold ...9 990 
Age ot Wonders 2 ............2 490 
AoW 2 Shadow Magjc......2 490 

inst Rome,....,..nnsssore 1 990 
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Blitzkrieg. 1 990 
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Blood Omen 2 ..................1 990 
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Call of Duty United Off. ..6 990 
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Colin McRae Rally 2......... 
Colin McRae 04. 
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Cossacks Back To War ... 
CSI; Hel nelők .....smmes 
CSI 2. 
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FIFA 2005..... 990 
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Hitman 2... 2490 
Hitman Contracts .............3 990 
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Áraink az áfát tartalmazzák. Az árváltoztatás jogát fonntartjuk, - " Már előrendelhető — Újdonságok ! top akciók - 7 Magyar nyelvű játékok - 


egye e, SDEN ER 


BROTHERS 
:IN ARMS: 
LE EPTTTTETT 


SARGES WÁX 
d. a. szkás 
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King of the Road ..............1 990 


88 SESSSSSSESÉSSÉSSS 8888 


1 
1 
2 
PA.) 
2 
HEVK 
2 
a 
. 3 
1 
3 
1 
2 
5 
3 
1 


ÚJDON 
REPUBIIC 


CÖMMANDD 
94 


je ű 


2490 

.6 990 

3.990 

2490 

490 

3990 

Richard Burns 4999 

Rise of Nations. 6 990 
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Total elb tás áööK 
Total Ciub Man. 2005.....1 
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MEGJELENÉS FEJLESZTŐ 
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. VT E 
DIABLO 
2K5 


A játékmenet leginkább a klasz- 
szikus Diablókhoz köthető, ám 

a grafikai megjelenítés tökélete- 
sen megfelel a kor elvárásainak 


MESEBELI 
HELYSZINEK 


A megszokott fantasy-kliséken 

túl a legkülönfélébb helyszíneken 
kalandozhatunk: néhol mesesze- 
rű, máskor rémálmokba illő tájakon 


b... 


; CSAPATOS 
VARÁZSLATOK 


A leghatásosabbak azok a 
sközös" varázslatok, melyek 
megidézéséhez egyszerre 
több csapattag szükséges 


KARD 

ES MAGIA 

Attól függően, hogy a varázslato- 
kat vagy a zúzást preferáljuk, hat- 


féle karakter közül választhatunk. 
A valkür mindkettőben járatos 


Az ellenség megzavarására galambokat is Remélem, az a kard a kezedben nem a Daikatana... 
idézhetünk, akik majd ráülnek a homlokunkra 
tme—— "w 


Ha a Blizzard látná ezt a blizzardot... Látod, most megharagudtam rád, ezért megeszem a lelkedet 
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SZERKESZTŐI 
JEGYZET 


Tisztelt Érdeklődők! 

Újabb hónap, újabb exkluzív előzetes a 
GamesStarban. .. Most a Call of Duty 2 első 
információit sikerült megkaparintanunk, hála a 
drága jó Activisionnek. Mivel a játék nem csak az 
olvasói, hanem a szerkesztőségi toplistáknak is 
abszolút első helyezettje volt megjelenése évé- 
ben, ezért elhihetitek, hogy nem csak a szakmai 
érdeklődés vezetett minket, amikor rávetettük 
magunkat az anyagokra. De a lényeg: olvassátok 
el mazur kollega 7 oldalas előzetesét a témáról. 
Azonban ZeroCoolnak vagyok kénytelen mégis- 
csak kiosztani a , Hónap Dolgozója" díjat, pedig 
egyetlen sajtburgert sem adott el. Az viszont ked- 
ves tőle, hogy élete kockáztatásával megszerezte 
a F.E.A.R. többjátékos bétáját, és munkaórát nem 
kímélve tesztelte, csak tesztelte, csak tesztelte... 
Azért arra még jutott egy kis ideje, hogy meglá- 
togassa a Mythis főhadiszállását. Ők ugyanis egy 
újabb kis RTS-móka kivitelezésébe fektetik már 
egy ideje energiáikat, amelynek világpremierjét 
pont most tartották. Erre - a külföldi kollegákon 
kívül persze - a magyar sajtó részéről csak a 
GamesStar, egészen konkrétan ZeroCool kapott 
meghívást, és egyből papírra is vetette gondola- 
tait. A papírt pedig itt tartod a kezedben, Kedves 
Olvasó! Hihetetlen misztikum... 

Akik pedig nagy ívben... ezekre a játékokra, azok- 
nak további jó WoW-ozást kívánok, szeretettel! 
ender 


Nem kis fába vágta a fejszéjét 
az EA, amikor a mérhetetlen 
mennyiségű díjat besöpört 
klasszikus, a Keresztapa első 
részének adaptációját vette 
napirendre. 

Godfather több szempontból is rendhagyó 
A játéknak ígérkezik majd. Az egyik leginkább 

szembeötlő érdekesség nem más, mint a 
grafikai megvalósítás, amely önmagában is már egy 
nem mindennapi hangulatot kölcsönöz a programnak. 


A mellékelt képek minősége ugyanis nem a nyomda 
ördögének számlájára írhatóak, a program végig egy- 


Hol vannak az ellopott adatok? 


KERESZTAPA - A Fi 


AMIT AZ , ÚJDONSÁGOK" ALROVATAIRÓL TUDNI KELL 


ÚJ INFÓK ; a legutóbbi információbomba óta nyilvá- 
nosságra került adatok és screenshotok kerülnek ide. Csak 
a legígéretesebb játékok érdemesek a rovatba kerülésre. 


ELŐZETES? összegyűjtünk minden rendelkezésre 
álló információt a játékról, általában a kiadó, a fejlesztő és 
a magyarországi forgalmazó segítségével. 


EXKLUZÍV ELŐZETES ; ha olyan adatokat és 
screenshotokat szerzünk, amelyeket még egyetlen magyar 
újság sem közölt le, vagy a fejlesztőkből sikerül olyan infókat 
kiszedni az adott játékkal kapcsolatban, amik máshol nem 
hozzáférhetőek, mint pl. a nem is oly régi Driv3r előzetesünk. 
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BÉTATESZT ; ha a játék kiadóinak jóvoltából egy 
olyan játszható verzió kerül hozzánk, ami a nagyközönség 
számára nem hozzáférhető, és már a fejlesztés olyan 
stádiumában van, hogy megítélhessük belőle az adott 
játékot, bétatesztet írunk belőle. Igyekszünk azt elérni, 
hogy az ilyen bétatesztek exkluzívak legyenek, vagyis ha 
egy országból csak egy újság kapja meg a lehetőséget, 
akkor az a GameStar legyen. Ilyen volt a 2003-as Doom 
3, vagy a S.T.A.L.K.E.R. bétatesztünk. A bétatesztekben 
sajnos nem közölhetjük le az általunk készített képeket, 
mivel egy játék megjelenéséig csak a kiadó engedélyével 
ellátottak jelenhetnek meg. És sajnos ilyen szempontból 
a cégek gyakran vaskalaposak... 


6 


VILÁGPREMIIER ; ha egy adott játékról még 
sehol, sem itthon, sem bárhol a világban (akár online, akár 
nyomtatott sajtóban) nem jelent még meg értékelhető infó, 
az kerül ebbe a kategóriába. Kis ország lévén meglehe- 
tősen ritkán fordul elő, hogy a nemzetközi premierrel egy 
időben kaparintson meg hazai újság exkluzív anyagokat, 
ám a GameStar nemzetközi kapcsolatainak hála nálunk 
azért elő-elő fordulnak hasonló helyzetek, mint pl. 

a Rome: Total War, a Splinter Cell 2, vagy a 2002-es Doom 
3 előzetesünk esetében. Sajnos ez általában nagyon 

sok utánjárást igényel, gyakran fordul elő, hogy el kell 
utaznunk a fejlesztők hazájába, mint például Kijev, vagy 

a francia Riviéra. De Értetek mindent 0! 


2005. március ][ www.gamestar.hu 


3/2/2005  8:05:41 PM 


Legközelebb kétszer is meggondolod, 
hogy túlléped-e az 50-et. 
, új 


fajta mosott, szemcsés, az 50 évvel ezelőtti megsárgult 
fényképek stílusában készült grafikát használ. Termé- 
szetesen ezt - egyelőre úgy tűnik - sikeresen egyesíti 
a .2006-os év követelményeivel: magas poligonszám, 


, gen drágám, asszem lekésem a vacsorát..." 


va 


illetve hihetetlenül élethű arcmimika (a minőségre 
garancia, hogy PC mellett csupán nextgen konzolokra 
érkezik majd).Ez utóbbi azért is fontos, mivel a film 
szereplőinek egy része arcát adta a játékhoz is, így a 
színészi játék élethű visszaadása szinte alapkövetel- 
mény volt (bővebben lásd keretes írásunkat). 


Bronx igazi arca 

Ha a játék stílusát szeretnénk megfogni, akor 
leginkább egy GTA-szerű programra kell gondol- 
nunk. Az előtörténet szerint mi egy kezdő, ámde 
feltörekvő olasz gengsztert alakítunk, aki épp 
most csatlakozott a Keresztapa klánjához. Innentől 
pedig egymást érik a megbízatások, amelyek az 
elején még átlagosnak mondhatóak - legalábbis 
egy gengszter szempontjából: védelmi pénz 
beszedése, rivális bandatagok megleckéztetése, 
szállítmányok kísérése, stb. Később azonban 
olyan dolgokat kérnek tőlünk, amiket nagyon, 
nagyon nem akarunk megtenni, de ekkor már 
szembesülnünk kell a maffialét alapszabályával: 
nem lehet kiszállni... 


mm, 
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Nostradamus valószínűleg előre látta, de 
mi sajnos csak most tudunk informálni 
Benneteket, hogy a homályos próféciáiról 
elhíresült jós élete a Devworks csapatát 
is megihlette: ezt egy sajtóközlemény- 
ben nyilatkoztatták ki nekünk, melyhez 
néhány titokzatos képet is csatoltak. Ha 
jól értettük az üzenetet, a Gods Of The 
Virtual Boards című játék elsősorban az 


A nagyszerű színészóriás, a Keresztapa eredeti meg- 
formálója, Marlon Brando sajnos tavaly elhalálozott. 
Azonban a játék munkálatai már közel egy éve folynak, 
így a szükséges szövegeket már jó előre sikerült 
felvenni. Így úgy tűnik, hogy a Godfather című játék 
lesz Brando utolsó szerepe... Azért is szerencsénk 
van, hogy sikerült 

őt megnyerni a 

szinkronizáláshoz, 

mivel a korabeli 

kritikusok film egyik 

nagy erényének 

tartották a hiteles 

olasz akcentust, és 

azt a megnyerő, de 

pont szürkesége 

miatt félelmetes 

orgánumot, amely 

egy ilyen maffiave- 

Zzér sajátja lehet. 


Hogy megváltozott ez a Palermó! 


1 


2 MEGMONDTA ELŐRE 


idősebb (harminc feletti - még mi is kicsik 
vagyunk hozzá) korosztályt célozza, és 
ugyan valós tényeken alapul, komolyan 
belemászik misztikus kérdésekbe is. 
Javarészt fejtörőkkel lesz dolgunk, mert 

a Föld megmentéséhez időben meg kell 
találnunk a túléléshez vezető utat: negy- 
ven napunk van arra, hogy megfejtsük 
Nostradamus próféciáit. 
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ÚJDONSÁGOK ) / 


SÖRHAS ÉS HAJÓKÜRT 


: j 42 . Már azt hittük, eltűnt a süllyesztőben, 
Sajnos nem kevesen vagyunk olyanok, akik könnyeket hullajtottak de mégsem: a Vas című film (eredetileg Torgue) 

za k 2414 k A í t. alapján készülő motoros játék (mely időközben 
az 18 Wheels of Steel legújabb része láttán, és azóta is megve Áljegáe ját kába május (2 án kerülo bab 


szekedetten várnak egy igazi, belevaló kamionos játékra. Nos, úgy . . tokba. 
tűnik, az égiek meghallgatták könyörgésünket, ugyanis készül már "Bár megmondtuk előre, hivatalos bejelentés 


az újabb rész, Rig "n Roll cím mel. híján különféle pletykák rebbentek fel arról, 
hogy nem lesz az Area 51-nek PC-s verziója. 
itka, hogy ilyesmi történik, de a fejlesztők ] Gyorsulunk...? ! A Midway Games azonban megerősítette, 
R úgy tűnik tanultak hibáikból, és jó pár zava- hogy lesz, április 25-én. 
ró dolgot gondoltak át a sorozat koncepció- 


jában. A Pedal to the Metal alcímen futó előző rész 
például grafikailag az eddigi legjobb volt, azonban 
valahogy a régi jó hangulat veszett ki belőle. A Rig 
"n Rollban éppen ezért végre egy elszakadunk a 
gazdasági szimulátorok hagyományaitól, és egy 
igazi, fordulatos-csavaros sztori kellős közepébe 
csöppenünk - a nyomozás közben persze nem 
feledkezünk el alapfeladatunkról sem: árukat fuva- 
rozunk, nem kis hasszonnal, majd egyre jobb és 
jobb kamionokat vásárolunk. 


Kisebb, de jobb! 

Mivel a korábbi részek elég nagy területen játszód- 
tak (az egész USA-ban, sőt, van amelyik Észak- 
Mexikóban is), ezért sajnos az egyes területek nem 
votlak túlságosan kidolgozottak. Az új részben 
éppen ezért csupán Kaliforniára korlátodzódnak ka- 
landjaink, viszont ezáltal sokkal élethűbben sikerült 
elkészíteni a játékteet... na jó, nem egy GTA: San 


Andreas, de azért határozott fejlődést mutat... elle [B-s 


Méltán volt nép- 

szerű stratégia a 
Warhammer 40K: 
Dawn of War, és 

talán nem véletlenül 
tűnt úgy, hogy nagy 
valószínűsége van egy 
kiegészítő lemeznek. 
Nos, a nagy pillanat 
végre elérkezett, 
ugyanis a THO végre 
bejelentette az első(?) 
kiegészítőcsomagot, 
Winter Assault néven. 
A játékról eddig még 
nem sokat lehet tudni, 
hacsak azt ne, hogy 
téli pályákon fog ját- 
szódni (nem mondja!), 
illetve egy ötödik 

, fajt" is tartalmaz, a 
Birodalmi Őrséget. 
Pár egységüket már 
irányíthattuk az eredeti 
játékban is, de most 
teljes pompájukban 
szemlélhetjük meg 
őket. Az első képek 
mindenesetre meg- 
szemlélhetőek. 
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ÉPÍTJÜK 


A SZEBB JÖVŐT 


Az Elixir Studios több szempontból is , forradalmi" játéka, a 
Republic: The Revolution érdekes próbálkozás volt, de kiderült, 
hogy a nagyszabású terveket egy hagyományos játékban képte- 
lenség megvalósítani. Talán egy MMORPG-ben. 


politikából épp elég annyi, amennyit az 
A ember úgysem úszhat meg. A Republic: 

The Revolution-ben viszont épp az volt 
a célunk, hogy a politikusok szép (?) és nemes 
(?) hivatását választva megnyerjük magunknak a 
népet, magunk mellé állítva a gazdaság, a vallás, 
a katonaság, de még az alvilág vezéralakjait is. 
A 2007-ben érkező folytatás azonban teljesen új 
szemszögből közelít: az Elixir Studios összeállt a 
Nicely Crafted Entertainment csapatával, akik a 
Time of Defiance című MMO-val már bizonyítot- 
tak. Ezek után nem meglepő, hogy a Republic 


Mivel annyi MMORPFG érkezik, hogy alig győz- 
zük észre sem venni őket, nem meglepő, ha 
néhanapján trükkel hívják fel magukra a figyel- 
met. Itt van például a Twilight War: After The 
Fall, egy igazi XORG. Egy mi?! A XORG lénye- 
ge, hogy felkeltse a figyelmet, illetve lerövidítse 
az MMORPGFPS-t: a Twilight War ugyanis 

egy hagyományos MMORPG, FPS-elemekkel 
- ebből a szempontból valóban több, mint az 
MMOFPS-ek. Ami viszont végképp érdekessé 
teszi, hogy a Valve Source engine-jét használja 
(igen, azt amit a Half-Life 2). A játék egyszerre 
PvP és PvE: a hatalmas pusztaságok közepén 
megbúvó városokban nem támadhatjuk 
egymást, ám azon kívül akár csapattársainkat 
is lepuffanthatjuk... Már ha nem bánjuk, hogy 
utána azonnal kidobnak minket a bandából. 

A játék ugyanis FPS-ben zajlik, és az FPS-ek 
szabályai érvényesek rá - a megjelenés jövő év 
elején várható. 
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Dawn: The Chronicles of the Seven szintén 
MMO-játék lesz. Még nem világos, hogy a folyta- 
tás mennyiben kapcsolódik majd az első részhez, 
mivel a jövőben játszódik. Már nem csupán a volt 
Szovjetúnió, de az egész emberiség sorsa forog 
kockán, akiket idegen lények váratlan támadása 
teljesen a padlóra küldött. A játékos feladata az 
lesz, hogy a jó polgár módjára kivegye részét 

az új Köztársaság építéséből: beszállhat a gaz- 
dasági, katonai vagy politikai csatározásokba, 
szövetségeket alapítson és társaival együtt mun- 
kálkodjon egy szebb jövőn. 


SPÁRTA, SPÁRTA 


Az Age of Empires III bejelentése után a nemzet- 
közi sajtó lelkendezett, hogy íme, új erőre kap az 
RTS műfaja. Azt azonban senki sem gondolta, 
hogy 2005 akár az RTS-ek éve is lehet! Pedig 
egyre inkább úgy tűnik, hogy az lesz. A Sparta: 
Ancient Warsról már most sejthető, hogy nem 
csupán a , Játszottuk még" oldalaira kíván beke- 
rülni. (Pedig dicsőség az is!) Három különböző 
kampány során bontakozik ki a sztori, melyben 
nemcsak a perzsa háborúkat kardozhatjuk végig, 
de sok egyéb ismert arccal is találkozunk. A harc 
mellett fontos szerepet kap a diplomácia, de az 
igazi érdekesség, hogy szinte minden egység 

, multifunkcionális" lesz: bármelyikük lóra pattan- 
hat vagy hajóra szállhat - ha pedig épp egy hajón 
vannak, az íjászok akkor is tudnak lövöldözni. 
Például a parton ácsorgókra. A grafika minden- 
esetre már most nagyon látványos, ha pedig 
sikerül mellé megfelelő játékmenetet is rakni, mi 
már örülünk. 


Hét csodálatos év után megszűnt a Troika 


NI! HENK 


újdonságok 2 hírek 


Games, akiknek olyan remek játékokat kö- 
szönhettünk mint a Vampire: The Masguerade 
— Bloodlines, illetve a Greyhawk: The Temple 
of Elemental Evil. A csapat egykori feje, David 
Marsh először hevesen tagadta, hogy gondok 
lennének a cégen belül, de aztán február első 
heteiben minden indoklás nélkül bejelentették 
a kapuzárást. 


Megszűnt az lon Storm is, hazamentek a 
legények. Legalábbis az a néhány fanatikus, 
aki nem hagyta el időben a süllyedő hajót. 
A John Romero és a Daikatana nevű , szé- 
gyengyalázat" miatt megtépázott hírnevű 
Eidos-leányvállalat utolsó emberei a Thiefet 
jegyző Looking Glass Studiosból átmentett 
Warren Spector-szimpatizánsok voltak. Egy 
részük a Midway Studios Austinba ment 
(Warren Spector után), másokat egyéb futó 
Eidos-projektekhez irányítottak át. 


Az Electronic Arts kedves gesztussal köszönte 
meg több mint 12 ezer magyar vásárlónak, hogy 
megvették a The Sims 2-t. A játékot ugyanis , tel- 
jes magyar nyelvre lokalizálják" (érdekes, ez még 
mindig szebben hangzik, mint a magyarosítás), 
és március 18. után minden eredeti angol nyelvű 
szoftvert kicserélnek. Néhány nappal később 

az EA arról is beszámolt, hogy már túl jár az 54 
milliomodik eladott Sims-játékon... Ugh! 


Aki úgy érzi, hogy szíve szerint játékfejlesz- 
tőként keresné a kenyerét, már készülhet is 
Montrealba, ahol a UbiSoft a kanadai kormány 
támogatásával erre szakosodott egyetemet 
létesített. Az első nyolcvan tanuló már tavasz- 
szal nekiláthat 3x15 hetes tanulmányainak. 
(Nálunk bezzeg csak játékújságírói szak indult 
volna egyetemen, de mint kiderült, az is csak 
az év egyik hecce volt...) 


Mivel mindenki annyira szereti a Half-Life 2 biz- 
tonságáról gondoskodó Steam rendszert (mindig 
öröm, ha egy újabb kis program lassítja gépünk 
bootolását), a 3DRealms hasonló technológián 
dolgozik. A rendszer neve Gamextream lesz, és 
ezen keresztül lehet majd letölteni a Duke Nukem 
Forevert, meg nem erősített hírek szerint még az 
utolsó ítélet harsonái előtt... (...nem sokkal). 


SOKAN EGYMÁS ELLEN 


Jézusmária! 
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A World of Warcraft több címszó alatt is bevonult a játéktörténe- 
lembe, amerikai diadalútja Európában is folytatódott - bár nem 


volt mentes némi botránytól sem. 


World of Warcraftot első heti eladása min- 
den idők leggyorsabban (eljfogyó európai 
PC-s játékává tette. A Blizzard összesen 


560 ezer játékot szállított Európába, jelenleg az 
igények felmérése zajlik, és az új szerverek beállí- 


elérni. A meglepetés folytatódott, mert a szám a 
hétvégi eladásokkal együtt több mint 380 ezerre 
nőtt. A megjelenés napján 100 ezer accountot 
aktiváltak, a hétvégén pedig már 180 ezer játékos 
lépegette a szinteket. Már most nyolcvan szerver 


A félretett, előrendelt játékokra minden ismertebb játék- 
boltban (vagy a bolt előtt) hosszú sorok vártak 


tásával párhuzamosan elégítik ki a hoppon maradt 
vásárlókat. Nem sokkal az európai megjelenés 
után bejelentették, hogy egyetlen nap alatt sikerült 
megdönteni néhány rekordot: február 11-én, pén- 
teken körülbelül 280 ezer példányt adtak el — bár 
előzőleg ennél kisebbre becsülték a teljes európai 
felvevőpiacot, melyet néhány hónap alatt reméltek 


Medaimarkt, nyitás 


CD Galaxis szaküzlete 
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üzemel Párizsban és Frankfurtban, de további- 
akat is készenlétben tartanak, ahogy nő az aktív 
accountok száma. 


Magyarok Kalimdorban 
A hazai játékostársadalom életében szintén 
emlékezetes marad a megjelenés napja. Kis 


CD Galaxis, közvetlenül a nyitás után 


hazánkba ugyanis mindössze 1500 példány 
érkezett, és mint kiderült, ez nagyon kevés 

volt az érdeklődők számához képest. A játék 
voltaképp már előrendelési fázisban, három 
nappal a hivatalos megjelenés előtt elfogyott, 

és előfordult, hogy még olyanok sem juthattak 
hozzá, akik ,időben" megrendelték. A boltokba 
kerülő néhány példányra és a félretett, előrendelt 
játékokra minden ismertebb játékboltban (vagy 
a bolt előtt) hosszú sorok vártak. Hogy ilyen 
kevés példány érkezett, nem a hazai forgalmazó, 
de még csak nem is a Vivendi hibája: a ma- 
gyar játékpiac a nyugatihoz mérten szegényes 
eladásait egy havidíjas MMORPG esetén még 
kisebbre becsülték - mindenesetre jól benézték. 
Persze hamar megérkeztek azok is, akik szinte 
az emberiség megmentőiként álltak elő, és 40-es 
szintű paladinokat megszégyenítő nemességgel 
ajánlották fel saját példányukat: fórumunkon az 
, üdítően arcpirító" kategória nyertese például 

80 ezer forintért kínálta megvételre a Collectors 
Editiont... 


Kezdeti nehézségek 

Az indulás nem csak emiatt nem ment zökke- 
nőmentesen: telepítés után sokan dermedten 
bámulták a regisztrációs képernyőt (ahogy fél óra 
alatt betöltődött a szép erdei háttérkép, majd úgy 
maradt), de egy idő után elhárították a hibát, és 
mindenki létrehozhatta saját accountját. Voltak, 
akiket hidegzuhanyként ért a hír, hogy bankkár- 
tyájuk mégsem alkalmas a fizetésre — sajnos az 
ezzel kapcsolatos előzetes információk is kissé 
pontatlanok voltak. Sokan azon is pánikolnak, 
hogy nem lehet az accounthoz beírt bankkártya 
számát utólag cserélni, sem az accountot át- 
menetileg felfüggeszteni (csak törölni). Némileg 
kellemetlen helyzetben vannak azok a játékosok 
is, akik a Blizzard többszöri figyelmeztetése 
ellenére is olyan PVP-szerverre mentek, melyek 
nagyon hamar telítettek lettek. Ez nem csupán 
várakozási időt jelenthet egy-egy belépésnél, 

de játék közben is bosszantó, ha szinte sorba 
kell állni a leölésre kiszemelt szörnyek előtt... De 
remélhetőleg hamarosan minden jóra fordul — ad- 
dig is csendben fejlesztgessük karaktereinket, 
hogy szép nagyra nőjenek, mire megérkezik a 
kiegészítő. 


[éz 
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AKIK MÉG FREI TAMÁSNAK 
SEM NYILATKOZNAK 


Csapatban mégiscsak jobb, mint egyedül, talán ezért is jönnek 
egymás után az olyan taktikai FPS/TPS-ek, melyekben nem bús l 
magányban, hanem néhány derék kollégával vállvetve kellrendet EH ALLE E Se ESnS e 


; Óh veszi szívére, hogy kissé bulváros a történet 
vágnunk gonoszok között. - szerintünk megvan a tanulsága. A sztorihoz 
tartozik még, hogy a pár a játékban ismerkedett 
meg, tehát a bosszúálló nőszemély nagyon is jól 


Az érdekes névre keresztelt 6Gun valami ilyesmit SEAL-osztag... Szóval könnyen sértődés lesz 


ígér, azzal a különbséggel, hogy ebben a bandá- a dolog vége. Oroszország és az USA is csak tuélta, maldkora kél ekez korébbi kechesének, 
ban mindenki felér egy Sam Fisherrel: alakulatunk vágja az ártatlan arcot, de titokban már mindenki különben nem is csinálta volna. Aki nem tudja, mi 
az amerikai háborúra készül. No de itt jövünk mi a képbe: az az MMORPG, vagy akinek még életében nem 
kormány embereinkkel együtt bejárjuk a fél világot, hogy 7 


veszett el egyetlen játékmentése sem (lehetőleg 
az utolsó előtti pályán), az nem érti, miért olyan 
szörnyű ez. Mi tudjuk, de ezért beperelni valakit... 
még szerintünk is durva. (Persze ha valaki hozzá- 
nyúlna a warlockom 30.3 dps-es ebon shivjéhez, 
annak annyi!) 


szupertitkos 

, Gunslinger" 
programjának 
részeként ügyködik, 

és olyankor lép akci- 
óba, amikor a felborulni 
látszik a kényes világpo- 


dúlt ti eler d Milyen jól kijövök, ha bemegyek , Kei 
litikai egyensúly, és nagyon a j b p.a N 


titkosan, lábujjhegyen állva " Í e 
ma 
Ész 


megkeressük, pontosan ki áll a háttérben, mit 
akar, meg úgy egyáltalán, világot járni 
jó. Izgalmas ez nagyon, de még ne 
éljük bele magunkat: a 6Gun csak 
jövő év elején érkezik. 


kell szétlövöldözni dolgokat. 
Márpedig az, hogy amerikai ka- 
tonák Dél-Amerikában orosz háborús 
készülődésre utaló információkat találnak 
- közelben állomásozó nukleáris töltetet 
hordozó tengeralattjárók, élesíttet rakéták 
- épp ilyen eset. Főleg akkor, ha kitör a 
perpatvar, elcsattan néhány pofon, fel- 
röppen egy rakéta, odaveszik egy teljes 
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n) Túl a csúcson 


Az alábbiakban összeszedtük azokat a toplistákat, amelyek valószínű- 


—$— 


ÚJDONSÁGOK ) / 


BÖNGÉSZDE 


leg érdekelnek Titeket, illetve a www.gamestar.hu-n a Ti véleményete- 
ket is megkérdeztük, amit szintén közlünk alant. Jó böngészgetést! 


OLVASÓI TOP 20 


Az élmezőnyben túl nagy változás nincsen, a WoW-tól viszont nagyon szép teljesítmény a 4. hely, 
tekintve, hogy ge ycsak dobozos verzióban megszerezhető hjátékról van szó... 


1. Half-Life 2 

2. Need for Speed: Underground 2 
3. CS: Source 

4. World of Warcraft 

5. Call of Duty: United Offensive 
6. FIFA 2005 

7. MokH: Pacific Assault 

8. Prince of Persia2: WW 

9. KotOR 2 

10. Doom 3 

11. Rome: Total War 

12. UT 2004 

13. Far Cry 

14. Diablo 2: LoD 

15. Warcraft 3: The Frozen Throne 
16. Grand Theft Auto: Vice City 
17. Armies of Exigo 

18. Age of Mythology 

19. NBA 2005 

20. Pro Evolution Soccer 4 


GAMESTAR OLVASÓI 
KÍVÁNSÁGLISTA 


Hiperbiztosan és megrendeíthatetlenül áll az élen a 
S.T.A.L.K.E.R. Viszont a BiA helyezése nem lehet 
véletlen. 


szavazatarány 
1. S.T.A.L.K.E.R. 399 
2. GTA: San Andreas 2890 
3. Brothers in Arms 1299 
4. AoE 3 1196 
5. Splinter Cell: Chaos Theory 1096 


MAGYAR TOP 5 


A MEDIAMARKT ELADÁSAI ALAPJÁN 
1. World of Warcraft 

2. Half-Life 2 

3. FIFA 2004 


4. NFS: Underground 2 
5. The Sims 2: Egyetem 


előző helyezés GS cikk GS százalék 


2004. november 979 
2004. november 9490 
2004. november 9490 
2005. február 9796 
2004. október 8796 
2003. szeptember 939 
2004. november 939 
2004. december 949 
2005. február 9090 
2004. augusztus 949 
2004. október 929 
2004. március 8990 
2004. április 9496 
2001. augusztus 9390 
2003. július 9396 
2003. június 9496 
2004. október 8690 
2004. november 949 
2004. december 929 
2005. január 949 


SZERKESZTŐSÉGI 
TOP 5 


Igazság szerint ebben a hónapban is az összes 
helyre a WoW-ot írtuk volna be, de nem akartuk 
még egyszer ugyanazt a poént elsütni... 


1. WoW 

2. SW: KotoR II 

3. CS: Source 

4. Pro Evolution Soccer 4 
5. BloodRayne 2 


MAGYAR TOP 5 


AZ 576 SHOP ELADÁSAI ALAPJÁN 
1. World of Warcraft 

2. The Sims 2 

3. The Sims 2: Egyetem 


4. KotOR 2 
5. Halfeletesz 


Ha Te is szeretnéd befolyásolni 


az olvasói toplistákat, nincs más 
dolgod, mint elbattyogni 

a www.gamestar.hu weboldalra, és 
szavazni (megjelenés előtt két héttel 
tesszük ki, ,olvasói szavazás" néven)! 


ANGOL TOP 5 


Én nem értem ezeket a csávókat, agyukra ment a 
köd? A KotOR II még oké, de a többi...?! 


1. SW: KotoR II 

2. Setlers: Herotage of Kings 
3. Pro Rugby Manager 2 

4. City of Heroes 

5. Immortal Cities 


MEGJELENÉSI LISTA 


Szeretnénk felhívni a figyelmet, hogy a megjele- 
nési időpontok tájékoztató jellegűek, azokon a ki- 
adók önkényesen változtathatnak (és sajnos vál- 
toztatnak is). 


megjelenés 
Age of Empires 3 2005. ősz 
Anno 3 2005. november 22 
Battlefield 2 2005. március 
Black8a.White 2 2005. ősz 
Brothers in Arms 2005. március 
Cold Fear 2005. tavasz 
Commandos: SF 2005. tavasz 
Cossackhs II 2005. április 29. 
Doom 3: RoE 2005. március 
Driv3r 2005. március 
Elder Scrolls 4 2005. vége 
Empire Earth 2 2005. tavasz 
FE.A.R. 2005. június 
Godfather 2005. vége 
GTA: San Andreas 2005. június 
Imperial Glory 2005. március 
Lineage 2 2005. eleje 
Lula 3D 2005. eleje 
Pathologic 2005. tavasz 
Pariah 2005. nyár 
Phase: Exodus 2005. március 
Rainbow Six 4 2005. tavasz 
5.T.A.L.K.E.R. 2005. május 24. 
Stolen 2005. március 25. 
Stargate S5G-1 2005. ősz 
Starship Troopers 2005. július 1. 
The Bards Tale 2005. március 15. 
The Movies 2005. május 15. 
UFO: Aftershock 2005. ősz 
Ouake 4 2005. vége 
You are empty 2005. ősz 


2005. március ] www.gamestar.hu 
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újdonságok " böngészde 


HAZAI MEGJELENÉSEK 


Az eddig az újság második felében szereplő Budget rovat került 
a Böngészdébe, azonban ezentúl minden, a magyar piacon megjele- 
nő játékról információt kaphattok itt — az összes árkategóriában. 


(Eelele e 


olcsó vétel! 


MÁRCIUSI BUDGET MÁR A BOLTOKBAN 
MEGJELENÉSEK (TELJES ÁRÚ JÁTÉKOK) 


Név Forgalmazó . Extra Ár(Ft) Típus Név Forgalmazó . Extra Ár(Ft) Típus 
Conflict Desert Storm EVM 1999 akció Constantine Automex K 9990 akció 
Foolympics EVM 1999 ügy. Demon Stone SevenM K 7990 akció 
HP8CoS 2990 akció GTR SevenM M 9990 szim. 
HP8TPS 2990 akció Medieval Lords SevenM M 7990 stratégia 
HP8STPOA EA 2990 akció Playboy The Mansion . Automex K 9990 stratégia 
Perimeter Automex 990 stratégia Second Sight Automex K 9990 akció 
Soldiers Heroes of WWII Automex 2490 akció S: Heritage of Kings Automex K 9990 stratégia 
Starsky 8. Hutch EVM 1999 akció Star Wars. KotOR 2 Automex K 9990 akció 
Tactical Ops Seven M 3990 akció Star Wars: RC Automex K 9990 akció 
A 


K 
K 
K 
K 
K 
K 
K 
K 
K 
Total Inmersion Racing EVM K — 1999 szim. World of Warcraft N-Tec 12990 MMORPG 


FEBRUÁR HÓNAP ps JELMAGYARÁZAT 
TELJESAÁRU MEGJELENÉSEI Teljesen magyar: M 


Magyar borító és kézikönyv: K 


Név Forgalmazó Ár (Ft) Típus j 
Teljesen angolul: A 


Brothers in Arms: Road to Hill 30 Automex akció 
Championship Manager Automex manager FEET s 
Close Combat Automex szimulátor JATEKFORGALMAZOK 
Project Snowblind Automex akció Ha problémád van, hozzájuk fordulhatsz: 
szido ESS gkeláetli lék Automex: 06-1-461-5700 

Sabotain: Break the Rules Ecobit akció Ecobit: 06-1-478-0910 

silent Hunter 3 Automex szimulátor Electronic Arts: 06-1-327-4272 

Sims 2 Egyetem Electronic Arts stratégia EVM: 06-1-369-2686 

Splinter Cell 3 Chaos Theory Automex TPS N-Tec: 06-1-261-1219 

The Bardss Tale Automex RPG SenenM: 06-1-430-3750 


Z3AZARAXDBPEDBEDDEDDZA 


sds max" 7 


evolution continues 


3ds max 7 


új mérföldkő a 3d modellező, 


animációs és rendering 
megoldások piacán, mely 
az új intuitív alkotó eszközei 
és a munkafolyamatokat 
segítő munkakö ate révén 
az óriási adatmennyiségőe 
dolgozó alkotók legigényesetéll 
elvárásainak is megfelel. 


studiozi 


Hivata DÁeZg esztek; Ceonta 
1132 Bud japust, vesd ve 4 

TelatorvF au: [11 35 ] 641( 

www.sztnat óom 


MEKKORA 


KIRÁLYSÁG 


Nem sokan emlékeznek már a Seven Kingdoms nevére: az RTS- 
es , sorozatból" ugyanis összesen két epizód és egy kiegészítő 
jelent meg az utóbbi nyolc évben. Talán a Seven Kingdoms: 
Conguest hozza meg az (igencsak) megkésett áttörést? 


z utóbbi néhány évben több RTS is meg- 
A próbált elszakadni a jól bevált (és kicsit 

már unalmas) nyersanyagmenedzsment 
koncepciójától: bányászás vagy gyűjtögetés he- 
lyett a Seven Kingdoms: Conguestben másképp 
nyerjük az erőforrásokat. Minél többet épít az 
emberi oldal, azaz minél kiterjedtebb infrastruktú- 
rát és gazdasági rendszert hoz létre, annál többet 
nyer - ugyanennek ellenkezője a démonok stra- 
tégiája, akik a pusztításból nyerik a nyersanya- 
gokat. Hiába, ki miben jó... Ezúttal sztori is van, 
mely hét királyság (nahát...) történetét meséli el, 
időben körülbelül ezeréves ugrásokkal. Az egész 
egy mohó egyiptomi fáraóval kezdődik, aki túlsá- 
gosan is beleártotta magát az okkult dolgokba, 
mert valahogy megnyitotta a démonok számára 
az átjárót a Földre. Innentől kezdve a játék az 
emberek , királyságai" és a démonok harcáról 
szól. Ahogy telik-múlik az idő, a démonok is jól 
berendezkednek nálunk, végül is hétezer év alatt 
már nem nehéz. Náluk is kialakulnak különböző 
érdekcsoportok, nekik is meglesznek a maguk 
belviszályai, úgyhogy szerencsére nem csak az a 
konfliktus lényege, hogy szegény emberek milyen 
jók, a démonok pedig , jajdegonoszok" - ez 
többjátékos módban is visszaköszön, hiszen a 
démoni oldalon is hét játszható birodalom lesz! A 
játékon több mint egy éve dolgoznak a fejlesztők, 
és annyi már most látszik, hogy a grafikával nem 
lesz gond. Hogy pontosan mi sül ki belőle, és 
megállja-e a helyét az idei év nagyon durva RTS- 
mezőnyében, szeptemberben derül ki. 


A 
ked 


t. "SM 4 


j ké 


Bújj-bújj zöld ág! KW 


Starcraft 2-nek indult, de nézd mi lett belőle 


(ő  Egyszerűségében nagyszerű. Azért a kék kunyhó még nekünk is sok. 


; Ep 


GAMES BOND JELENTI 
AVAGY HISSZÜK, HA LÁTJUK 


Don Carmogy, a Silent Hill-játékok alapján 
készülő horrorfilm producere weboldalán elhin- 
tette a film sztoriját, mely akár egy következő 
játékba is beillene: eszerint a főszereplő egy nő 
lesz, aki egy halálos kórtól próbálja megmenteni 
gyermekét. Közben persze bekerül egy , alter- 
natív valóságba" (a köztes lépcsőfokot valahogy 
mindig elmismásolják), és Silent Hill városká- 
jában találja magát. A filmet Christophe Gans 
rendezik - az ő nevéhez fűződik A Farkasok 
szövetsége is. 


A Blizzard North feldobott az oldalára egy 
álláshirdetést (pontosabban négyet), melyben 
többek közt olyan vezető dizájnert keresnek, 
aki elnavigálná a Diablo I és II csapatát. Ke- 
resnek még olyan 3D tervezőt-modellezőt, 

aki készen érzi magát különféle , mélységből" 
rajzó teremtmények megalkotására... Ezt nem 
lehet félreérteni: lesz nekünk még Diablo 3- 
unk! (De ha valamit félreértettünk, és netán a 
StarCraft 2 készülődne, az sem baj.) 


Bár a pokol még nem fagy be, közel annyira va- 
lószínűtlen esemény készülődik a játékvilágban: 
a Paradox Interactive egyik munkatársa elhin- 
tette, hogy elkészítik az Europa Universalis II-t a 
Nintendo új kézi konzoljára, a DS-re. Konzolra? 
Stratégiát? És épp az Europa Universalist?! 


A Gameslndustry szerint Rupert Murdoch, 

a News Corp médiabirodalom feje fogja fel- 
vásárolni az Eidos játékkiadót - az úriember 
korábban állítólag már az Activisionre és a 
Take Two-ra is pályázott. 


Az orosz Gamemania magazin indított egy ver- 
senyt, melynek nyertesei extra belépést biztosí- 
tanak maguknak a S.T.A.L.K.E.R. bétatesztjébe 

-— ami szerintük nem is lesz már soká. Erre cáfolat 
nem érkezett eddig, úgyhogy... talán mégsem 
várják meg a Duke Nukem Forevert? 


Megkezdődött az aratás, itt az új kenyér 
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MULTIHÍREK 


A World Cyber Games Rendezőbizottsága véglegesítette és egyű 


. "ha 


be is jelentette annak a nyolc játéknak a nevét, amelyekben a ver- S Z e fV e fe d 
senyzők indulhatnak a novemberben Szingapúrban megrendezésre 
kerülő világverseny döntőjén: ebből hat PC-s, kettő konzol-játék. Az h Oo te I b e n 


UT és a Project Gotham Racing 2 helyére a Warhammer 40K: Dawn 
of War és a konzolos Dead or Alive Ultimate került. Az utóbbi az első 
akciójáték a WCG történetében. A rendezőbizottság minden egyes 
játék esetében tájékoztatni fogja a helyi szervezőket a szabályokról 
és a játék menetéről a nemzeti selejtezők zökkenőmentes lebonyo- 
lítása érdekében. A bejelentés egyben üzenet résztvevő országok 
számára, hogy kezdjék meg a helyi bajnokságok szervezését, ame- 
lyek alapján eldől, hogy az egyes nemzeteket ki képviseli majd a 
novemberi világversenyen. A legkorábban márciusban induló online 
és offline országos selejtezők közel 1,25 millió játékost érintenek 
majd világszerte. 


pihen, 


helyettep 


A Counter-Strike mellett a Half-Life talán legismertebb , kiegészítője" a 
második világháborús környezetben játszódó Day of Defeat is elérhető 
lesz az új generációs Source engine-nel. A Counter-Strike-nál jóval , sza- 
badabban" továbbfejlesztett DOD: Source a grafikai tuning mellett sokkal 
realisztikusabb fizikát, felújított és teljesen új pályákat kap - a Valve 
jelentése szerint már a béta fázisába lépett, és április környékén lesz 
letölthető Steamen keresztül. 


És még azt mondják, hogy manapság nincs igény a régi, jól bevált 
játékokra. Lám, még az olyan nagyszerű klasszikusokkal is szívesen 
töltjük az időt, mint az aknakereső... Legalábbis akkor, ha az UT2K4 
motorjával készített Minesweeper2K4-ről van szó. 
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SZEMÜNK FÉNYE, 
A GEPKOCSI 


Hajdanán különféle háziállatok pályáztak erre a posztra, de mára 
világossá vált, hogy az ember legjobb barátja az autó. Az ExMachina 
az Auto Assaulthoz hasonóan , autós" RPG, a különbség csak annyi, 
hogy utóbbival szemben nem MIMO. A játék középpontjában kedvenc 
kocsink áll, melyet egyre durvább fegyverekkel szerelhetünk fel 

- ahogy rójuk az , Új Föld" barátságtalan útjait, gyűlik a pénzünk és a 
sok-sok alkatrész, közben egyre szebb, jobb, gyorsabb lesz. Minél job- 
ban tudunk vezetni és minél komolyabb arzenállal rendelkezünk, annál 
nagyobb a túlélési esélyünk. Márpedig lesz, akivel meggyűlik majd a 
bajunk: az útonállókkat (útongurulókkal) vagy a környékbeli , elfeledett 
civilizációk" túlélőivel. Akikről még nem tudunk - elvégre el vannak 
feledve -, majd meglepődünk a játékban. A sztori szépen kanyarog a 
maga útján, de kihasználhatjuk a hatalmas játéktér adta lehetősége- 
ket: bejárhatjuk az egész vidéket, megismerkedhetünk a helyiekkel és 
számtalan mellékküldetést vállalhatunk. 


Tövközlési 
14.4390 (Audsot 


ag 


CTS-Oatanet 
elelon 


Datanet 


av 1-§ WV 


www.gamestar.hu ] 2005. március 


Hirek.indd 21 


3/2/2005— 8:077:50-PM—[—— 


BOSSZÚ, ÉDES BOSSZÚ 


Sorban érkeznek hírek 

a következő generációs kon- 
zolokra szánt fejlesztésekről, 
melyek nagy része szeren- 
csére nem feledkezik meg 

a PC-ről sem. Ilyen például 
a Retribution. 


Azt mondták, őrizzem ezt a hordót 


Az első képek ugyan nagyon pofás grafikáról 
árulkodnak, azonban semmi olyat nem látunk 
rajta, ami miatt úgy tűnne, hogy a PC nem bír 

el vele, főleg, hogy legkorábban jövőre érkezik. 
(Na jó, egy cseppet szebb, mint a Far Cry 

volt, de olyan nagy dolog ez?) Szerencsére így 
gondolja az U-235 Studios is, mert Xbox 2-re és 
PC-re egyaránt bejelentette a játékot. Egy igen 
erős háttérsztorival megtámogatott, FPS/TPS- 
nézőpontból egyaránt játszható taktikai-akció- 
játékról van szó, melynek középpontjában a 
szabad játékmenet áll: hősünk bosszúra készül 
szülei halála miatt, ám előbb meg kell találnia a 
gyilkost. Néhány évnyi kutakodás után kiderül, 
hogy ki is volt a tettes, ám úgy tűnik, a bosszú 


ÉG A HÁZAD IDEKI 


Tavaly nagy siker volt konzolon a Sudeki - de tegyük félre esetleges előítéleteinket, úgy tűnik, 

a fejlesztők lelkiismeretesen kalapálták át a játékot PC-re. Aki szereti a hatalmas, felfedezésre váró 
fantasy-világokat, az nem fog unatkozni: kaland akad bőven, csavaros a sztori, rengeteg szereplő- 
vel és persze itt vannak az akció-RPG-k nélkülözhetetlen kellékei, a különféle varázslatok és harci 
mozdulatok. A játék során négy hőst irányítunk: Alish-t, egy csinos és veszélyes mágusnőt, Bukit, 

a vadászt, Elcót a fegyverszakértőt és Talt, a kardok mesterét. (Reméljük, aláfestés gyanánt közben 
mindenki ideképzelte a kora reggeli manga rajzfilmek zenéit.) A grafika mindenesetre látványos, 

a harcrendszer pedig újszerű - áprilisban meglátjuk majd, valóban annyira forradalmi-e. 
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korántsem lesz egyszerű feladat - a kiszemelt 
célpont ugyanis túlságosan befolyásos ahhoz, 
hogy csak úgy rárúgjuk az ajtót. Egy egész kis 
hadseregre lesz szükség, így a játék legna- 
gyobb részében zsoldosként kell a legkülönfé- 
lébb küldetéseket elvállalnunk. Emberrablás, 
rossz arcok kiiktatása többet fizető rossz arcok- 
nak, drogszállítmányok eltüntetése, kalózkodás 
- számtalan módja van annak, hogy annyi pénzt 
és tapasztalatot szerezzünk, melyből megfelelő 
felszerelést vásárolhatunk, és ütőképes társakat 
képezhetünk. Ha mindent jól csinálunk, egyre 
befolyásosabbak leszünk: saját hadsereggel, 
saját hajókkal, így végül eséllyel szállhatunk 
szembe a galáddal. 


reszre gála 


Bár maga a játék bejelentése két éve 

megtörtént, minket mostantól érdekel a dolog: 
jövőre ugyanis PC-re is érkezik Ouentin Tarantino 
első filmje, a Kutyaszorítóban alapján készülő 
Reservoir Dogs. Aki látta a filmet, az nagyjából 
sejtheti, mire számíthat. Aki nem, az sok lövöl- 
dözésre. 


A Novalogic kitart jól bevált (ümm) terméke, 

a Delta Force mellett. A soron következő 
epizódot eredetileg Delta Force: Reloaded 
címmel jelentették be, ám néhány napon belül 
már át is nevezték a Delta Force One: Next 
Gen verzióra. Ezek után már egészen biztosak 
vagyunk abban, hogy valami korszakalkotón 
dolgoznak a srácok. 


Lassan tényleg elfogynak a , Tycoon" elé bigy- 
gyeszthető szavak, és akkor mi lesz a gazdasági 
stratégiákkal? Az Anarchy Enterprises ezért még 
gyorsan lecsapott a Coffee Tycoonra, melyben 
hatalmas kávébirodalmat építhetünk ki, és ha 
már befutottunk, a fél világot mi láthatjuk el jóféle 
kávéval. Majd ne felejtsétek ki a mi pici szerkesz- 
tőségi automatánkat se, mert amit most ad kávé 
néven, az valami rettenetes. 


Úgy tűnik, mégsem vicc volt: a Real Time 
Worlds csapata, élén David Jonesszal (a GTA 
sorozat atyjával) valóban ganxtás MMORPG-t 
készít, melynek címét is bejelentették: All 
Points Bulletin. A játékmenet sok tekintetben 
hasonló lesz a GTA-hoz, a résztvevők a tör- 
vény, illetve a bűnbandák oldalán léphetnek a 
játékba, és egymással versenghetnek azon, 
mekkora területet tudnak kihasítani maguk- 
nak a játékban megtalálható városok utcáiból. 
A megjelenés 2007-ben várható, úgyhogy még 
van idő bőven, de bővebb infót már az idei 
E3-on is kapunk. 


A SEGA bejelentette az NHL: Eastside Hockey 
Manager 2005-öt, melyet ugyanazon kedves fi- 
atalemberek szállítanak nekünk még nyár elején, 
akik korábban a Football Manager 2005-öt is. 
Ugyan volt a játékról kép, mégis inkább itt említ- 
jük meg, mert akkor nem kell berakni... Ugyanis 
mindegyik úgy néz ki, mintha valami Excel-tábla 
lenne. 
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A MÁTRIXBÓL 


A Wachowski-fivérek és az Atari másodszorra is a kemén UJ 
összedugja a fejét, az összest: két évvel a (fino- ; 

man szólva is vegyes érzelmekkel fogadott) Enter munkához 
the Matrix után jön a The Matrix: Path of Neo. 


add meg 
szerverednek 
azi, amire 


- A DataHome szerver- 
Bár a második és harmadik Mátrix-film kicsit lehűtötte a kedélyeket, tovább központ a XIII. kerületben 
zakatol a kultusz köré épített pénzgyár. Az utóbbi hetekben megindult a a hármas metró vonalán, 
Matrix Online európai bétatesztje, illetve az Atari bejelentette következő prot környezetben vár, aho! 
mátrixos játékát. Címe alapján nem nehéz kitalálni, hogy a főszereplő 
ezúttal maga Neo lesz, a játékos pedig újraélheti a filmek legfontosabb jele- 
neteit. Új értelmet nyer viszont a , szkriptelt" kifejezés: a szkripteket ugyanis 
maguk a Wachowski-tesók rendezik, így a játék szerves kiegészítője lesz 


// szerveredet 

Magyarország egyik leg- 
nagyobb nemzetközi és 
belföldi sávszélességű 


a filmeknek, ahogy az Enter The Matrix is több ponton tovább mesélte a rendszerének hálózata 
sztorit. Itt is szerepel majd néhány a trilógiából (és az Animátrixból) kima- szolgálja ki, korlátok nélkül, 
radt jelenet, illetve összefuthatunk az eredeti színészekről formált és általuk i 

szinkronizált főbb szereplőkkel is: Morpheusszal, Trinityvel és természete- /7 éjjel-nappal üzemelő 


monitoringrendszeér felügyeli 


sen Smith ügynökkel. Vele akár többször is, mert ő sokan van. 


szervered biztonságos 


működését 


(/ rendszermérnőkeink a 
nap 24 órájában állnak 
rendelkezésedre, személye: 


sen és telefonon egyaránt, 


// hozzánk érkező ügyfelek 
számára ingyenes, örzött, 
fedett parkolót biztosítunk 


e-moit intogdotohomeh 


nyújtjuk szerverközpontunk 
szolgáltatásait, ha 2005 
február 1-je és március 31-e 
között edod le a megren 
delésed 


Kft. // Oototome szerverközponi: 1134 Budopes. Váci út 37/8. 5. emelel 


JÖNNEK A TANKOK 


A Monte Cristo trilógiává bővíti II. világháborús RTS-sorozatát. A széria 
diadalmenete kis hazánk büszkeségével, a Digital Reality által nevelgetett 
Desert Rats vs. Afrika Korps-szal kezdődött, majd kis hazánk másik büsz- 
keségével, a D-Day-jel folytatódott. Íme a lezárás: a 1944: Battle of the 
Bulge ugyan szintén az iménti két játék engine-jét használja, de ezúttal 
mások öntik végső formába. 
Mivel a háború utolsó szakasza- 
inak eseményeit dolgozza fel, 
egyik érdekes újítása a havas 
vidéken történő taktikázás lesz 
(a nagy hóban például lassulnak 
az emberek és járművek.) 
Szuperrealisztikus, ultrahihető 
és már-már meseszerűen való- 
sághű! Kihagyhatatlan. 
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ár a tavalyi E3-on a német Sunflowers 
B: bejelentette készülő új stratégi- 

áját a ParaWorldöt, melyet a SEK fejleszt, 
csak idén februárban vált véglegessé a várható 
megjelenés (és pontos dátumot persze még 
most sem tudtak kinyögni a kiadónál), és az első 
komolyabb képekkel is csak most 
ismerkedhetett meg a nagyérde- 
mű. Az előzetes anyagokat látva 
bizony már most leszögezhető, 
hogy komoly gépigény szükségel- 
tetik majd a játék zökkenőmentes 
futtatásához, azonban a látvány (ahogy azt Ti is 
láthatjátok) magáért beszél. Egyelőre biztosan 
csak annyit lehet tudni, hogy a ParaWorld egy 
képzeletbeli (vagy csupán a történelmi idők előtti) 
világban játszódó, teljesen 3D-s RTS lesz, ahol 
többféle népcsoportot irányíthatunk, élükön 


ÚJ INFÓK 3 


PARAÁAWO 


egy speciális képességekkel rendelkező hőssel. 
Természetesen módunkban áll majd építkezni, civi- 
lizációnkat fejleszteni, de ami külön meglepetés, 
hogy a játékban hemzsegnek majd a dinoszau- 
ruszok (összesen negyvenféle faj), amik komoly 
veszélyt jelentenek, de meg is szelídíthetjük őket, 


A játékban hemzsegnek majd a dinoszauruszok 


így hadseregünk szerves részét képezhetik a 
továbbiakban (akár mint katapultok - vicces). Az 
egyjátékos küldetések öt nagy világban játszód- 
nak (Northlands, Jungle, Savannah, Ice Wastes, 
Lava), természetesen ezek mind más klímát és 
környezetet jelentenek, amelyhez alkalmazkod- 


nunk kell a játékmenet során. Szerencsére hőseink 
képességei is alakíthatóak, illetve fejleszthetőek, 
aminek segítségével törzsünk is különleges erők 
birtokába juthat, legyen az építő, netán pusztító 
képesség. Ami a multiplayeres lehetőséget illeti, 
az alkotók ígéretei szerint három különböző LAN 
és internetes többjátékos mód áll majd 
rendelkezésünkre, egyszerre akár nyolc 
ember is játszhat egymással, illetve egy- 
más ellen, kilenc teljesen egyedi hőssel. 
Egyelőre ennyit tudunk a télen meg- 
jelenő ParaWorldről, már csak abban 
bízunk, hogy ez a csodálatos látványvilág nem azt 
jelenti, hogy csak két év múlva lesz olyan számí- 
tógép, amely egyáltalán szóba áll a programmal a 
leggyengébb beállítások mellett. 


Megjelenés: 2005. tele 
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Megjelenés: 2006. eleje 


ár a sorozat előző részeit több szempontból 
B is támadta mind a szaksajtó, mind a nagy- 
közönség, az a tény nem vitatható, hogy 
az Elder Scrolls egy teljesen új és egyedi világot 
alkotott, amely alapvetően meghatározta a játékvi- 
lágot . Az RPG-k egyik nagy neve idén 
negyedszer is visszatér, a Bethesda 
három év hallgatás után most minden 
erejével az Elder Scrolls IV: Oblivionon 
dolgozik, amely a széria legsikeresebb 
darabjának, a Morrowindnek a nyom- 
dokaiba kíván lépni, és bizony erre jó 
eséllyel pályázik. A játék története ott folytatódik 
majd, ahol az előbb említett harmadik rész véget 
ért: a császár halott, a világot pedig démoni hor- 
dák támadják meg, amelyek a címben is szereplő 
Oblivionról (a hétköznapi ember csak pokolnak 
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ELDER SCROLLS IV: 


OBLIÍVION 


nevezné) származnak, és át akarják venni a hatal- 
mat. Természetesen, ha valaki még nem találkozott 
az Elder Scrolls világával, nem kell pánikrohamot 
kapnia, a negyedik epizód (ahogy elődei is) teljesen 
önálló sztorival jelentkezik majd, de a rajongók szá- 
mos apró utalást találnak majd az előzményekre, és 
a háttértörténetet is megismerhetjük. A karakterek 


A császár halott, a világot pedig 
démoni hordák támadják meg 


fejlesztése most is végtelen szabadságot biztosít, sőt 
a fejlesztők megpróbálták jobban kiegyensúlyozni 

az egyes fajokat, így szinte mindegy, hogy milyen 
kasztot választunk, azonos esélyekkel indulunk majd 
a gonosz erők elleni hajtépésre. A harcrendszer sem 


változik sokat, újításként annyi került be, hogy amint 
fejlődik a játékos karaktere, úgy használhat össze- 
tettebb, de egyben hatékonyabb támadási formákat 
is. Persze a küldetések mellett most is többórányi 
szabadfoglalkozás vár majd ránk. Kitanulhatunk új 
képességeket, vagy akár más szereplőkkel beszél- 
hetünk a világ dolgairól, akik szerencsére nem előre 
megírt forgatókönyv szerint viselked- 
-jük mindig az adott helyzethez 
igazítja őket, ezáltal is interaktívabbá 
téve az összhatást. Minden együtt van 
tehát ahhoz, hogy az Elder Scrolls név 
negyedszer is a csúcsra törjön, már 
csak azt kellene kideríteni, hogy erre 
pontosan mikor is kerülhet sor. Annyit viszont már 
most megígértek az alkotók, hogy próbálnak a mai 
gépigényeknek megfelelő produkciót összehozni, 
így nem kell új konfigurációt venni, ha kíváncsiak 
vagyunk az Oblivionra. 
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OFRDUTY 


EMBEREK, AKIK NEM AKARTAK ÖRÖKKÉ ÉLNI 


Az egy dolog, hogy 
múlik az idő és a tech- 
nológiai fejlődés révén 
a játékok egyre szeb- 
bek, realisztikusabbak 
lesznek. Klassz dolog, 
de öregszünk mi is, az 
ilyesmit már természe- 
tesnek vesszük. Hábo- 
rús FPS-ből is láttunk 
már jó néhányat, és 
nehéz elképzelni, hogy 
milyen lehet az a játék, 
amitől majd ugyanúgy 
padlót fogunk, mint 
amikor annak idején 
először szálltunk partra 
a Medal of Honorban. 
Sebaj, az Infinity Ward 
emberei elképzelték 
helyettünk - és ami 
még jobb hír, már javá- 
ban dolgoznak rajta. 


GYORSNÉZET 


Háborús FPS Activision 


2005. vége Infinity Ward 


Call of Duty 


GYORSLINK b a 


Call of Duty első része 
világszerte hatalmas sikert 
aratott. Több mint hetven 


, Év játéka" díjat zsebelt be, köztük 
a Tiéteket is. Máig népszerű, ráadá- 
sul kiegészítője megjelenése után az 
alapjáték is újra az amerikai toplisták 
élén tanyázik. Az Infinity Ward per- 
sze váltig állítja, hogy bőven maradt 
még ötlet a tarsolyukban, amit az 
első rész 18 hónapos fejlesztése 
alatt nem volt idő bepasszírozni. 
Nagyon bíznak az új és legfőképp 
saját engine-ben, illetve a jócskán 
kibővített fejlesztőcsapatban: ugyan 
szerénykednek a srácok, de annyit 
azért csak megígértek, hogy újra 
feltalálják nekünk a háborús FPS 
műfaját, és olyan akciót és mester- 
séges intelligenciát mutatnak be, 
melyet eddig még egy játékban sem 
láthattunk. 

A folytatásban megfordulunk a ke- 
leti és nyugati hadszíntéren is. Még 


Észak-Afrikába is eljutunk, hogy 
összecsapjunk Erwin Rommel 
tábornok (a.k.a. Sivatagi Róka) egy- 
ségeivel, az Afrikakorpsszal. Visz- 
szatérünk néhány, az előző részben 
látott helyszínre is, természetesen 
új küldetéseket teljesíteni. Például 
újra ellátogatunk Sztálingrádba és 
körzetébe. De ne szaladjunk ennyire 
előre... 


Azt mondják, hogy a háború pokol, 
legtöbbünknek mégis piszkálja 


fegyverrel írni történelmet, állandó 
életveszélyben, karnyújtásnyira 

a haláltól. Nem csoda, hogy az 
utóbbi években egymást érik a vi- 
lágháborús játékok: először a Medal 
of Honor: Allied Assault, majd a Call 
of Duty volt az, amelyeknél úgy 
érezhettük, mintha egy háborús film 
kellős közepébe csöppentünk volna. 


Mostanra azonban úgy tűnik, mintha 
kifulladt volna a műfaj. Már az ösz- 
szes háborús filmes klisét viszontlát- 
tuk és nemigen találni olyan játékost, 
aki izgatottan kiáltana fel: ,Úúú, ez 
tök olyan, mint a Ryan közlegény 
megmentésében, asztadekirály!" 

a Pacific Assault éppenséggel nem 
volt rossz, legalább sztorit kanya- 
rított az akció köré, de rá kellett 
jönnünk, hogy már nem vesszük be 

a régi trükköket: a szkriptelt esemé- 
nyeket (ez a Call of Duty kiegészítő- 
jére, a United Offensive-re is igaz), 

a csíter MI-t, és hogy manapság már 
milyen unalmas tud lenni a kiszámít- 
ható, lineáris játékmenet. 


Persze ha nem lenne megoldás, 
akkor nem állna itt ekkora betűkkel, 
hogy Call of Duty 2. Az Infinity Ward 
emberei sorba vették azokat 

a szempontokat, amelyek igazán 


fontosak ahhoz, hogy a folytatá- 

s minden eddiginél valósághűbb 
harctéri szituációkba rántson min- 
ket. Az első és talán legfontosabb 

a játékos szabadsága: a pályák 
egyszerűen hatalmasak lesznek, 
úgyhogy elfelejthetjük azt a rég- 

i jó FPS-es szokást, mely szerint az 
ember nekilódul, és minden ficakból 
kifüstöli az ellenséget. Nem vagyunk 
szuperhősök, úgyhogy épp elég 
lesz annyit vállalni, amennyit bírunk 
-— a lényeg az, hogy a központ által 
kiosztott parancsokat feltétel nél- 


ág ö Deo 


kül végrehajtsuk. Márpedig olyat 
nem fognak kérni, hogy ha már ott 
vagyunk, nyerjük meg nekik a vil- 
ágháborút. Ettől függetlenül menet 
közben folyamatosan kapjuk a kül- 
önféle feladatokat, de hogy pontosan 
milyen módon és milyen sorrendben 
hajtjuk végre ezeket, már rajtunk mú- 
lik. Célpontjainkhoz több útvonalon 
is eljuthatunk, például választhatunk 
egy rövidebb, ám nyílt terepen át ve- 
zető utat, ahol kiszolgáltatottabbak 
vagyunk, vagy inkább megpróbál- 
hatunk átvergődni egy városrészen, 


ami keservesebbnek ígérkezik, de 
legalább fedezékbe bújhatunk, ha 
összetűzésbe kerülünk az ellenség- 
gel. Persze nemcsak az útvonalról 
dönthetünk, hanem a feladat pontos 
kivitelezésének módjáról is: ha 
például fel kell robbantanunk egy 
stratégiai szempontból fontos létesít- 
ményt (például egy fegyverraktárat), 
akkor megmarkolhatjuk a C4-es 
tatyót, majd beverekedjük magunkat, 
lepakolunk, kirohanunk, és máris 
csillogó szemmel nézhetjük, amint 

a levegőbe röpül az egész kóceráj. 


de a Kodo jobb! 
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KATONAI — 
TANÁCSADÓK 


. ..mert nekik is van 


Az Infinity Ward két katonai szakértőt 
is felkért, hogy segítsen minél inkább 
hitelessé tenni a Call of Duty 2-t. John 
Hiller és Hank Keirsey a fejleszté- 

s korai fázisaitól kezdve osztotta 

a harctéri tapasztalatokat, melyeket 
elsősorban a Battle Chatter System 
és a harckocsis összecsapások hite- 
les megjelenítéséhez használtak fel. 

a Battle Chatter System gondoskodik 
ugyanis arról, hogy játék közben 
valóban , élőnek" hassanak embe- 
reink (már amíg élnek) mert mind- 
egyikük a saját hangján szólal meg. 

a tankos küldetések pedig John Hillen 
kapitány jóvoltából kevésbé lesznek 
,árkádosak" mint az eddigi háborús 
FPS-ekben - bár a fejlesztők továbbra 
is ügyelnek arra, hogy a realizmusa ne 
menjen a játékélmény rovására. 
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ott még állítólag maradt egy WoW! 
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de plusz 10-et ad az intellecthez 


a priest 


tart előadást 


AZ INFINITY WARD TEREPRE MEGY 


Fejlesztők teveháton 


Minden háborús játék készítése során 
nagy szerepet kap az előzetes kutatási 
fázis, amikor a készítők korabeli doku- 
mentumokat elemeznek, illetve , terep- 
re" mennek, és fotók, videófelvételek 
készítésével próbálják megragadni az 
eredeti helyszín hangulatát. Az Infinity 
Ward emberei Franciaországban és 
Észak-Afrikában is számtalan híres 
történelmi helyszínt látogattak meg. Ez 
egyébként nem csupán arra jó, hogy 

a fejlesztők kiránduljanak egyet, lefény. 
képezzék magukat a helyiekkel, majd 
elküldjék ezt a GameStarnak, aki majd 
ír róla egy keretes írást a Call of Duty 2 
előzetesben. Az amerikaiak számára 
ugyanis teljesen idegen, hogy Európá- 
ban többszáz éves épületek vannak, 
melyeket már a háború előtt is többször 
renováltak. Amikor a csapat visszatért 
és a dizájnerek végigböngészték a fo- 
tókat, az összes francia pálya textúráit 
kidobták, és elölről kezdték. 


Ha nem akarunk hősködni, és inkább 
a drasztikusabb megoldások felé húz 
a szívünk, elszaladhatunk néhány 
távolabb állomásozó harckocsis 
kollégáért, elvezethetjük őket a tett 
színhelyére, hogy megkérjük őket, 
ugyan legyenek már kedvesek és 
lőjék az épületet addig, míg nem 
mondjuk, hogy köszi, elég. 


Az előző rész párhuzamosan zajló 
három kampánya ugyan változatossá 
tette a játékmenetet (elsősorban 

a váltakozó helyszínek és egyedi 
fegyverek miatt), de voltak, akiket 
zavart, hogy nem tudnak azonosulni 
hősükkel, és hogy a játéknak nincs 

is igazán sztorija. Ez leginkább az 
utolsó pályán volt szembetűnő, 
amikor a szovjet csapatok kitűzték 


lesz. Kalandjaiba akkor kapcsoló- 
dunk be, amikor bajtársaival az első 
igazán kemény gyomrost viszik be 
Hitlernek. A szétforgácsolt Vörös 
Hadsereg ugyanis az utolsó utáni 
pillanatban, Moszkvától alig harminc 
kilométernyire megállítja a németek 
előrenyomulását, még mielőtt azok 
elérték volna a Vörös teret, és trá- 
gárságokat firkálhattak volna Lenin 
mauzóleumának falára (vagy ki tudja, 
talán még ennél is rusnyább dol- 
gokra készültek). a brit kampányban 
Montgomery tábornok nyolcadik 
hadtestének egyik őrmesterét, John 
Davist kísérjük az észak-afrikai 
hadszíntérre, bejárjuk Egyiptomot és 
Tunéziát, közben pedig folyamatosan 
irtjuk Rommel katonáit. a brit kam- 
pánnyal kapcsolatban annyit még 
elárultak a fejlesztők, hogy itt várható 
a játék legnagyobb harckocsis ösz- 


A lényeg, hogy a központ által kiosztott 
parancsokat végrehajtsuk - olyat azérénem 
fognak kérni, hogy ha már ott vagyunk, 
nyerjük meg nekik a világháborút: 


a Reichstag tetejére a sarló-kalapá- 
csos vörös zászlót és... ennyi. Most 
nem csupán menni kell előre, mint 

a gép - ugyan a katona nem kérde- 
zősködik, hanem lő, ezúttal legalább 
tudni fogjuk, hogy mit miért teszünk. 
Négy baka sorsát követhetjük végig, 
1941-től kezdve egészen 1945-ig. Ám 
ezúttal mi dönthetjük el, hogy a kül- 
detésekkel kronologikus sorrendben 
akarunk-e haladni, vagy inkább ele- 
jétől végéig követjük minden egyes 
hősünk sorsát. Utóbbi nyilván sokkal 
,közelebb visz" egy-egy karakterhez, 
míg az előbbi inkább változatosabbá 
teszi a játékot. Első hősünk egy 
szimpatikus szovjet fiatalember, 
Vaszilij Ivanovics Koszlov közlegény 


szecsapása, ahol megtapasztalhat- 
juk, milyen érzés is volt a gyengén 
felszerelt amerikai és brit tankoknak 
a brutális Tigrisekkel szembenézni... 
Amerikai oldalon bizonyos Bill Taylort 
követjük végig Európán, a második 
ranger zászlóalj, avagy a legendás 

, Army Rangers" tagjaként. (Jó 

lenne tudni, hogy kell őket szépen 
mondani magyarul, gondolom nem 
,kószának" mint a Gyűrűk Urában...) 
(Jó ég, még ezt sem tudod?! Hát így: 
réndzsörsz 8 - Csonti) Róluk any- 
nyit érdemes tudni, hogy soraikból 
kerültek ki az Egyesült Államok első 
különleges alakulatának tagjai, de 
már a világháborúban is őket küldték 
a legveszélyesebb küldetésekre 
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hogy a süket meg a vak beáll az ágyú mögé?" 988 


- tiszta szerencse, legalább nem 
fogunk unatkozni. Egy háborús FPS 
mégsem dolgozhatja fel a tábori 
konyhások kalandjait a krumpli pu- 
colóval, nem igaz? 


A beleélés szempontjából nagyon 
fontos a csapattársainkat - és 
persze az ellenséget - irányító mes- 
terséges intelligencia, mely a Call of 
Duty 2 esetében jóval több taktikai 
elemet használ, illetve sokkal többfé- 
le szituációra képes hitelesen reagál- 
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ni, mint ahogy azt eddig bármelyik 
háborús játékban láthattuk. Ez azért 
is fontos, mert nyitott játéktér esetén 
már nagyon átlátszó és illúziórom- 
boló lenne lépten-nyomon szkriptelt 
eseménysorokba futni, például örök 
kedvencünkbe, amikor beállunk egy 
géppuskafészek mögé, és azonnal 
ömleni kezdenek a kedves dizájnerek 
által lemészárlásra szánt ellenséges 
katonák... Az MI inkább rövid távú 
harci helyzetekben gondolkodik: 

a katonák a környezeti viszonyok- 
nak megfelelően felmérik a terepet, 
összedolgoznak épp elérhető csa- 
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pattársaikkal, fedezik egymást, be- 
kerítenek, hátulról támadnak, fedező 
tüzet szolgáltatnak. a gép sem , csal" 
olyan átlátszóan, már nem történhet 
meg, hogy valaki úgy kezd tüzelni 
ránk, hogy elvileg nem is láthatott- 
hallhatott volna meg bennünket, és 
nem érezzük úgy, hogy csak minket 
lő mindenki, társainkkal pedig senki 
sem foglalkozik. De inkább lássunk 
egy példát az MI működésére: ami- 
kor a britek 1943-es észak-afrikai 
kampánya során ellátogatunk a nyu- 
gat-tunéziai Toujane városába, fel- 
adatunk az, hogy Crusader tankokat 


CALL OF DUTY MINDENFELÉ 


Gémográfia 


Call of Duty (2003) 

PC 

Fejlesztő: Infinity Ward 
Kiadó: Activision 


A Call of Duty első 

részéről felesleges 

bármit is mondani. Akit kicsit is 
érdekelnek a világháborús FPS-ek, 
valószínűleg kipróbálta és feltehetően 
nem csalódott benne. Több, mint het- 
ven , Év játéka" díjat nyert el, többek 
közt a miénket - azaz Tiéteket - is. Ez 
pedig már jelent valamit. 
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Kiadó: Activision 


Közel egy évet kellett 

várni a kiegészítőre, 

mely ugyan bosszantóan rövidre sike- 
rült, feltétlenül megérte azt a néhány 
órát, melyet hozzádobott az alapjáték- 
hoz. Mostanra persze szemet szúrnak 
a kiöregedett Ouake III-engine korlátai 
és azis, hogy a szkriptelt események 
mára igencsak kiábrándítóak. 


Call of Duty: FH (2004) 
PS2, Xbox, GameCube 
Fejlesztő: Spark Unlimited 
Kiadó: Activision 


A konzolokrakészült 8 

folytatás nem veszi fel s 

a versenyt a PC-s elődökkel: unalma- 
sabbak a pályák, túlságosan leegy- 
szerűsített a játékmenet és gyengébb 
a grafika. Ennek ellenére valami átjö- 
hetett a CoD-filingből, mert nagyon 
sikeres lett, még most is a konzolos 
eladási listák élbolyában tanyázik. 


kísérjünk át épségben az ellenséges 
egységekkel bőven megrakott utcá- 
kon. Igen, ezt a poént lelőtték már 

a Medal of Honor: Allied Assaultban 
is. Ott ugyanez volt a feladat, azzal 
az ,apró" szépséghibával, hogy 
kénytelenek voltunk úgymond vak- 
egér módjára rohangálni a tankok 
körül: próbáltunk előttük szaladni, 
és időben kilőni a páncélököllel, 
gránátokkal felszerelt németeket, 
mielőtt tönkreteszik a fényezést 

a drága lánctalpas jószágokon. Vagy 
még rosszabb. Embereink ugyanúgy 
viselkedtek, mint máskor, azaz ha- 


Call of Duty (2003) NEGYET 
N-Gage tg UTY 
fejl: Activision d e 

kiadó: Nokia - —— 


Ha azt mondtuk, hogy a konzolverzió 
gyengébbre sikerült a PC-snél, akkor 
a szerencsétlen N-Gage szeren- 
csétlen Call of Duty-átirata jelenti 

a franchise mélypontját. Ronda, mint 
a bűn, átláthatatlan és irányíthatatlan. 
Egyesek szerint az N-Gage legjobb 
FPS-e, de ez is csak szegény masinát 
minősíti... 


"ELSŐ KÉZBŐL 
CALL OF DUTY 2 


INTERJÚ ZIED RIEKÉVEL, AZ INFINITY WARD VEZETŐ DIZÁJNERÉVEL 


Call of Duty második 
A része minden szempont- 

ból túllép az eddig is 
sikeres első részen. a kibővült 
technológiai lehetőségek révén 
az Infinity Wardot semmi sem 
akadályozhatja meg abban, hogy 
idén ismét megcélozza az "Év 
játéka" címet. Talán csak egy 
világháború. 


GS: Hogyan igyekeztetek meg- 
valósítani a játékos szabadsá- 
gát? 

ZR: Talán a két legfontosabb já- 
tékmenetbeli újítás a nemlineáris 
küldetések és az előző részhez ké- 
pest sokkal nyitottabb játékmenet 
- vagy ahogy mi hívjuk, a címke- 
rendszer. a nagy, nyílt játéktérben 
a játékos több úton is teljesítheti 
feladatait, így lehetőséget kap 
arra, hogy valódi katonai taktiká- 
kat alkalmazzon, például átkaroló 
hadműveletet. a többféle útvonal 
mellett a játékosnak gyakran 
több folyamatban lévő küldetése 
(, címkéje") is lesz egyszerre és 
stratégiai döntéseket kell hoznia, 
hogy mikor és hogyan teljesíti 
őket. Ezen "címkék" összessége 
adja ki a teljes képet, a játék négy 
főhősének teljes történetét. De 


hogy milyen sorrendben halad 
a játékos, az teljes mértékben az 
ő döntése. 


GS: A Call of Duty 2 össze- 
csapásai mennyivel lesznek 
realisztikusabbak, mint az előző 
részben? 

ZR: Nagyságrendekkel. Több há- 
borús hadszíntérre is ellátogattunk 
és hihetetlen mennyiségű anyagot 
gyűjtöttünk. Michael Boon, a c- 
sapat művészeti vezetője például 
Franciaországban többezer fotó 
után kifogyott az üres memóriakár- 
tyákból, de mind az öt francia szót 
felhasználva, amit csak ismert, 
szerzett egyet. Amikor visszatér- 
tünk ezekről a kutatásokról, szá- 
mos félreértésre fény derült. Min- 
den apró részletet úgy próbáltunk 
meg átdolgozni, hogy hitelesebb 
és valósághűbb legyen - például 

a járművek álcázófüstjének színét 
kicseréltük. Az ilyen apróságokban 
nagyon sokat segítettek katonai 
szakértőink. 


GS: Mi a helyzet a multiplayer- 
rel? A többjátékos módok között 
is számíthatunk valami újításra? 
ZR: Erről egy kicsit korai lenne 
még nyilatkozni, úgyhogy csak 


annyit mondhatok, hogy dolgozunk 
rajta és már most nagyon ígéretes 
a játék multiplayer része. 


GS: Mesélnél néhány érdekessé- 
get az új engine-ről? 

ZR: A engine-t úgy terveztük 

meg, hogy minden szempontból 
kiszolgálja elvárásainkat. Léleg- 
zetelállítóan nagy, nyitott tereket 
akartunk, eposzi méretű csatákat, 
hatalmas számú ellenséges és 
szövetséges MI-t. Persze a látvány 
terén is magasabbra kellett tenni 

a lécet, úgyhogy ez alkalommal 
már valósidejű dinamikus fény-ár- 
nyék effekteket használunk, tükrö- 
ződő és normál felületeket, illetve 
textúra-megvilágítást. Minden 
sokkal-sokkal részletgazdagabb 
lett: a karakterek, a járművek, 
illetve az egész világ. Különösen 
büszkék vagyunk az időjárásra: 
most nem csupán valósághűbben 
fest egy zivatar vagy hóvihar, de 
az MI-t is realisztikusabb cselek- 
vésekre ösztönzi - annál is inkább, 
mert kiszámíthatatlanul érkezik. 
Nincsenek esős és száraz pályák, 
bárhol kitörhet a vihar. Ugyanígy 

a füst szerepe sem csupán díszlet- 
szerű: az MI sem lát a sűrű füstben, 
ahogy a játékos sem. Ellenben érti 


és kihasználja az ebből fakadó 
előnyöket. 


GS: Nagyon érdekes a "Battle- 
e Chatter System" koncepciója. 
Mesélnél erről bővebben? 

ZR: Minden egyes karakternek, 
szövetségesnek és ellenségesnek 
egyaránt saját szinkronhangja lesz, 
egyedi szókészlettel, összesen 
mintegy 750 sornyi szöveggel. Az 
MI ezeket a mondatokat a harctéri 
helyzetnek megfelelően "mondja 
be", például fedezőtüzet kér, amíg 
újratáraz, vagy felhívja a csapatt- 
ársak figyelmét egy lesben álló 
orvlövészre. a katonák tehát nem 
esetlegesen beszélnek, hanem 
úgy, ahogy egy katonától elvárja 
az ember - ennek a beszédrendsz- 
ernek a megalkotásában is nagy 
segítséget nyújtottak a katonai 
tanácsadók. 


GS: Köszönjük szépen az in- 
terjút! 
ZR: Nem, én köszönöm! 


GS: Dehogy, MI köszönjük! 

ZR: Ragaszkodom hozzá, hogy én 
köszönöm. 

GS: Jó. 

o 


pe 
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CSZOSÉEIV 


[B KN KEK EL 


2 call of duty 2 


A , collision detection" tökéletesen működött: 
nem voltak földbe-falba lógó fejek. Igaz, 

a fizikával eleve nem volt gond a Guake III 
engine-nél, a CoD azonban ezen a téren is 
remekelt. 


A nagyobb felbontású textúrák révén sokkal 
kidolgozottabbnak tűntek a karakterek: 
ezek ugyanis jótékonyan elfedték a 3D 
modellek fogyatékosságait, az alacsonyabb 
poligonszámot. 


A környezeti elemek látványosak voltak, kivéve 
nagyobb, nyílt területek esetén - a Reichstag 
ostrománál például már egészen szembetűnő 
volt, hogy milyen kevés a , díszlet". 


al 


Az első és leglátványosabb újítás a megdöb- 
bentően realisztikus füst-effekt. Az Infinity 
Ward nem adta fel: már a CoD: UO-ban 

is nagyon jól nézett ki, de ez valami... ez 
valami... 


CALL OF DUTY 


yr 


A karakterek és tereptárgyak nem csupán tex- 
túráik, de mint modellek is kidolgozottabbak 
lettek. A , kötelezően" magasabb poligonszám 
csupán része a szebb grafikának. 


Az valós idejű dinamikus megvilágítás révén 
nem csupán az árnyékok hitelesebbek, de 

: a különféle időjárási elemek (tűző napsütés, 
tompa fények egy hóviharban) is érzéklete- 
sebbek. 


SIMSONROL KAWASAKIRA - MOTORCSERE 


ladtak a tankokkal, és ha megláttak 
valakit, mert valaki lőni kezdett rájuk, 
viszonozták a tüzet. a probléma csak 
az volt, hogy nem ők, hanem a tanko- 
k voltak a célpontok, nem azokat 
védték, így szinte mindent magunk- 
nak kellett csinálnunk. a Call of Duty 
2-ben ugyanez a szituáció úgy néz ki, 
hogy embereink tudják, mi a feladat, 
és sasszemmel fürkészik a környező 
épületeket. Amint meglátnak valami 
gyanúsat, már kiáltják is: , Második 
emelet, bal szélső ablak!" Ez ön- 
magában persze nem lenne nagy 
mutatvány, csakhogy a kollégák ezt 
nem szkript alapján kiáltják, hanem 
a harci helyzetnek megfelelően jelen- 
tenek - (M)IO-ból. Ugyanígy kérnek 
segítséget, ha tárazniuk kell, de 
hallhatjuk, hogy a németek is hason- 
lóképpen kommunikálnak egymás- 
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sal, jelentik helyzetünket. Ha valaki 
tud németül, biztosan jól szórakozik 
majd, de aki nem beszéli ezt a szép 
nyelvet, csak aggódva fülelhet, hogy 
vajon észrevették-e, vagy valami más 
miatt megy a kiabálás. 


közel 500-750 sornyi előre felvett 
mondattal, mondatrésszel. Ezeket 
természetesen nem véletlenszerűen 
fogják bemondogatni, hanem az 
imént vázolt módon az MI irányítja 
őket, hogy értelmesen reagáljanak 
az adott harctéri szituációkra: ez 


Röpködnek körülöttünk a vezényszavak, se- 

giítségkérések és figyelmeztetések, csapat 

társaink (és persze az ellenség) a csatázajt 
túlkiabálva próbálnak összedolgozni. 


A java azonban csak most jön. Nehéz 
elhinni, de az Infinity Ward emberei 
kezüket szívükre téve állítják, hogy 
a játékban minden, ismétlem minden 
katonának saját szinkronhangja lesz, 


a párizsi kirándulást 


az ún. Battle Chatter System. Bár 
hihetetlenül sokat dob a hangulato- 
n, ha társaink , intelligens" módon 
kommunikálnak velünk, a harctér- 

i csevely taktikai szempontból is 
nagyon fontos szerepet tölt be. 


Azért van rá szükség, mert ha pél- 
dául a nehézfegyveres kolléga egy 
füstfelhő közepében ácsorog, akkor 
a játék nem engedi, hogy , csak úgy" 
átlásson rajta. Addig nem lő, míg 
társai nem instruálják szóban, hogy 
mégis merre küldje a durvát, nehogy 
a végén sértődés legyen belőle. 
(Értsd: nehogy épp egy cimborát 
trafáljon telibe.) a különféle környe- 
Zeti effektek ugyanis nem csupán 

a díszlet szerepét töltik be. Az eső, 

a hó vagy a füst ugyan látványosab- 
bá is teszi a játékteret, de az MI is 
kihasználja őket. Ahogy egy hó- vagy 
homokviharban mi sem látunk az 
orrunknál tovább, úgy a gép sem. 
Ha pedig eldobunk egy füstgránátot, 
embereink is azonnal reagálnak: 
kihasználják a helyzetet, és vagy 
gyorsítják az előrenyomulást, vagy 


Arany János 


fp 


ÚJDONSÁGOK 


— Hülye hippi 


épp sebesen visszavonulnak. Az 
efféle szituációkban persze kiemelt 
szerepe lesz a felderítőknek, akik 
folyamatosan igyekeznek látótávol- 
ságon belül tartani az ellenséget, 
hogy csapattársaikat (így minket is) 
megfelelő információkkal láthassák 
el. a csaták közben könnyen elha- 
rapódzó káosz és zűrzavar közben 
gyakran csak az ő utasításaik 
jelenthetnek némi támpontot, úgy- 
hogy nem csak menni kell előre és 
lőni azt, akin más színű a zubbony, 
mint rajtunk (Postások, rettegjetek!!! 
— Csonti). Folyamatosan röpködnek 
körülöttünk a vezényszavak, segít- 
ségkérések és figyelmeztetések, 
ahogy csapattársaink (és persze az 
ellenség) a csatazajt túlkiabálva pró- 
bálnak összedolgozni. Érdemes lesz 
odafigyelni rá. Aki játszott a Medal 
of Honor: Breakthrough-val, az talán 
emlékszik az első, tunéziai pályára. 
Ott egy hatalmas homokvihar kellős 
közepén kellett helytállnunk, és 
pillanatok alatt totális frusztrációba 
fulladt az egész akció. Körülöttünk 
csak röpködtek a golyók, és még 
elmosódott körvonalakat is alig lát- 
tunk, szinte csak a torkolattüzekre 
célozva remélhettük, hogy egy-egy 
sorozat után sikeresen növeltük 
túlélésünk esélyeit. Ott például jól 
jött volna valaki, aki némi támpontot 
nyújt azzal kapcsolatban, hogy még- 
is merre van az arra. 


Fontosak a játékmenetbeli újítások, 
de azért nyilván mindenki kíváncsi 
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arra, hogy a Call of Duty 2 a grafika 
terén is képes lesz-e feladni a leckét 
a többi versenytársnak. 

Az első rész megjelenése előtt sokan 
kételkedtek abban, hogy az ahhoz 
használt, akkortájt már négy eszten- 
dős (!) Ouake III engine meg tud-e 
felelni a technológiai elvárásoknak. 
Komoly okunk nem volt panasz- 

ra, mert az Infinity Ward valóban 
mindent kihozott belőle, amit csak 
lehetett (a rocketjump speciel kima- 
radt...), de később ők is beismerték, 
hogy túlságosan is meg volt kötve 

a kezük, és főleg a pályák tervezése 
során számtalan kompromisszumot 
kellett hozniuk, mert az engine egy- 
szerűen nem volt alkalmas bizonyos 
feladatokra. Szerencsénkre (és 
persze az övékre) a második rész 
esetében ez a veszély már nem fe- 
nyeget: az Infinity Ward ezúttal saját 
engine-t írt, melyet már az alapoktól 
kezdve úgy építettek fel, hogy tö- 
kéletesen kiszolgálja a folytatással 
szemben támasztott elvárásokat. Az 
engine képességei miatt az összes 
környezeti effekt (eső, hó, homok- 
vihar) látványosan megjeleníthető, 
sőt, ezek menet közben is változnak 
- a pályákon bármikor eleredhet az 
eső, vagy kitörhet egy jó kis hóvihar. 
Az új engine más szempontból is 
tartogat meglepetéseket: hangkeze- 
lési technológiája például egészen 
újszerű, mert a különböző távolsá- 
gokból érkező hangok (például... 
lássuk csak... lövések?) hangja 

a távolságtól függően nem csupán 
hangosabb vagy halkabb lesz, de 


AZ ARCOZÁS MAGASFOKA 


Az Infinity Ward saját engine- 
jének megalkotása során 

a legfontosabb szempont 

az volt, hogy képes legyen 
hatalmas, nyílt pályarészek 
részletgazdag megjeleníté- 
sére. Ám amikor a fejlesztők 
kitalálták, hogy az oldalunkon 
harcoló minden egyes bajtárs 
egyéniséget és saját hangot 
kapjon, olyan modult építettek az 


tónusuk is megváltozik, még élet- 
szerűbb hatást keltve. a becsapódó 
golyók hangja természetesen az 
érintett felület függvényében változik, 
de az engine még azt is számolja, 
hogy adott felületen mekkora az 
esélye annak, hogy a lövedék gellert 
kapjon - ha nagyobb, akkor azt is 
hallani fogjuk. (Mindenesetre senki 
se hajoljon majd túl közel a repülő 
golyókhoz!) Ennek jelentőségét kár is 
lenne firtatni, akik játszottak például 
a Doom 3-mal, azok tudják, hogy 
mennyit tud dobni a hangulaton 

a mesterien felépített effektkezelés 

- márpedig hasonlóra számíthatunk 
a CoD2 esetében is. 


Adósok maradtunk még az arzenál 
ismertetésével, úgyhogy lássuk, 

a folytatásban milyen finom mívű 
szerszámokkal vághatunk sort az 
ellenség soraiban. Több félauto- 
mata fegyverrel bővül a repertoár, 
a németeknél a Gewehr 43-mal és 


Face mapping a Call of Duty 2-ben 


engine-be, mellyel a Half-Life 2- 
ben látott, eddigi technológiai 
csúcsot jelentő , arcmozgás- 
nál" is részletesebb mimikával 
ruházhatják fel a őket. Az 
arcrendszer saját paramétere- 
inek randomizálásával számta- 

lan, markánsan különböző arcot 

képes létrehozni, így akinek jó az 
arcmemóriája, még az ellensé- 
geket is megjegyezhetik. 


a szovjeteknél az SVT-40-nel. Az 
amerikai oldalon a hitelesség kedvé- 
ért M1 Carbine-nel indulunk az MIA 
Carbine helyett, az előző részben 
ugyanis ejtőernyős alakulat tagjaként 
vetettük magunkat az akcióba, míg 
most a rangerek oldalán. Minden 
nemzet megkapja a maga jellegzetes 
háborús pisztolyát: a britek a We- 
mbley Mark 6 revolvert, a szovjetek 
pedig a Tokarev TT-30-ast. Ahogy 
már szóba került, a füstgránátok is 
fontos részét képezik az arzenálnak 
- talán végre tényleg lesz egy játék, 
ahol használjuk is ezeket, de az első 
részből visszaköszönő fegyverek 
mellett összesen tizenöt újat kapunk. 


mazur 


és nemis 


Köszönjük! 


A GameStar 2004 végére 


Magyarország vezető 
számítástechnikai magazinja lett. 


25 000 


PC World Chip PCGuru Magyar PC 
Magazin 


Köszönjük olvasóinknak 
az éveken át tartó bizalmat! 


Forrás: MATESZ, 2004. IV. negyedéves gyorsjelentés  GameStar 
: a .számítástechnikai" ; 


Megjegyzés: magazinok táborába tartoznak 
a felhasználói magazinok, az IT hetílapok, a konzolos és a PC-s játákmagazinok. Európa legolvasottabb gamer magazinja 


UJDONSÁGOK 


lhihetitek, hogy nem kis 
E-: a Vivendi véreskezű 

embereiből kicsikarni bármit, 
nemhogy egy CD-kulcsot a legutób- 
bi F.E.A.R. többjátékos bétájához. 
Amikor már éppen feladtuk, befutott 
egy postagalamb, lábán ott ficegett 
az áhított ajándék. Akkor már a hajam 
téptem, mert még a klienst is le kel- 
lett tölteni. Kisvártatva beléptem a 
játékba, és elkezdtem nyüstölni azt a 
valamit, mely 2005 egyik legnagyobb 
játéka is lehet... Egyébiránt jelenleg 
úgy érzem az is lesz, de, hogy miért 
is? Lássuk csak szépen sorjában. 


Megpróbálhatnánk beskatulyázni a 
F.E.A.R.-t az egyfajta, teljesen álta- 
lános FPS-ek világába, , megyek, 
aztán lövök mindenre, ami mozog, 
és mindenki örül" felkiáltással. 
Azonban, ha ezt tennénk, bizony 
óriási hibát követnénk el. Őszintén 
meg kell mondanom, nem hittem, 
hogy ennyire el tudnak manapság 
térni az megszokottól, és mégis 
valami olyat alkotnak, ami élveze- 
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tes, és kifejezetten változatos. Az 
alapsziítu természetesen az, hogy 
az egyes pályák adottak, megfelelő 
emberszám bekerül a terepre, és 
ugyebár pusztítani kell a másikat. 
Azonban mielőtt megkezdődne a 
küzdelem, mindjárt egy újítás: nem 
lehet tonnányi fegyverrel indítani, 
viszont az alapot Te választod ki. 
Jómagam leginkább a plazma- 
fegyver félautomata változatát 
kedvelem. Ezzel lépek a terepre, 
és, ha találok más által eldobott 
fegyvereket, azt is magamhoz 
veszem. Némi életerő és pajzs van 
még egy-két helyen elszórva, per- 
sze csak mértékkel. Ez a plazmás 
stukker egyébként leginkább a 
OAuake 3-ból jól ismert railgunhoz 
hasonlítható, azonnal célba talál, 
viszont ezt valóban tudni kell hasz- 
nálni. Elég egyszer mellélőni, utána 
biztos mellbe pörkölnek. Másik 
nagy kedvenc a shotgun, mely túl 
azon, hogy közelharcban azonnali 
halált okoz, távolra is jól lehet vele 
osztani. A repeszek szétrepülnek, és 
elég nagy eséllyel okoznak komoly 


sérülést. Az igazi ínyenceknek 
ajánlott a kétpisztolyos kiszerelés, 
ami, ahogy a neve is mutatja, két 

, egyszerűbb" pisztoly párosításából 
tevődik össze. Egyéb automata, 
félautomata és más eldobható 
fegyverzetek tovább színesítik a 
felhozatalt. A skála egyébként még 
ezen verzióban nem volt végleges, 
sem kialakításában, sem pediglen 
mennyiségében. A fejlesztők és a 
kiadó elmondása szerint az igazán 
nagyágyúkat (lehetne külön is írni 0) 
későbbre tartogatják, illetőleg még 
a jelenlegieken is van mit alakítani. 
Szintén remek ötlet, hogy nem 
csupán puskával szedhetünk le 
ellenfelet. Vegyük azt az általános 
esetet, amikor mondjuk kifogy a 
töltényünk. Más FPS-es játékokban 
várnánk a halált, vagy az egyébként 
itt nem található tölténytárakat. 
Jelen esetben ilyenkor érdemes 
elővenni kéz- és lábügyességünket, 
ugyanis összeverhetjük a másikat. 
Ha úgy tetszik, lepofozzuk, sokkal 
elegánsabb egyébként, ha mellbe, 
majd arcon rúgjuk. Mindeközben 


GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA KIADÓ 
FPS Vivendi 


MEGJELENÉS FEJLESZTŐK 
2005. vége Monolith Productions 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI 
Alien vs. Predator 2, Condemned, Tron 2.0 
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persze próbáljunk meg arra figyel- 
ni, hogy nehogy véletlenül tarkón 
lőjön valami szerencsétlen, aki két 
kilométerrel arrébb bemászott a 
sötétbe. Nem könnyű feladat, de 
próbálkozni lehet. 

Az abszolút legzseniálisabb ötlet az 
időlassítás - Mátrix után szabadon 
- alkalmazása többjátékos mód- 
ban. Ha ezt aktiváljuk, lényegében 
mindenki lassú üzemmódba vált, 

és akkor aztán lehet izgulni, hogy 
milyen események következnek. 
Nagy eséllyel meg fogunk halni, 
minthogy nem véletlenül kapcsolta 
ezt be az a valaki. Csak annyit mon- 
danék, hogy amikor akár Te, akár 
más aktiválja a lassítást, dobjatok el 
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Gyönyörű , üveges effektusokat" láthatunk menet közben 


A csapatjáték elengedhetetlen elem a győzelemhez 


sztfllöllüt 


egy gránátot. A látvány hihetetlen, 
és bizony az extra hangulatot is 
meghozza - maximum a csapattár- 
sak elkezdenek szidni, hogy mekko- 
ra egy állat vagy Ö. 


Hát ehhez aztán kell 
erőmű 

Még betöltés előtt figyelmeztetett 
a játék, hogy ilyen meg olyan köve- 
telményei vannak. Igazából csak 
egy ponton akadt meg a szemem, 
amikor azt írta, hogy nem árt, ha a 
gépben 2 gigabájt (!) memória van. 
Ezt egy ideig nézegettem, aztán 
továbbhaladtam az olvasással: ez 
a béta verzió, még nem a végleges 
kódot tartalmazza, blabla. Huh, elég 
szép idegesség tört rám, mikor azt 
hittem, hogy feleennyi memóriával 
már nem is lesz jó. Persze mellé egy 
bivalyerős gép is szükségeltetik, 
megfelelő processzor és grafikus 
kártya kíséretében. Az eredmény 
azonban több mint meggyőző. A 
fényeffektek az eddigi legszebbek, 
amiket valaha játékba tettek, az 
árnyékokról már nem is beszélve. 
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akció 2 fear. 


. —— Tömeges bevonulás, a helikopter sajna kint marad 


E. Es 


A Doom 3 se volt kutya, de ebben a 
játékban már nem csak sötét részek 
vannak - megjegyzem, szerintem 
a F.E.A.R.-ben még szebbek is az 


pen 

za 

Md ve 
2 


A Big Bang multiplayer változata Il. 


Isgzseniálisabb ötlet az időlassítás alkalm 
többjátékos módban 


árnyjátékok. Vannak olyan pályák, 
ahol bizonyos helyeken még víz is 
csordogál a talajon. Ha ebbe bele- 
lövünk, belelépünk, avagy beledo- 
bunk valamit, az bizony fodrozódást 
okoz. Ekkor még az én kicsiny 
gépem is beszaggatott, ami azért 
mai szemmel nézve nem semmi 0. 
A már korábban emlegetett időlas- 
sítás is egyenes következménye a 
magas gépkövetelménynek. Hiszen 
gondoljunk csak bele. Ha belas- 
sítjuk a képet, akkor már nem a 
másodpercenként 25 képet kezdjük 
széthúzni (hiszen akkor elkezdene 
szaggatni a jelenet), hanem újabb 
és újabb kockákat kell gyártani. 
Mindeközben persze a hangok is 


nyúlnak, a képen cikázó lövések 
gyakorlatilag görbítik a teret, szikrák 
pattognak mindenhonnan, szóval 
egyszerűen káprázatos, amit össze- 
hoztak a Monolithnál. 

Azt egyébként direkt kipróbáltam 
egy gyengébb gépen is, hogyha 
minden különleges effektust kikap- 
csolok (kezdve az árnyékoktól egé- 
szen a lepattanó szikrákig), akkor 
teljesen jól fut - pedig még nincs is 
optimalizálva. 


Lesz mivel játszani! 

Nem tudom, pontosan mennyien 
ismeritek egyébként a játékot. Sajnos 
még nem túl sok minden derült ki róla, 
de az tény, hogy az egyjátékos módja 


sem lesz piskóta. Egy, egyelőre igen 
rejtélyes történeten alapszik, afféle 
horror ihletésű alkotás, mindezt pedig, 
ahogy a mellékelt ábra mutatja, egy 
kellőképpen újszerű többjátékos mód- 
dal színesítik. Már csak annyi a gon- 
dom, hogy a gépigényével bizony nem 
vagyok kibékülve. Lássuk be, hogy a 
Doom 3 is ezen bukik leginkább, ha 
tudunk is vele játszani, 6-8 egyéni játé- 
kos mellett már szinte élvezhetetlen. 
Remélhetőleg ezen még dolgoznak a 
srácok a Monolith főhadiszállásán, és, 
ha valamennyire is sikerül normalizál- 
niuk a helyzetet, bizony megérkezett 
az új trónkövetelő. 


dul 
A legelső benyomásom az volt, hogy tucat- 
FPS. Aztán betöltöttem, és még mindig az 
államat keresem néhány szinttel lejjebb 0. 


ÚJDONSÁGOK 


Hogy egy alapvetően akcióorientált játék is lehet 
összetett, átgondoltan felépített, fantáziadús, 
változatos és legfőképpen félelmetesen addiktív, 
nos ezt a The Suffering óta tudjuk. Az alig reklá- 
mozott játék , izomból" hódította meg a játékoso- 
kat, s így nem is volt kérdés, hogy Torgue hama- 
rosan visszatér. Jelentjük, durvább, mint valaha! 


em mondhatjuk, hogy a The 
NM Suffering ingergazdag kör- 

nyezetével lett olyan sikeres, 
amilyen. A történet egy mocskos 
börtönben játszódott, ahol a sok 
szenvedést megélt falak között 
elszabadult a pokol, és mindenféle 
rémség kezdte visszaadni mindazt 
a rosszat, amit életében kénytelen 
volt elszenvedni. Torgue, aki csa- 
ládjának - állítólagos - lemészárlása 
miatt került a siralomházba viszont 
nem kívánt a kísértetek kísérletala- 
nya lenni, így inkább elindult rendet 
vágni az áporodott levegőjű szobák- 
ban. Eddig még nem is lenne semmi 
extra a koncepcióban, azonban 
Torgue sokkal összetettebb szemé- 
lyiség, mint egy átlag gipszjakab, 
aki talált a polcon valami szteroidot 
meg tűzfegyvert, és máris azt hiszi, 
ő itt aR Rambo. Hősünket látomások 
gyötörték, hangok próbálták dönté- 
seit befolyásolni, s bizonyos körül- 


mények között előtört belőle az állat. 


Szó szerint, ugyanis a szimpatikus 


?, 


ú 


ú 


nehézfiúban ott csücsül egy démoni 
lény, aki időről-időre átveszi az irá- 
nyítást a test felett, s ilyenkor jaj volt 
annak, aki a közelben téblábolt. 


A fejlesztők (és talán Torgue is 

0) úgy gondolta, hogy itt az ideje 
elhagyni a cellák nyomasztó vilá- 
gát, ezért az új részben Baltimore 
nyomornegyedének , vidám" 
mindennapjaiba csöppenhetünk. 
Természetesen a monszták ide is 
követnek minket, hogy rémálommá 
tegyék amúgy sem átlagos életünket. 
A kiszivárgott információk szerint 
már a kezdés sem lesz hagyomá- 
nyos, hiszen... de erről inkább olvas- 
sátok el a külön dobozban található 
szösszenetet. Az viszont biztos, 
hogy indításként rögtön kapunk némi 
segítséget egy shotgunnal közle- 
kedő spantól, aki - ha jól bánunk 
vele - a későbbiekben még értékes 
NPC-nek bizonyulhat. Azért ne gon- 
doljunk a Máltai Szeretetszolgálat 


,bővér"? 


2 suffering: tie that bind 


FERINCG 
HAT BIND 


NEM CSAK MAZOCHISTÁKNAK 


ügynökére, ugyanis alig indulunk 
szörnytisztító körutunkra, azonnal 
belebotlunk az első döntési szituá- 
cióba: egy ártatlan lakost mószerol 
néhány pitiáner bűnöző. No erre 
kedves barátunk azonnal közli, hogy 
hagyjuk a fenébe a szerencsétlent, 
hiszen fontosabb dolgunk van. Azért 
abban az esetben, ha mi a segítség 
mellett döntünk, ő sem rest meg- 
ereszteni egy-egy lövést - szóval 
valahol mélyen jó gyerek, na. 

A helyszín, egy nagyváros leharcolt, 
szennyes kerülete ugyan nem 

a legeredetibb ötletek egyike, de 
nem féltjük a fejlesztőket, ha egy 
börtönből is képesek voltak elké- 
pesztően izgalmas, változatos világot 


kább hasonlít egy extrém módon túl- 
adagolt narkósra, akiből szó szerint 
szörnyeteget csinált a szer. Magától 
értetődik, hogy vadiúj játszópajtá- 
sokat is kapunk. Ilyen lesz például 

az alsó végtagjait nélkülöző zsaru 
(hm... mit lábatlankodsz itt 0), illetve 
a zombivá vált kutya, emberi fejjel 
durvítva. No igen, a The Suffering 
ismét csak méltó lesz nevéhez... 


a csúzlik között is bőségesen lehet 
válogatni. A surrealos srácok ebben 
a tekintetben is úgy adnak, hogy 
közben kicsit változtatnak is. Ugyan 


inkább hasonlít egy extrém módon túladas 
golt narkósra, akiből szó szerint szörnyete- 
get csinált a szer. 


varázsolni. A grafika ugyan nem volt 
a játék erőssége - és akkor még igen 
visszafogottan fogalmaztunk -, azon- 
ban ezen a területen is rákapcsoltak 
a srácok. Az nem világos, hogy új 
motort kap-e a progi, de annyi bizo- 
nyos, hogy különleges effektekben 
és poligonszámban mindenképpen 
többet fog nyújtani a folytatás. 


Szinte kötelező elemnek számít 

az ellenfelek körének bővítése 

is. Örömmel jelenthetjük, a Ties 
That Bindban nemcsak arról van 
szó, hogy most már vagy 15-féle 
gangszta és monszta ronthat ránk, 
hanem - ahogy az előző epizódban 
is megszokhattuk - ezen ellenfelek 
többségének komoly háttere, múltja 
is van. A fegyintézetben kóricáló 
szerencsétlenek közül jó pár vissza- 
köszön/-üt majd, de sokuk egy kicsit 
,domul" a megváltozott környe- 
zethez. Például biztosan mindenki 
emlékszik arra a rettenetre, akiből 

a halálraítélteknek beadott injekciós 
tűk álltak ki. Hát ő az új részben in- 
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jelentős mértékben bővül a repertoá 
r, és a vascsőtől a Magnumon át 
egészen a rakétáig minden eszköz 
bevethető, de nem szerelkezhetünk 
fel úgy, mint ahogy egy B kategóriás 
mozi főszereplője szokott (két puska 
hátul, páncélököl a vállon, kézben 
meg egy golyószóró). Egyszerre csak 
két fegyverünk lehet, maximum még 
egy-két gránát fityeghet az övünkön 
a zúzósabb részekre gondolva. Az 
áttervezett inventory rendszerétől 
élvezetesebb, életszerűbb játékme- 
netet várnak a készítők. 

Az életszerűséget szintén fokoz- 
hatja, hogy Torgue komoly moz- 
gáskultúrája már-már emberfeletti 
képességekkel bővült. Tessék ka- 
paszkodni, már ugrani, sőt guggolni 
is képes lesz hősünk! Na jó, nem 
ironizálunk, hiszen azt is értékelni 
kell, ha a fejlesztők igyekeznek 
eleget tenni a játékosoktól érkező 

- egyébként teljesen jogos - igé- 
nyeknek. Ezekkel a , trükkökkel" 
felszerelkezve pedig bizonyosan 
izgalmasabb, érdekesebb pályákat 
járhatunk, ugrálhatunk be. 


a szörnyet 


és hatalmas mellei vannak 


a fogai rendben vannak 


JER 


ÚJDONSÁGOK 


KEZDETEK KEZDETE 


Többféle befejezés? Az semmi! 


hogy hentesnek tanult-e a suliban 


hd 


e sze 


számát? 


A The Suffering egyik legszimpatikusabb 
vonása volt, hogy a játék folyamán 
számos döntési szituációba kerültünk, 
amely döntések meghatározták, hogy 

a végén milyen befejezést láthattunk. 

A folytatásban nemhogy nem tértek 

le erről az igen kellemes útról, hanem 
magasabb fordulatszámon száguldanak 
tovább. 

Nagyon fontos lesz, hogy félőrült mód- 
jára gyilkolunk-e ártatlan járókelőket, 
avagy minden idegszálunkkal és fegyve- 
rünkkel azon leszünk, hogy szolgáljunk 
és védjünk. Ezúttal nemcsak a végkifejl- 
etre lesz mindennek hatása, hanem játék 


Most sem ússzuk majd meg Torgue 
vízióit, amelyeket szemlélve lassan 
újabb és újabb részletekre derül fény 
a karakter múltjával kapcsolatban. 
Aki nem játszott volna az eredeti 
gammával, annak különösen nagy 
élmény lesz találkozni a színekkel és 
egyéb trükkökkel eltorzított mozikkal, 
de a veteránok számára is ígérnek 
meglepetéseket a program alkotói. 
Ez a rész is azokhoz a grafikai újí- 
tásokhoz tartozik majd, amelyekkel 
megpróbálják , piaci szintre" hozni 

a látványt. 

A jobb beleélést segítheti, hogy 

a hangok tekintetében is tüstén- 
kednek. Egy horror jellegű gámánál 
alapvető fontosságú, hogy egy-egy 
nyikorgás, vagy egy ismeretlen 
helyről jövő morgás után a játékos 
percekig remegő kézzel irányít- 

sa a karaktert, miközben sűrűn 
pislant a háta mögé, hátha nem 

a szomszéd szobában történt 
valami rettenetes. A hangok mellett 
a beszélt nyelv is komoly szerepet 
kap, legfőképpen Torgue felesége 
az, aki a túlvilágról sűrűn ad taná- 
csot begőzölt férjének, de a játék 
többi szereplőjét sem a Néma 
Leventéből szalasztják. 


A történetben előrehaladva hírt 
kapunk egy bizonyos Caleb 


a 


közben is igen markáns különbségeket 
tapasztalunk. Máshogy viszonyulnak 
hozzánk az NPC-k, beleértve a szörn- 
yeteg lajosokat is, akik a pszichopata 
gyilkológép Torgue-ot ritkábban mace- 
rálják, mint a kiscserkészként ügyködő 
főhőst. Mi több, a Torgue-ban lakozó 
monszta is más dolgokra képes, ha 
végre kiszabadul az emberi test bör- 
tönéből. Úgyhogy jól meg kell majd 
fontolnunk minden lépésünket, mert 
cselekedeteinkkel az egész játékmenetet 
változtathatjuk meg. Ez persze nem baj, 
sőt... A változatosság nemcsak gyönyör- 
ködtet, de szórakoztat is 0! 


Blackmore-ról, akinek számos is- 
mérve van: vicces a neve, roppant 
gonosz, vélhetőleg van némi 

köze a családunkban történt 
tragédiához, végül pedig 
baromira nem tudni, 

hogy éppen hol tartóz- 

kodik. Erős a gyanúnk, 

hogy a játék végére utóbbi 
tulajdonsága érvényét 
veszti. Hogy a kép 
kicsit zavarosabb 
legyen (jó ég, le- 

het még ennél is 
kuszább?), feltűnnek 
egy félkatonai szerve- 
zet (The Foundation) Mi 
tagjai, akiknek nem 

tetszik, hogy mu- 

tánsok és félőrültek i 

járják az amerikai / fi 
nagyváros utcáit. [ar 
Ebből adódik, . 
hogy akár szö- 

vetségeseink is 

lehetnének, de 

jó lesz velük 

inkább 

vigyáz- 

nunk, mert 

céljaik, 

indítékaik tökéletesen ismeret- 
lenek. Arról nem is beszélve, 
hogy maga Torgue is képes 
monszterré vedleni, úgyhogy 

ő ugyanúgy ott szerepelhet 
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a likvidálási listájukon, mint a többi 
szörnyeteg. 

Egyébként főhősünk démoni alakja is 
többféle formát ölthet, annak függvé- 
nyében, hogy milyen irányban vál- 
toztattuk Torgue jellemét. Sőt, nem 
kizárólag kozmetikai eltérésekről 

van szó, hanem eltérő harcmodorról, 
különböző bevethető technikákról. 
Tehát cselekedeteinkkel még a já- 
tékmenetet is változtatni tudjuk (erről 
bővebben lásd keretes írásunkat). 


Mesterségem: 
intelligencia 

Talán a The Suffering legproblémá- 
sabb részét a gyakran mindenféle 
ötlet hiányában támadó ellenfelek 
jelentették. Bár, ha jobban belegon- 
dolunk, sok szörnyeteg egyébként 
sem volt atomtudós, úgyhogy akár 


VÉRESEN, AHOGY 
SZERETJÜK 


A trikó nem elég... 


Torgue pajtás azzal lopta be legin- 

Ni kább a szívünkbe magát, hogy uszkve 

d másfél perc alatt képes volt úgy 
kinézni, mintha jelmezbálba készülne, 
és a texasi láncfűrészest szeretné 
alakítani. Fehér pólóján ugyanis 
pillanatok alatt ott virított a legyilkol- 
t ellenfelek testnedve, s amolyan 
számítógépes Bruce Willis módjára 
sétafikált mordályával. No erre 
pakolnak rá még egy lapáttal most 
azzal, hogy már nemcsak trikónk, de 
fegyvereink is csöpögni fognak az 
éltető nedűben. Egy piros pettyekkel 
tarkított pisztoly még nem különö- 
sebben durva, de egy vértől csöpögő 
feszítővas talán már demoralizálóbb 
hatású egy raksinál is E. 


. március 


reálisnak is tekinthető a buta MI €. 
Mindenesetre nem vennénk rossz 
néven, ha a folytatásban látnánk 
néhány trükköt is a monszták csapa- 
tától. Remény van rá, mert a készítő- 
k elismerték, hogy ezen a téren nem 


egy kicsinyt. Az eredeti játékban 
előfordult, hogy egy-egy átjárót csak 
különböző helyeken lévő kapcsolók 
megnyomásával tudtunk kinyitni, 
illetőleg a főszörnyeknél sem ártott 
némi lelemény, mert agyatlan go- 


re felesége sűrűn ad tanácsot beg 
férjének a túlvilágról. 


alkottak maradandót, s megígérték, 
hogy orvosolják a problémát. 
(Kérdés csak az, mi van, ha nem így 
lesz? Kukoricára térdepelnek?) 
Okosnak persze nem árt, ha mi is 
okosak leszünk, ugyanis, mint ahogy 
az előző részben is volt rá példa, 
néha az agyunkat sem árt rugóztatni 


lyószórással legtöbbjüknél semmire 
sem mentünk. Ezek az apró logikai 
részek kellemesen feldobták a néh- 
a monotonitásba hajló hentelést. 
Örömhír, hogy ezt a szálat még 
jobban szeretnék felturbózni a fejle- 
sztők, így már-már akció-kalandnak 
is titulálhatjuk az újabb epizódot. 


Ez csak egy látványrajz, de a hangulatot remekül visszaadja 


Tik 


Felállsz, meghalsz, hájfejű 


Hogy végül is a sok ígéretes változta- 
tásból mi válik valósággá, s ez meny- 
nyiben emeli majd a játékélményt 
(esetleg a legendás kategóriába), 
ennek eldöntésre sajnos még egy 
kicsit várnunk kell, hiszen a jelenlegi 
információk szerint ez év végén vár- 
ható minden idők egyik legvéresebb, 
ám egyben morális kérdéseket is 
feszegető játéka. 

Ha jók lesztek, karácsonykor talán 
már lehettek rosszak is 0! 


Minden szebb, minden több, minden 
jobb, mint egy álom. Csak nehogy 
rémálom legyen belőle. Bár a Suffering 
esetében még ez sem tűnik annyira 
rossz dolognak. . . 
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A The Suffering egyik legszimpatikusabb 
vonása volt, hogy a játék folyamán 
számos döntési szituációba kerültünk, 
amely döntések meghatározták, hogy 

a végén milyen befejezést láthattunk. 

A folytatásban nemhogy nem tértek 

le erről az igen kellemes útról, hanem 
magasabb fordulatszámon száguldanak 
tovább. 

Nagyon fontos lesz, hogy félőrült mód- 
jára gyilkolunk-e ártatlan járókelőket, 
avagy minden idegszálunkkal és fegyve- 
rünkkel azon leszünk, hogy szolgáljunk 
és védjünk. Ezúttal nemcsak a végkifejl- 
etre lesz mindennek hatása, hanem játék 


Most sem ússzuk majd meg Torgue 
vízióit, amelyeket szemlélve lassan 
újabb és újabb részletekre derül fény 
a karakter múltjával kapcsolatban. 
Aki nem játszott volna az eredeti 
gammával, annak különösen nagy 
élmény lesz találkozni a színekkel és 
egyéb trükkökkel eltorzított mozikkal, 
de a veteránok számára is ígérnek 
meglepetéseket a program alkotói. 
Ez a rész is azokhoz a grafikai újí- 
tásokhoz tartozik majd, amelyekkel 
megpróbálják , piaci szintre" hozni 

a látványt. 

A jobb beleélést segítheti, hogy 

a hangok tekintetében is tüstén- 
kednek. Egy horror jellegű gámánál 
alapvető fontosságú, hogy egy-egy 
nyikorgás, vagy egy ismeretlen 
helyről jövő morgás után a játékos 
percekig remegő kézzel irányít- 

sa a karaktert, miközben sűrűn 
pislant a háta mögé, hátha nem 

a szomszéd szobában történt 
valami rettenetes. A hangok mellett 
a beszélt nyelv is komoly szerepet 
kap, legfőképpen Torgue felesége 
az, aki a túlvilágról sűrűn ad taná- 
csot begőzölt férjének, de a játék 
többi szereplőjét sem a Néma 
Leventéből szalasztják. 


A történetben előrehaladva hírt 
kapunk egy bizonyos Caleb 


a 


közben is igen markáns különbségeket 
tapasztalunk. Máshogy viszonyulnak 
hozzánk az NPC-k, beleértve a szörn- 
yeteg lajosokat is, akik a pszichopata 
gyilkológép Torgue-ot ritkábban mace- 
rálják, mint a kiscserkészként ügyködő 
főhőst. Mi több, a Torgue-ban lakozó 
monszta is más dolgokra képes, ha 
végre kiszabadul az emberi test bör- 
tönéből. Úgyhogy jól meg kell majd 
fontolnunk minden lépésünket, mert 
cselekedeteinkkel az egész játékmenetet 
változtathatjuk meg. Ez persze nem baj, 
sőt... A változatosság nemcsak gyönyör- 
ködtet, de szórakoztat is 0! 


Blackmore-ról, akinek számos is- 
mérve van: vicces a neve, roppant 
gonosz, vélhetőleg van némi 
köze a családunkban történt 
tragédiához, végül pedig 
baromira nem tudni, 

hogy éppen hol tartóz- 
kodik. Erős a gyanúnk, 

hogy a játék végére utóbbi 
tulajdonsága érvényét 
veszti. Hogy a kép 

kicsit zavarosabb 

legyen (jó ég, le- 

het még ennél is 

kuszább?), feltűnnek 

egy félkatonai szerve- 

zet (The Foundation) 

tagjai, akiknek nem 

tetszik, hogy mu- 

tánsok és félőrültek 

járják az amerikai 

nagyváros utcáit. 

Ebből adódik, 

hogy akár szö- 

vetségeseink is 

lehetnének, de 

jó lesz velük 

inkább 

vigyáz- 

nunk, mert 

céljaik, 

indítékaik tökéletesen ismeret- 
lenek. Arról nem is beszélve, 
hogy maga Torgue is képes 
monszterré vedleni, úgyhogy 
ő ugyanúgy ott szerepelhet 
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a likvidálási listájukon, mint a többi 
szörnyeteg. 

Egyébként főhősünk démoni alakja is 
többféle formát ölthet, annak függvé- 
nyében, hogy milyen irányban vál- 
toztattuk Torgue jellemét. Sőt, nem 
kizárólag kozmetikai eltérésekről 

van szó, hanem eltérő harcmodorról, 
különböző bevethető technikákról. 
Tehát cselekedeteinkkel még a já- 
tékmenetet is változtatni tudjuk (erről 
bővebben lásd keretes írásunkat). 


Mesterségem: 
intelligencia 

Talán a The Suffering legproblémá- 
sabb részét a gyakran mindenféle 
ötlet hiányában támadó ellenfelek 
jelentették. Bár, ha jobban belegon- 
dolunk, sok szörnyeteg egyébként 
sem volt atomtudós, úgyhogy akár 


VÉRESEN, AHOGY 
SZERETJÜK 


A trikó nem elég... 


Torgue pajtás azzal lopta be legin- 

Ni kább a szívünkbe magát, hogy uszkve 

d másfél perc alatt képes volt úgy 
kinézni, mintha jelmezbálba készülne, 
és a texasi láncfűrészest szeretné 
alakítani. Fehér pólóján ugyanis 
pillanatok alatt ott virított a legyilkol- 
t ellenfelek testnedve, s amolyan 
számítógépes Bruce Willis módjára 
sétafikált mordályával. No erre 
pakolnak rá még egy lapáttal most 
azzal, hogy már nemcsak trikónk, de 
fegyvereink is csöpögni fognak az 
éltető nedűben. Egy piros pettyekkel 
tarkított pisztoly még nem különö- 
sebben durva, de egy vértől csöpögő 
feszítővas talán már demoralizálóbb 
hatású egy raksinál is O. 


reálisnak is tekinthető a buta MI €. 
Mindenesetre nem vennénk rossz 
néven, ha a folytatásban látnánk 
néhány trükköt is a monszták csapa- 
tától. Remény van rá, mert a készítő- 
k elismerték, hogy ezen a téren nem 


egy kicsinyt. Az eredeti játékban 
előfordult, hogy egy-egy átjárót csak 
különböző helyeken lévő kapcsolók 
megnyomásával tudtunk kinyitni, 
illetőleg a főszörnyeknél sem ártott 
némi lelemény, mert agyatlan go- 


re felesége sűrűn ad tanácsot beg 
férjének a túlvilágról. 


alkottak maradandót, s megígérték, 
hogy orvosolják a problémát. 
(Kérdés csak az, mi van, ha nem így 
lesz? Kukoricára térdepelnek?) 
Okosnak persze nem árt, ha mi is 
okosak leszünk, ugyanis, mint ahogy 
az előző részben is volt rá példa, 
néha az agyunkat sem árt rugóztatni 


lyószórással legtöbbjüknél semmire 
sem mentünk. Ezek az apró logikai 
részek kellemesen feldobták a néh- 
a monotonitásba hajló hentelést. 
Örömhír, hogy ezt a szálat még 
jobban szeretnék felturbózni a fejle- 
sztők, így már-már akció-kalandnak 
is titulálhatjuk az újabb epizódot. 


Ez csak egy látványrajz, de a hangulatot remekül visszaadja 


Tik 


Felállsz, meghalsz, hájfejű 


Hogy végül is a sok ígéretes változta- 
tásból mi válik valósággá, s ez meny- 
nyiben emeli majd a játékélményt 
(esetleg a legendás kategóriába), 
ennek eldöntésre sajnos még egy 
kicsit várnunk kell, hiszen a jelenlegi 
információk szerint ez év végén vár- 
ható minden idők egyik legvéresebb, 
ám egyben morális kérdéseket is 
feszegető játéka. 

Ha jók lesztek, karácsonykor talán 
már lehettek rosszak is 0! 


Minden szebb, minden több, minden 
jobb, mint egy álom. Csak nehogy 
rémálom legyen belőle. Bár a Suffering 
esetében még ez sem tűnik annyira 
rossz dolognak. . . 
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interjú Rákóczi Róberttel 


Az igazi szakértelem 


Úgy gondoltuk, ezúttal nem egy játék- 
fejlesztővel készült rövidke interjúval 
lepünk meg Benneteket, hiszen abból 
már annyit olvashattatok nálunk. 
Ezúttal egy olyan szakembert kérdez- 
gettünk, akinek az a feladata, hogy a 
játék hitelességét vigyázza. 


GameStar: Milyen katonai múlttal ren- 
delkezel? 

Rákóczi Róbert: Korábban több országban 
is betöltöttem katonai szolgálatot. Néhány 
éve a francia idegenlégióban szolgáltam 
közel két évig, később pedig hazatértem. 


Jelenleg kiképzéseket tartok, többek 
között a rendőrségnek, de nem ritka eset, 
hogy mással is lőgyakorlatozunk. 


GS: Hogy kerültél kapcsolatba a csapattal? 
RR: Néhány hónapja eljöttek a kiképzőtele- 
pünkre lődözni egy kicsit, és akkor ismerked- 
tünk össze. Úgy gondolták a segítségemet 
kérik egy stratégiai játék katonai részének 
felügyeletéhez. Még soha nem csináltam 
ilyet, de érdekes ötletnek tartottam. 


GS: Te magad szoktál játszani? 
RR: Úgy gondolom, hogy aki katona létére 


szeret játszani, az nem igazán szereti a 
katonás létet. Jómagam nem igazán ját- 
szom, sőt a legtöbb háborús témájú játékot 
sokszor nevetségesnek tartom. Egyszerűen 
olyan hibákat szoktak véteni, ami az én sze- 
memmel nézve már büntetendő €. 


GS: Milyen együtt dolgozni a csapattal? 
RR: Teljesen pozitív értelemben mondom, 
de imádom az őrülteket Ö. A csapat 
fantasztikus, nagy öröm velük dolgozni, 
és számomra teljesen hihetetlen, amit 
csinálnak. Egyszerűen jó érzés látni, hogy 
valamiben tanácsot adok, visszavonulnak 
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sem lehetetlen. Bizonyos földi csapa- 
tokkal külön nyalánkságokat is meg- 
tehetünk. A Humvee fegyverzetét pél- 
dául megváltoztathatjuk, így az adott 
küldetéshez legalkalmasabban ala- 
kíthatjuk át. Vagy ott vannak például 
a harckocsik, melyek akár többfelé is 
képesek tüzelni - az ágyú és persze a 
géppuska irányában. A vadászgépek- 
kel kapcsolatosan hallottunk azonban 


egy igazán érdekes dolgot. Mielőtt 
beruháznánk egy kisebb flottára, 
érdemes például időjárás-jelentést 
kérni, mert ha túlságosan zord az idő, 
kevésbé lesznek pontosak a talála- 
tok. A változó időjárás egyébként is 
komolyan befolyásolja a játékmene- 
tet. Borongós időben nem jók a látási 
viszonyok, havas területen nehezebb 
a közlekedés, a városokban az egyes 
tereptárgyak nehezítik a közlekedést. 
Ekkor pedig még nem is beszéltünk 
a valós időben történő napszakvál- 
tozásokról. A jelenlegi tervek szerint 
egyébként nem lesznek többnapos 
küldetéseink, ergo maximum olyan 
változásokat észlelhetünk majd, 
hogy beesteledik, vagy pirkad. 


l 


néhány óráig, és már meg is van, amit 
említettem. 


GS: Minden kifogásodnak és kérésed- 
nek engednek? 

RR: Ha ez történne, valószínűleg soha nem 
jelenne meg a játék. Elég szőrözős vagyok, 
minden apró részletet felvetek. Általában 
úgy zajlik, hogy az egyes megbeszéléseken 
egy jó csomó tanácsot adok, azután pedig 
a designerek döntik el, hogy időben és 
pénzben mi az, ami megvalósítható. Azért 
elég jó a rábeszélőképességem, végül is 
akinél fegyver van Ö... 


Nem kell azért mindent megvenni. 
Előfordulhat olyan helyzet is, hogy az 
ellenséges erők békésen kávéznak a 
tankjuk mellett, mit sem sejtve esetleges 
támadásunkról. Leszedjük őket egy 
jobbfajta mesterlövésszel, és máris 
miénk a nyeremény. 

Más stratégiai játékokban is megol- 
dották már, hogy a gyalogos egységek 
bemehetnek az egyes épületekbe. Itt 


Vadászgépes támadás előtt 
kérhetünk időjárás-jelentést! 


is lehetőségünk lesz erre, így persze 
nehezebb lesz megölni őket. Kis érde- 
kesség, ami leginkább ide tartozik: még 
a Panzersben láthattunk egy elég szép 
fizikai motort (tankok mozgása, kábelek 
szakadása és így tovább), a JTF eseté- 
ben azonban jócskán továbbfejlődött 

a dolog. Itt már az épületek is arrafelé 
dőlnek össze, amerről lőttük őket (illetve 
pontosan az ellenkező irányba €), szinte 
mindent szétkaphatunk, az egyes ele- 
mek hatással vannak másokra (például 
a vízbe hullott darabok fodrozódást 
okoznak) és még sorolhatnánk. 


A JTF immáron több mint 7 hónapja 
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1 MOKEP" 
ÉS A TÖBBIEK 


A JÁTÉK, 
ÉS AMI MÖGÖTTE VAN 


Az igaz történethez hozzátartozik, hogy 

a Codename Panzers fejlesztőcsapatá- 
nak magja (vezető programozó, vezető 
designer, vezető grafikus és a többiek) 
elhagyták a Stormregion csapatát, és 
csatlakoztak a Mithishez. Így, lássuk 

be, van egy hangyányi tapasztalatuk a 
témával kapcsolatosan. A Panzers után 
visszalépés lett volna ósdi technológi- 
ákat alkalmazni. De hát miért is tették 
volna? A grafikus motor totálisan új, 
szinte nulláról kezdtek egyet, hogy legyen 
min csodálkozni (bevallom, a vízeffekt 
szemlélése után még most sem igazán 
találom az államat). Ahogy az várható volt, 
a karakterek mozgását a már korábban 
megismert - egyébként nagy hollywoodi 
szuperprodukcióknál is használt — motion 
capture technológiával rögzítették, hogy 
megfelelően élethű legyen. A gyalogos 
egységek mozgása, amikor golyót kap- 
nak, illetve sebződnek mind , mocap" 
segítségével készül. Az összes mozgást 
a csapat katonai tanácsadója, Rákóczi 
Róbert végezte el — aki egyébként nagyon 
jó arc, akárcsak a társulat többi tagja. 
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készül. Jelenleg úgy fest, hogy igen 
szépen, tervnek megfelelően halad- 
nak a fejlesztések, és amennyiben 
nem jön közbe semmi (mondjuk 
például a kiadó még többet akar 
belőle kihozni), akkor 1 éven belül 
megjelenhet. A Mithis Entertainment 
17 lelkes egyénisége munkálkodik 
rajta, ki-ki betöltve saját posztját. A 
teljes játék körülbelül 40 százalékos 
állapotban van, még sokat formálódik 
az engine és természetesen a külde- 
tések is. Annyit azért elárultak, hogy 
a játék megjelenésével egy időben 
kiadják majd a saját maguk által 
fejlesztett szerkesztőprogramot is 
(ezt megszemlélhetitek az aktuális 
GamesStar TV-ben), mellyel villám- 
gyorsan készíthetünk pályákat, új 
elemeket, sőt akár még kiegészí- 
téseket is. Abban azért biztosak 
lehettek, hogy kiadása előtt még 
sokat hallotok róla nálunk, sőt már 
arra is ígéretet kaptunk a kiadó- 
tól, hogy hamarosan csak nektek 
összeállítanak egy játék közbeni 
videót is! 


mm 
d 


Bár még elég korai stádiumban van, már 
most rengeteg olyan lehetőséggel bír, ami 
teljes új a stílusán belül. Emellett pedig 
kifejezetten szép is. 


VIMITHIS 
! ENTERTAINMENT 


! A ,KIS7 CSAPAT 


Magunk is meglepődtünk, amikor megér- 
keztünk a Mithis csapatának főhadiszál- 
lására. Elkezdtük végignézni a szobákat, 
és csak nem fogyott sem az iroda, sem 
az emberek száma. Ha minden igaz, és 
lapleadás óta nem bővült a csapat, akkor 
pontosan 85-en dolgoznak már egy fedél 
alatt. Ezzel hazánk legnagyobb fejlesztő 
kompániájává nőtték ki magukat. 

A közelmúltban fejeztek be két munkát, 

és ugyanennyiről tudunk, amelyeken 
jelenleg dolgoznak. Ez persze ilyen formán 
nem igaz, mert más is készül, de azt még 
egymásnak is csak titokban mutogatják 
9. Szóval lényegében most készült el a 
Creature Conflict: The Clan Wars, . illetve 
a Nexus: The Jupiter Incident. Előbbi 
egyfajta Worms, itt azonban nem kukacok, 
hanem más kedves kis állatok alázzák 
egymást a csatatéren. Utóbbi a nagyon 
sokat tolódott Imperium Galactica 3, 
avagy Galaxy Andromeda végkifejlete. 
Egyébiránt mindkettő nagyon jó lett, érde- 
mes kipróbálni! 

A jelenleg futó - és publikus - projektek 
név szerint a Midway, illetve a most 
tárgyalt Joint Task Force. A Midway egy 
multiplatform taktikai akciójáték, valamikor 


1 a második világháború idején - ha minden 


jól megy, az SCi gondozásában most már 
tényleg hamar megjelenik. 

Annyit még mindenképpen elárulnánk 

a csapatról, hogy különféle mobil játé- 
kokat is fejlesztenek, ezen alkotásaik a 
MobileGang égisze alatt látnak napvilágot. 
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SZERKESZTŐI 
JEGYZET 


Idősebbek talán 
emlékeznek erre 
a hetvenes/nyolc- 
vanas évekbeli 
Skála Coop-os 
reklámdalocskára: 
, Bemegyek... s 
kijövök. .., de mi v $ 

a 
bemegyek..." Na 
ez jutott eszembe 
arról, amit velünk csinált (illetve, mint később 
megtudtuk, a gamer világsajtó többi szereplőjé- 
vel is...) a Ubi Soft két legjobban várt címével, 
a Splinter Cell: Chaos Theoryval és a Brothers in 
Armsszal... , Jövő héten már küldjük a játéko- 
kat!" ,Bocsi mégse jött össze, de holnap már fel- 
adjuk!" , Nahát, nahát, ez a fránya fejlesztés, még 
mindig várnotok kell egy csöppet... De két nap 
múlva becsszó!" A legdurvább az volt, amikor 
közölték, hogy már feladták postán az egyik játé- 
kot, mi pedig vártunk rá, mint a messiásra négy 
napon keresztül, aztán kiderült, hogy: ,ja, bocs, 
mégsem küldtük el..." (,Na de majd most!") Így 
a két játék állandóan ki-be táncolt a kilövőből (ez 
az újság táblázatban megtervezett tartalma), mi 
pedig úgy éreztük, mintha az idegeinken 
táncoltnának... Na mindegy, végül is a Brothers 
in Armsot az utolsó utáni pillanatban sikerült 
megkapnunk (szegény Csonti skippelte az al- 
vást), de a Splinter Cell: Chaos Theory így sajnos 
átcsúszott a következő számba. 
Szerencsére időnként érik kellemes meglepetések 
is az embert. Ilyen volt például a Cold Fear, amely 
a Darkworks francia csapatának legújabb túlélő 
horrorja. Az Alone in the Dark 4-ről elhíresült fej- 
lesztő egész ütős kis paráztatós játékot hozott 
össze, látványos grafikával és akciódús játékme- 
nettel. No és megérkezett a Sims: Egyetem is, 
ahol az ifjú, főiskoláskorba lépett Sim-palantáinkat 
vezetgethetjük virtuális tanulmányaik rögös útjain. 
Egész ütős lett tehát ez a szám is, úgyhogy nincs 
más hátra: lapozzatok és szórakozzatok! 
Bad Sector 


kijövök..., ha 


Del 
szakterület: Űrszimulátor, 
RPG, FPS, F1 
előélet: 14 éve játékújságíró 
(PC Guru, PC ZED, GameStar) 
, [mádok fotózni, utazni és 
kirándulni, csak hát ugye 
most itt ez a fránya 
WoW... Ujabban a fák mö- 
gött is hosszú, hegyes fü- 
leket vélek látni 0..." 


Gyu 
szakterület: Sport, MMORPG, 
RIS 
előélet: 15 éve játékújságíró 
(PC Guru, Other Side, GameStar) 


,Hajat mosok, körmöt vá- 
gok, eszem, iszom, al- 
szom, bámulok valami 
sportadást (NEL rulla), 
abajgatom a macskát, 10- 
csolom a növényeimet, 
vagy hasonló hasznos dol- 
gokat csinálok. Ha épp ott 
van nálam a kedvesem, 
akkor -CENSORED:!" 


Gsakés kizárólag abban az esetben ér- Az évek folyamán tesztelőink mindegyike 


tékelünk egy játékot százalékkal, ha az 
már kereskedelmi forgalomba került, il- 
letve a játék fejlesztője/forgalmazója ér- 
tékelésre késznek tartja a hozzánk eljut- 
tatott verziót. 


Arfentirokból kifolyólag minden játék ese- 
tébenkiemelten ügyelünk arra, hogy az ér- 
tékelés feladatát mindig a megfelelő 
teszter végezze. Gyu például sohasem fog 
FPS-t tesztelni, mint ahogy ZeroCool sem 
gazdasági menedzsert. 


Jogod van felszólalni! 


specializálódott a játékstílusok valamelyiké- 
resEzperszemem azt jelenti, hogy más faj- 
ta játékokhoz nem ért, hanem azt, hogy az 

adott kategórián belül megjelent alkotások- 
ról szinte mindent tud, amit tudni lehet. 


Sohasem értékelünk egy játékot izoláltan — 
minden egyes alkotást saját kategóriájának 
standardjaihoz mérünk, azonos elvek alap- 
ján. Ez teszi lehetővé azt, hogy a cikk vé- 
gén összehasonlítsuk a tesztelt játékot ka- 
tegóriatársaival. 


Úgy gondolod, hogy nem fair módon kezeltünk egy játékot? Túlzottan alacsony, netán 
épp indokolatlanul magas százalékot adtunk rá? Adj hangot véleményednek, és küldd el 


az arenaggamestar.hu címre 1000 karakterben! A legjobb olvasói értékelést esetenként 
közöljük a Másik Oldalon! 


-csonti- 
szakterület: Körökre osztott 
stratégia, manager, rali 
előélet: 6 éve játékújságíró 
(PC ZED, GameStar) 


, Járom a természetet, 
sportolok, fákat ültetek, 
önkéntes véradok, szépí- 
em a lakókörnyezetem. 
Na jó, ebből a fele sem 
igaz, de azért egy része 
igen. Lehet találgatni, me- 
yik igen, s melyik nem OO!" 


act 


Platypus 
szakterület: RPG, tördelés, 
a jelenlegi design atyja 9 
előélet: 7 éve játékújságíró 
(PC-X Magazin, GameStar) 


sHatalmas filmrajongó lévén 
szabadidőm nagyrészét 
filmvásárlással, és nézéssel 
töltöm. Ezenkívül szívesen 
szerepjátszom, hímzek és 
fél éve beiratkoztam egy 
pantomim akadémiába, de 
még nem találtam meg az 
üvegfal végét." 


Bad Sector 
szakterület: Akció, kaland, 
RPG, stratégia 

előélet: 13 éve játékújságíró 
(576 Kbyte, PC ZED, GameStan) 


, Olyankor kiállok az ablak 
elé, és mélyen elmélázva a 
házunk előtti kertre nézek. 
Louis Amstrong sorai jut- 
nak eszembe: , What a 
wonderful world!" Ez a ré- 
vedés kb. két percig tart, 
aztán gyorsan visszaülök 
a gép elé 0." 


Mady 
szakterület: CS, autóverseny, 
TPS, és minden ami HW 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GamesStar online, GameStar) 


s Amikor már szétjátszot- 
tam, ööö... azaz szétdol- 
goztam magam, és a BKV- 
ellenőrnek is ezüstben 
akarom kifizetni a pótdíjat, 
akkor leruccanok haverok- 
kal egy sörözős-horgá- 
szós lazulásra. Amikor a 
magunkkal vitt sörmennyi- 
ség elfogyott, visszatérünk 
a civilizációba." 


§ 


d 
Vész 


ender 
szakterület: RTS, FPS, 
körökre osztott stratégia 
előélet: 9 éve játékújságíró 
(576 Kbyte, PC ZED, GameStan 


, Kedves kis családom kö- 
rében morzsolgatom nap- 
jaimat, hintaszékben el- 
mélkedem, pipázgatok, il- 
letve rózsákat metszeni is 
fölöttébb szeretek!" 


mazur 
szakterület: RPG, akció, 
kaland, RTS 
előélet: 3 éve játékújságíró 
(GameStar) 


.: Munka után egy szebb vi- 
lágért küzdök: fákon re- 
kedt kiscicákat szedek le, 
jótékonykodom, és nem 
dobom kukába a lemerült 
elemeket. Ha még ezek 
után is marad némi sza- 
badidőm, békés családi 
életet élek." 


Ha új vagy a GameStarosok között... 


. . akkor először is szia 0! Másodszor van itt néhány dolog, melyek elő-elő fordul- 
nak oldalainkon, és érdemes velük tisztában lenned, mielőtt tovább lapozol... 


Gyorslink: Nagyon hasznos szol 


gáltatás. Ha a számot a www.gamestar.hu jobb felső 


szekciójában található mezőbe beírod, eljutsz a játék mikro-oldalára, ahol linkgyűjte- 
ményt, képarchívumot, és teljes letöltéslistát találsz róla. 


X-Tra: Egy játék bemutatása nál 
sén: szinte mindig találsz hozzá 


unk majdnem minden esetben túlmutat a cikk leközlé- 
ippeket a tipprovatban, vagy valamilyen extra érdekes- 


séget a lemezmellékleten. Ebben a boxban erről informálódhatsz. 


Gyorsnézet: Mielőtt belevetnéd 
boxra, hogy az alapvető tudnival 
lényegesebb információk ezek, i 


magad a cikkbe, érdemes egy pillantást vetned erre a 
ókkal tisztában légy. A korábbról már megszokott leg- 
letve a fejlesztők korábbi játékai... 


... ami kivételesen a régi GameStaros arcoknak is egy új dolog. Ezt azért tartjuk fontos- 
nak leközölni, mert segítségével nagyon hamar be tudod lőni, hogy milyen minőséget 
várhatsz az adott csapttól, illetve játéktól. 


Hardverbox: Minden játéknál leközöljük a forgalmazó által kiadott minimális hardver- 
igényt, ám minden játéknál elmondjuk azt is, hogy milyen tapasztalataink voltak vele 


valós körülmények között. Persze a tesztgép adataival együtt. 
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Brothers in Arms: RtH 30 
Fegyverek szava 


Cold Fear 
Zavaros vizeken 


Tesztelőink kivétel nélkül nagy tapasztalattal bíró játékújságírók, akik éveket, sőt, nem ritkán évtizedeket töltöttek el a játék- 
iparban. Ennek során mindegyikük megszerezte a kellő tapasztalatot ahhoz, hogy a tesztelt játékokat kiismerje, végigjátsz- 
sza, precízen és objektíven értékelje, végül gondolatait cikk formájába öntse szórakoztató, logikus és átlátható módon. 


ue [dd BE Wa 

VIHA űl j i WE ze 

! at Alla fi joy A ARS dá: 
Sam Szittyó Uhu Kecske 


szakterület: Akció, stratégia, 
RPG 

előélet: 4 éve játékújságíró 
(Earthguake szervező, GameStar) 


, Oldalborda mellett mindig 
jut egy kis idő sci-fi és 
Tom Clancy-könyvek olva- 
sására. Az egyéb időm- 
ben, amikor nem a gép 
előtt játszom, dolgozom, 
punnyadok, akkor a gép 
előtt játszom, dolgozom, 
punnyadok 6." 


ZeroCool 
szakterület: FPS, autós 
gammák, online, HW 
előélet: 6 éve játékújságíró 
(PC ZED, GameStar) 


, Épp mostanában alakult 
egy kis változás az életvi- 
telemben, és elkezdtem 
egyre több időt fordítani 
biliárdra, dartsra, 
bowlingra és hasonló dol- 
gokra. A közeljövőben 
még lőgyakorlatra is me- 
gyek, és végül is elhatá- 
roztam, hogy kipróbálom 
az ejtőernyőzést. Lehet 
ezek az utolsó soraim 0?" 


szakterület: Körökre osztott 
stratégia, RTS, FPS, RPG 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GameStar) 


, Én jó űrgárdistaként ro- 
botolok. Azaz járom körbe 
a céget éjt nappallá téve, 
és terjesztem az igét. Nin- 
csen időm semmi másra. 
Életem és vérem a mun- 
kám 0." 


Boe 
szakterület: Akció, RTS, 
szimulátor, RPG 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GamegStar) 


, Vidékről származom, s így, a 
"természet gyermekeként 
nem meglepő, ha a szokásos 
mozi-kaja-barátnő-haverok 
guadrumvirátus mellett alkal- 
manként olyan extrém spor- 
tokat is űzök, mint a disznó- 
vágás, vagy a kertészkedés 
(bár itt rózsatövek metszege- 
tése helyett inkább kell tökter- 
mesztésre gondolni). Hang- 
súlyozom, alkalmanként." 


szakterület: Körökre osztott 
stratégia, RTS, FPS 
előélet: 6 éve játékújságíró 
(PC ZED, GameStar) 


, Eszem, alszom 8. Zenét 
hallgatok, bringázom és 


egyéb hasonló nyalánksá- 


gok." 


zt 
Malachit 
szakterület: minden amire 
5090-nál kevesebbet adunk 
előélet: 7 éve a PC-X--GS 
legfőbb tördelője, designere 


, Minden, ami eszembe jut. 
Ha jó idő van, akkor sokat 
kosarazok a cimborákkal. 
Nem zárkózom el a jó fil- 
mek elől sem, valamint 

a mozikat is látogatom, 
nomeg a biliárd golyókat is 
szeretem lökdösni. De 

a legtöbb szabadidőmet 
természtesen a kedvesem- 
mel töltöm el 6." 


szakterület: Multiplayer 
bármi, taktikai FPS, CS 
előélet: 4 éve játékújságíró 
(GameStar) 


,Besegítek a gyereknek 
szétrombolni a várát, 
össznépi kocsmázásra 
megyek, vagy ami adódik. 
Most épp siklóernyőzés 
(ez a , szép idő" ideális, 
ilyenkor akár már 3 nadrág 
is elég!), és ha írok még a 
jövőben, az egyértelmű 
utalás lehet arra, hogy 
túléltem..." 


Berrr 
szakterület: Kaland, muzeális 
értékű bármi 
előélet: 14 éve játékújságíró 
(Computer Mánia, GameStar) 


.Iyenkor általában a leg- 
újabb könyvemen dolgo- 
zok, ha pedig nem, akkor 
alapanyagot gyűjtök hoz- 
zá. Mostanában az 
Egyetleneim film forgatása 
is sok időmet elveszi." 


A GAMESTAR ÉRTÉKELÉSI RENDSZE 


The Sims 2: Egyetem 
Egy hosszú történet kezdete 


E HAVI 


KÉRDÉSÜNKET 


BigSanya tette fel nekünk: 


, Mit csinálsz általában, amikor épp nem a gép előtt 
játszol, dolgozol, punnyadsz?" 


A kérdéseiteket az arenadgamestar.hu-ra várjuk 


907671 

Minden értékelésnél nagyon nagy gondot 
ordítunk arra, hogy ebbe a kategóriába 
csak a legeslegjobb játékok kerülhessenek 
be. Ezek az alkotások állítják fel az új 
standardokat, a jövőben megjelenő 
programokat hozzájuk hasonlítjuk majd. 
Adott kategóriák legjobbjai éppúgy 
bekerülhetnek ide, mint a forradalmi, új 
élményt kínáló játékok. 


60-6976 

Ezeknek a játékoknak még szintén vannak 
jó tulajdonságaik, ám a rosszak bizony 
mér föléjük kerekedtek. Ötlettelen, 
árasztó, esetleg technikailag tökéletlen 
programok, s ebből kifolyólag a 
játékélmény már épp hogy csak 
jelégítőnek nevezhető. Ki lehet őket 
próbálni, de végigjátszásuk csak az adott 
műfaj szerelmeseinek ajánlott. 
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80-89976 
Ebben a sávban szintén csak nagyon jó 
játékok szerepelhetnek, ám egy dolog 
közös bennük: valamiért lemaradtak a 
legjobbaktól. A tipikus másodikok ők, 
amelyekkel nagyon jó játszani, de egy év 
múlva már nem biztos, hogy beszélünk 
majd róluk. Ettől függetlenül élvezetesek, 
jó játékélményt nyújtanak, és mindenki 
számára ajánlhatóak. 


50-5996 
Az ebbe a csoportba sorolt játékokban 
nem nagyon fogsz szórakozást találni, 
még akkor sem, ha nagyítóval keresed. 
Végigjátszásról szó sincs, hiszen jóval 
hamarabb fognak felállni előlük még az 
adott stílus legelhivatottabb hívei is. Ha 
netán egy-egy ötlet meg is tetszene 
bennük, lelkesedésed tutira lelohad majd, 
ha tovább játszol... 


70-7956 

Az ebben a kategóriában szereplő 
alkotások még jó játékoknak nevezhetők, 
ám minden esetben igaz rájuk, hogy 
kevéssé inspirálóak, nem egyenletesen 
érdekesek, esetleg a prezentálásba vagy a 
technikai kivitelezésbe csúsztak be hibák, 
és ezek hatására bizony jóval kevésbé 
szórakoztatóak, mint az előbbi két 
osztályba besorolt társaik. 


0-49976 

Ezek azok a "játékok", amelyek nem 
egyszerűen nem szórakoztatnak, de a 
hajadat téped tőlük, vagy egyszerűen csak 
szánakozva röhögsz rajtuk. Technikailag 
katasztrofálisak, "játékmenettel" már-már 
nem is rendelkeznek. Ha meglátod 
valamelyiküket, menekülj, amíg 
megteheted, vagy égesd el a lemezt, és a 
maradványokat ásd el jó mélyre. 


EBBEN A 


SZÁMBAN 


Fókusz: Brothers in Arms 
Cold Fear 

The Sims 2: Egyetem 
Constantine 

Act of War 


Freedom Force vs. the Third Reich 


Heart of Iron2 
Everguest 2 
Street Racing Syndicate 


Return to Mysterious Island 
The Moment of Silence 
UEFA Championship League 
Játszottuk még 

, Komolyan mondom" 
Múzeum 

Citrompótló 


46 
58 
64 
68 
72 


FÓKUSZ 


BROTHER 


KK 


BIVIS. 


JA TO jell lee latsz 


GYORSNÉZET 
Taktikai FPS Ubi Soft 


II. világháború Gearbox Software 


Halo: Combat Evolved, THPS3, James Bond 007 


FBI GIMBZ ri 


4 .— asági 


FÓKUSZ 


MEMORIZÁLUNK 


A taktikai képernyő 


Ha nagyon gázos a szituáció, és már 
azt sem tudjuk, ki kivel van, akkor 
egyetlen gombnyomással átválthatunk 
a taktikai képernyőre, ahol nyugodtan 
áttekinthetjük a kialakult helyzetet, és 
megfontolhatjuk a következő lépésün- 
ket. Ilyenkor az FPS-es nézet átmegy 
madártávlatba, s mind saját pozíciónkat, 
mind társaink elhelyezkedését, illetőleg 


a felfedezett ellenséges erők elfoglalta 
állásokat végigmustrálhatjuk. Külön jelzi 
a rendszer az adott feladat végrehajtá- 
sának koordinátáit is, így tényleg minden 
a rendelkezésünkre áll ahhoz, hogy 
megfontolt döntést hozzunk. 

Érdekes, hogy a készítők ezt a segít- 
ségetis a realizmusra való törekvéssel 
magyarázták, ugyanis az ejtőernyős 


a szürke egyenruha 


alakulatok összes tagja ugrás előtt 
előre memorizálta a hadműveleti terület 
legapróbb részletét is, így földet érés- 
kor pontosan tudták, hol vannak, mire 
számíthatnak. Csak apró kötözködés 
részünkről felvetni a kérdést: Vajon az 
ennyire durván szétszóródott amerikai 
ejtőernyősök elég ráhagyással tanulták- 
e a francia tájakat 0? 


mert kilógsz a képről 


döntetlenben! 


2/52005 


de én sohasem értettem, 


: x PF FEE 
k miért helyezik annyira nyugi TÖBB JÁTÉKOS bi 
gsúlyt, hiszen ezt szerin- tt", al 3 KEVESEBB MI 


cimum ez az amerikai katona itelessé correkt- Szokatlan multis megoldás 


A Brothers in Arms a többjátékos 
változatával is igyekszik mást, 
komolyabb minőséget nyújtani, 
mint egy szürke tucatjáték. Hiába 
keressük a szívünknek oly kedves 

4 Deathmatch, Capture the Flag és 
akadályozzák a né! sítése fot ] sőbk hasonló variánsokat, a BiA-ban 
felvonulását. a sok ezer, t e kka m l j ilyesmit nem találunk. A készítők 
képzett elit katona hata G j ki j 18 ri úgy gondolták (szerintünk nagyon 

. 3 helyesen), hogy ezzel tönkretennék 
azt a sajátos, logikus és életszerű 
játékmenetet, amelyet az egyjátékos 
módban tengernyi munkával sikerült 
megteremteniük. Ezért nem fogunk 
MI-vezérelt katonák hadán átgázolni 
tökéletesen szimmetrikus pályákon, 
hogy ne szenvedjen hátrányt egyik 
csapat sem. a háború sem fair, a játék 
sem az. Tíz előre elkészített pálya 
várja a csapatokba szerveződött 
próbálkozókat, s mindkét fél pontos 
parancsot teljesít, melyet csak koope- 
rációval, a szingli pályákon elsajátított 
harcmodorral lehet eséllyel kipipálni. 
Minden szkenárió egyedi, nyomokban 
sem emlékeztet a máshol alkalmazott 
többjátékos megoldásokra. A pályák 
között találunk erősen védett pozíció 
elleni rohamot, kódfejtést tartal- 
mazó könyv eljuttatását a felsőbb 
vezetésnek, illetve megpróbálhatjuk 
egy gát felrobbantásával lassítani 
a páncélosok előrenyomulását. Mire 
kitanuljuk, megunjuk ezt a tíz terepet, 
addigra már gyanúsan kopogtat az aj- 
tónkon az első kiegészítő, hogy újabb 
kemény szituációkba rángathassuk 
haverjainkat. 


FÓKUSZ 


JÁNOS BÁCSI A CSATÁBAN 


Manapság már - legnagyobb 
szerencsénkre - szinte ki sem 

lehet jönni olyan katonai témájú 
programmal, amelynek elkészí- 

tésében nem vett tevékenyen 

részt egy veterán szakértő. a hitel- 
ességet és korhűséget prioritásként 
kezelő Brothers in Arms esetében sem 
volt ez másként - csúnya is lett volna, 
ha a programozó skacok találják ki, 
hogy is bonyolódjon a harc, paintballos 
emlékeikre hagyatkozva . Szerencsére 
a Gearbox felkereste John Antal nyugal- 
mazott ezredest (ugyan egyik interjúban 
sem említette, de nehezen takargathatja 
származását ), aki szíves örömest he- 
lyezte , aktív állományba" magát. János 
bácsinak meg van az a nagy előnye, 


( FBiaindd 50 


Magyarok a világ játékgyártásában 


hogy nemcsak katona, de törté- 
nész is, ráadásul a Kentuckyban 
található Fort Knox-i katonai aka- 
démia dékánja is volt. Ez gyakor- 
latilag garantálta, hogy a készítők 
a legjobb forrásból informálódjanak, 
és azt is, hogy ezeket az információkat 
összeszedett, érthető módon közöljék 
velük (hiába, a tanároknak is van jó 
oldaluk ). Az ezredes azonban nem érte 
be a pulpitusról magyarázással, terep- 
gyakorlatokat, éles fegyverhasználatot 
szervezett a fejlesztőknek, akik így saját 
bőrükön tapasztalhatták meg, mekkorát 
üt a vállon egy gyalogsági puska elsü- 
téskor. John Antalnak annyira , bejött" 
az új szerepkör, hogy immér teljes állású 
alkalmazottja a Gearbox csapatának. 


bevetésen nem bagózunk! 


a 


14 "ke 
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a 


Gázi 


a. 


Géppuskaropogás, bombarobbanás, ágyúk 
dörgése, vér és pánik. . . Napjaink háborús já- 
tékai egyre valószerűbbek, és ennek nem csak 
az egyre élethűbb grafika, valamint a hangha- 
tások az okai. Ma már nem készülhet úgy ilyen 
témájú program, hogy ne alkalmaznának szak- 
értőket, ne használnák fel a korabeli adatokat, 
fényképeket. Hogy mindez miképp történik, 


ennek jártunk utána. 


indenekelőtt azt kell tisz- 
táznunk, miért is olyan 
fontos szempont ez a má- 


sodik világháborús játékoknál - akár 
a fejlesztők, akár a játékosok szá- 
mára. Egyesek talán azt gondolják: 
, Mit nekem reális harctéri viszonyok 
- csak megyek a tankkal, oszt lö- 
vök!" Ez igaz is lehet, ha egy szimp- 
la shoottemup, arcade lövöldözős 
alkotásról beszélünk, azonban ennél 
komolyabb összetettségi szinten 
már vannak bizonyos elvárások. Ha 
ugyanis nincsenek meg a háborút 
szimuláló jellemzők, akkor az egész 
világa a játéknak hiteltelenné válik. 
Gondoljunk csak bele, milyen len- 
ne egy Star Wars-játék mondjuk 
ufókkal, vagy a vukik helyett csim- 
pánzokkal, vagy egy deklaráltan 
középkorban játszódó program, 
ahol a katonák géppisztolyokkal és 
repülőgépekkel vannak felszerelve? 


Valósághűség, vagy 
játszhatóság? 
Természetesen, mivel a világhábo- 
rús játékokat a fejlesztők elsősorban 
polgári célokra - konkrétan szóra- 
koztatásra — készítik, így az sem 
cél, hogy egy teljesen reális, viszont 
emiatt játszhatatlanul nehéz, fruszt- 
ráló program szülessen. Éppen 
ezért legtöbbször a legbonyolultabb 
kérdések mindig azok, hogy e két 
tényező összevegyítéséből minél 
élvezetesebb elegy jöjjön létre. Jó 
példa erre a harckocsik alkalmazása 
egy stratégiai játékban: ugye elvileg 
ezek a masinák akár több kilométer- 


re is ellőttek, ilyen méretű pályákat 
viszont technikailag lehetetlen, és 
értelmetlen is lenne készíteni. Éppen 
ezért általában a harcjárműveket 
valamiképp korlátozzák: nem tudnak 
messzire lőni, illetve kellenek nekik 
gyalogos katonák, , szemek", akik 
távolabbról is észreveszik az ellen- 
séget. Az ilyen apróságnak tűnő, 

de cseppet sem elhanyagolható 
tényezők miatt (is) szinte egyetlen 
játékfejlesztő cég sem engedheti 
meg magának, hogy ne alkalmazzon 
saját katonai szakértőt, hadtörté- 
nészt, de legalábbis ne kérje ki ezek 
tanácsait. Mivel a második világhá- 
ború témája elsősorban az FPS-ek, 
valamint a stratégiák terén jelentős, 
e két stílusnál nézzük meg, hogyan 
is néz ki mindez a gyakorlatban. 


Civilek és katonák 

FPS téren az első, világháborús al- 
kotás a Wolfenstein 3D (ami gyakor- 
latilag egyben az első FPS is volt), 
nos itt még nem törekedtek a reális 
viszonyokra, egyedül a fegyverek és 
a német katonák egyenruhája idézte 
valamelyest a korszakot. Néhány 
felejthető program (pl. Mortyr) után 
az igazán nagy áttörést a Medal of 
Honor: Allied Assault hozta, amely 
azóta is kiindulópontnak számít az 


először fektettek kiemelt hangsúlyt 
arra, hogy a pályák nagy része hite- 
les, korabeli térképek alapján meg- 
tervezett legyen, hogy az épületek, 
járművek is visszatükrözzék az ese- 
ményeket. a reális, és éppen ezért 


§ 
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sérülési rendszere van 
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VÉGTELEN 
HARCMEZŐK 


REALIZMUS A MÁSODIK VILÁGHÁBORÚS JÁTÉKOKBAN 


A korhű és reális harc- 
értékű egységek csak 


növelik a hitelességet 


félelmetes hangok (géppuska kere- 
pelése, gránátok suhogása) szintén 
hatalmas előrelépés volt a harctéri 
hangulat kialakításában. Nem vélet- 
len, hogy ezekhez a megoldásokhoz 
felkérték a Congressional Medal 

of Honor Societyt (Kongresszusi 
Becsületrend Társaságot), hogy 
tanácsaikkal aktívan segítsék a játék 
fejlesztését. a társaság tagjainak 
tudására garancia, hogy mindany- 
nyian rendelkeznek Becsületrenddel, 
amit kiemelkedő háborús hőstettért 
lehet kapni. Ezt követően már szinte 
kötelező a hivatásos szakemberek 
bevonása a világháborús játékok 
készítésébe: a Brothers in Armsnál 
is egy nyugalmazott ezredes, aka- 
démiai előadó a téma szakértője, 

és mint a cikkből kiderül, bizony 
komoly - már filnforgatáshoz ha- 
sonló - tréninget és felkészítést 
tartott a készítőknek, amellett, hogy 
a legapróbb részletekig odafigyelt 

a játékra. a magyar fejlesztőknél 

is akad hasonlóra példa: a Digital 
Reality a D-Day megalkotásánál szo- 
rosan együttműködött a Normandy 
Memoar honlappal, amely szervezet 
normandiai harcokban részt vett 
veteránjai komoly szakmai támoga- 
tást adtak a játékhoz. Míg az FPS-ek 
elsősorban a gyalogság küzdelmeire 
koncentrálnak, ezért itt a harctéri 
realizmus , emberközeli" élményekkel 
is gazdagodik: légnyomást kapha- 
tunk, amitől rövid időre elkábulunk 
és megsüketülünk, sérüléseinket 
nem vehetjük félvállról, és a harc- 
kocsik ellen csak trükközéssel van 
esélyünk. Jellemző, hogy a korábbi 
,Rambóként egyedül mindenkit ha- 
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A csapatmunkának immár kiemelkedő a szerepe 


49, 


lomra lövök" mentalitás már a múlté: 
csapatban dolgozunk - miközben 
társaink oldalról támadnak az ellen- 
ségre, elvonják a figyelmüket, így mi 
szemből rohamozhatunk. Egymást 
fedezik, gyógyítják, és ellenséges 
tűz esetén fedezéket keresnek. Bár 
ezek az akciók legtöbb esetben 
szkripteltek, így, ha megismételjük, 
ugyanúgy történnek, ha jól vannak 
megvalósítva, mégsem annyira 
zavaróak, vagyis nem csökkentik 

a hitelességet (És a BiA-ra ez ugyebár 
nemis igaz - Csonti). 


Parancsok 

és parancsnokok 

Mint ahogyan a D-Day esetében is, 
más stratégiai játékoknál is fontos 

a valósághűségre törekvés. Érdekes, 
bár nem véletlen, hogy az FPS- 
ekkel szemben, itt a harcjárművek, 
harckocsik emelkednek ki - sokszor 
túlságosan is - a csata szereplői 
közül. Nyilván ez abból adódik, 

hogy egy sok egységet felvonultató 
ütközetben ma még nincsenek meg 
azok a technikai lehetőségek, hogy 
akár több száz gyalogos baka önálló 
személyiségként vegyen részt az 
összecsapásban - ellenben a páncé- 
losok sokkal egyszerűbben kezelhe- 
tőek. Persze itt is nagy a szórás: van 
olyan játék, ahol a harckocsik kizáró- 
lagos alkalmazásával megnyerhetjük 
a csatát - aminek ugye vajmi kevés 
köze van a valódi háborúhoz, míg 

a Combat Missionben már esélyünk 
sincs gyalogsági támogatás nélkül 
komolyabb sikereket elérnünk. 

A stratégiai játékok más léptékű- 

ek, mint az FPS-ek: Itt egyszerű 


"a nr 


" 
.. 


közkatona helyett parancsnokként 
kell győzelmet aratnunk, és mivel 

a parancsnokok viszonylag ritkán 
vesznek részt aktívan a harcban 
(inkább hátulról irányítanak), éppen 
ezért nem annyira a harctéri körül- 
mények pontos modellezése, hanem 
az egységek viselkedésének és 
jellemzőinek a kidolgozása a fontos. 
a komolyabb stratégiai programok- 
nál minden egyes alakulatról — ami 
elérheti a több százat is! - külön, 
nem egyszer lexikon részletességű 
leírást kapunk, ami miatt egyértelmű, 
hogy ezeknél a játékoknál is szük- 
séges a szakértő megléte, illetve 
hatalmas mennyiségű dokumentáció 
(csataleírások, hadinaplók, harc- 
eszközök műszaki adatai, térképek) 
feldolgozása és beillesztése a ját- 
ékba. S, bár egy stratégiai program 
elsősorban a harcok modellezésére 
és nem átélésére készül, mégis 
reálisabb tud lenni az FPS-eknél. 

a sérülések rendszere, különösen 

a járműveknél, nagyságrendekkel 
kidolgozottabb, de katonáink morál- 
ja, esetleges pánikba esése, illetve 
menekülése is gyakoribb lehetőség 
egy stratégiánál. Ugyanakkor a va- 
lóságos hangok, korhű egységek, 
illetve az eredeti helyszínek mind 

a két műfaj legjobbjainak a jellemzői. 
Természetesen a két stílus összeha- 
sonlítása nem azt jelzi, hogy élvezet 
szempontjából bármelyik is jobb len- 
ne a másiknál, pusztán a realizmus 
szempontjából vizsgáltuk őket. 


Ezredes úr pályát készít 
A katonai szakértők, hadtörténé- 
szek szerepére visszatérve még 


Ó 


Minden egység saját jellemzőkkel bír 


egy érdekes momentumot meg kell 
említenünk: a világháló, és a mod-, 
illetve pályakészítés sok olyan 
ember tudását is közel hozza, akik 
amúgy nem vennének részt játékok 
fejlesztésében. Nem kevés volt, 
vagy jelenlegi hivatásos katona 

is játszik ezekkel a programokkal 
(különösen a komolyabb stratégi- 
ákkal), és a fórumokon sok esetben 
olyan információkat, adatokat 
tudhatunk meg tőlük, amikhez 
másképp csak nagyon nehezen 
lehetne hozzáférni. Mivel pedig 

a fejlesztők is szokták olvasni 

a fórumokat, ezért számos konkrét 
esetet tudok, amikor a hozzászó- 
lások eredményeképpen jelentős 
változtatások következtek be a já- 
tékban, egy patch formájában, vagy 
a program folytatásában. Ezek 

az emberek ráadásul néha arra 

is vetemednek", hogy ők maguk 
készítsenek pályákat, küldetéseket, 
melyek szintén az ő szaktudásukra 
épülnek. Végezetül érdemes még 
megnéznünk, mi van akkor, ha 
felcserélődnek a szerepek: nem 
(csak) a játékot készítik szakértők, 
hanem a hadsereg tanulja, hasz- 
nálja az adott programot. Erre is 
láthatunk példákat: az Operation 
Flashpoint egy átalakított változa- 
tával az US Marine Corps katonái 
gyakorlatoznak, míg az ausztrál 
hadsereg a Combat Mission: Afrika 
Korps módosított verzióját kívánja 
felhasználni a kiképzésnél. Mi ez, 
ha nem a legkonkrétabb bizonyíték 
arra nézve, hogy a világháborús 
játékok egyre reálisabbak? 

Uhu 


A HAVEROK HAVERJAI 


Ők is elit alakulat, de nem Elit alakulat 


A valószínűleg sokatok által ismert Band of Brothers (magyar ferdítése: Elit alakulat) 
filmsorozat címe gyanúsan összecseng a Brothers in Arms titulussal, így joggal 
gyanakodhattunk arra, hogy valami kapcsolat létezik a két mű között. a nálunk 
először az egyik kereskedelmi csatornán, majd a királyi adón is levetített mozinak 
azonban csak annyi köze van a játék történetéhez, hogy az abban szereplő 506. 
század emberei egy időben és majdnem egy helyen tevékenykedtek a BiA 502- 
eseivel. Bizonyára előfordult, hogy néhány kilométerre egymástól küzdöttek, sőt 
talán személyesen is találkoztak, ám a film rajongóit el kell keserítenünk: a játékban 
nem fognak ráismerni a sorozat hőseire. Aggodalomra semmi ok, a Baker vezette 
legények élete is lesz olyan izgalmas, mint az Elit alakulat. 


drágaszágaim! 


lesz angolvécé 


Hartsock 


a templom tövében 


az ejtőernyős is 


A SAS LESZÁLLT... 


...ha nem is problémamentesen 


A játékban szereplő 101-es légideszant- 
hadosztály (avagy a Screaming Eagles, 
azaz a Vijjogó Sasok) tagjainak a valódi 
háborúban is komoly problémákkal 
kellett megküzdenie. Míg a tapasztalt 
pilóták vezette angol gépek rendezet- 
ten, és a terveknek megfelelően dobták 
le a brit ejtőernyősöket, addig a két 
amerikai hadosztály (a 101-esek mel- 
lett a 82-esek) szétszórva és jelentős 
veszteségekkel értek földet. Egyesek 

a tengerbe fulladtak, mások a németek 
által elárasztott lápos vidéken lelték 
halálukat. Sokan odavesztek az erős 
légvédelmi tűzben, illetve a Wehrmacht 
golyózáporában. a sasok 24 órával a h- 
adművelet megkezdése után mindössze 
3000 katonájukat tudták összeszedni. 
Érdekes módon a legújabb kutatások 
inkább szerencsének, mint katasztró- 
fának tartják az ejtőernyősök vesszőfu- 
tását a szövetségesek szempontjából. 
Ugyanis a nagy területen ledobott elit 


csapatok növelték a védők zavaro- 
dottságát. A 91. gyalogoshadosztály 
parancsnokát például egy az invázió 
elhárításáról folyó értekezletről hazafelé 
tartva ölték meg. a szerencsétlen tábor- 
nok úgy halt meg, hogy azt sem tudta, 
már elkezdődött a partraszállás. 
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FOUCARVILLE BLOCKADI 
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EN na natrama 
ArvIlle osíroma 


Medal of Honor: 
Pacific Assault 


Brothers in Arms: 
Road to Hil 80 


Grafika 9/10 2 
Nagyon ütősre sikeredett az ázsiai 
hadszíntér. Igaz, hogy a téma is , hálás" 
volt, hiszen a Pearl Harbor elleni táma- 
dás őrülete még gyengébb minőség- 
ben is mindenkit elvarázsolt volna. 


8/10 

Kifejezetten tisztességes, korrekt 
munka, az embereink arca egyenes 
bámulatos, de a grafika összességé- 
ben mégsem nevezhető csúcskategó- 
riásnak. Talán a túl egysíkú környezet 
lehet az ok? 


9/10 

Részben létezett személyek, töké- 
letesen valósághű helyszínek és 
szemtanúk, feljegyzések alapján 
rekonstruált küldetések. Ez így együtt 
már garantálja a vérbeli, hangulatos 
eseményeket. Azért átvezető képsorok 
nem ártottak volna... 


Történet 9/10 2 
No igen, a MoHPA kevés gyöngéinek 
egyike. A jelzőt akár idézőjelbe is 
rakhattuk volna, mert a jól sikerült 
átvezetőknek köszönhetően így is átlag 
felettit produkáltak a készítők - már 

ami a hasonló FPS-eket illeti. 


10/10 Valósághűség 
Ebben a tekintetben verhetetlen a BiA. 
A gyalogsági taktikák tökéletesen élet- 
szerű, mégis játszható formában alkal- 
mazhatók. Embereink és az ellenség 
pedig katonás rendben tevékenykedik: 
fedezik egymást, bekerítenek stb. 


8/10 27 
Nem volt híján a realizmusnak a 

MoHPA sem, de ebben a párosításban 
csak a rövidebbet húzhatja. Hiába a 
külön fedezékkereső rutin, a viszonylag 
kevés szkriptelt jelenet, a BiA ezen a 
fronton elsöprő győzelmet arat. 


8/1090 2 
Ugyan a Pacific Assaultban is egyetlen 
hadszíntéren zajlottak az események, 
de itt sokkal változatosabb küldeté- 
seket, helyszíneket sikerült találnia a 
fejlesztőknek, így nem is unatkoztunk 
egyetlen pillanatig sem. 


7/10 Változatosság 
Főleg a játék elején kicsit egy kapta- 
fára kell jobbról, balról kerülgetnünk a 
géppuskafészkeket, de később javul 

a helyzet az új fegyverek és járművek 
felbukkanásával. De Normandiát még 
így is szűkösnek érezzük egy idő után. 


34/40 Összesen 


folytatás az 53. oldalról 

Mi mehetünk az utóbbiakkal is, de 
támogathatjuk a lekötést végző 
bajtársakat is. Előfordul, hogy egy 
lépésben nem tudjuk felgöngyölni 

a németeket, ekkor az előrenyomuló 
csapatnak kell lefoglalnia az ellensé- 
get, míg a távolabb lévők megpróbál- 
nak jobb pozíciót elfoglalni. 

Ez a sakkjátszma egyébként rend- 
kívül gördülékenyen és ésszerűen 
zajlik a játékban. A már máshol 

is (elég a Republic Commandóra 
gondolni) bevetett egygombos uta- 
sításrendszer itt is remek szolgálatot 
tesz. Ha egy területre mutatunk vele, 


val van dolgunk, amihez hab a tortán 
a taktikai képernyő, amelyet bármi- 
kor elővarázsolhatunk, hogy áttekint- 
sük a helyzetet (erről bővebben lásd 
külön írásunkat). 


Képzett katonák 

Ehhez az örömteli dologhoz jön 
hozzá a saját és az ellenfél oldalán 
ügyködő, gép irányította , szoldátok" 
remeklése. Nem állítom, hogy min- 
den hiba, bug nélkül végzik a rájuk 
rótt feladatokat, de azt igen, hogy 

a valaha látott egyik legkiforrottabb 
MI-vel találkozunk. Társaink fedezik 
egymást, önállóan is viszonozzák 


A kiépített fedezék mögül figyelő ellenséget 
gyakorlatilag lehetetlen távolról kiiktatni. 


akkor az éppen kijelölt szakaszunk 
odanyomul, és megpróbál minél 
jobb fedezéket keresni a környéken. 
Egy ellenségre irányítva a célke- 
resztet pedig erős tűz alá veszik 

a szerencsétlen flótást. Ha nagy 
túlerőben vagyunk, akkor harmadik 
lehetőségként bevethető a roham 
parancsa is, de ezzel csak óvatosan, 
mert a közelharc kétes kimenetelű. 
Az egygombos rendszer persze 

nem teljesen igaz, hiszen egy-két 
ukázt más eszközökkel kell kiadnunk 
(ilyen a , Gyülekezés körülöttem!" és 
a , Szétszóródás!"), de ennek ellené- 
re elmondhatjuk, hogy egy remekül 
felépített, működőképes szisztémá- 


az ellenséges tüzet, s megpróbálják 
a lehető legjobban védett pozíció- 
kat elfoglalni. Ugyanez mondható 

el a németekről is, akik aktívan 
reagálnak lépéseinkre, olykor ellen- 
támadást indítanak, megpróbálnak 
bekeríteni minket. Ha például egy 
géppuskafészket sikerül hátulról 
becserkésznünk, de nem végzünk 
az első lövéssel a kezelővel, akkor 
nem rest otthagyni a lőállást, és 

a legveszélyesebb tényezőre, azaz 
ránk fókuszálni. Talán mondanom 
sem kell, szkripteknek nyoma sincs, 
egyedül annyiban rögzített a rend- 
szer, hogy az alapvető szituáció, 

a katonák elhelyezkedése adott, de 


A felirat szerint végeztünk. Ahhoz képest még elég nagy az aktivitás 


Completed! 


Secure the town of Foucarville. 
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VÖRÖSKERESZT HELYETT CÉLKERESZT 


Gyógyítás a BiA-ban 


Mivel a realizmus kiemelten fontos volt 
a játék készítésekor, így nem csoda, 
ha hiába keresgélünk elszórt elsőse- 
gély-csomagokat a pályákon. Mágikus 


akkor egyrészt ör. 

másrészt reménykedjünk benne, hogy 
találkozunk majd egy katonai dokival, 
aki hajlandó befoltozni minket. Ennek 
hiányában marad a fokozott óvatosság! 


a taktikai képernyő 
lé A 
u 


Hartsock 


Garnett 
x 


Fire Team - 3rd Plt, Fox, 502 PIR 


HARDVER 


PIII 1 GHz I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


P4 2,4 GHz 1 512 MB RAM I GeF FX 5600 


, Bizony kicsit vissza kellett venni az arcból 
és a grafikából, hogy a tesztkonfigon is 
gördülékenyen fusson a progi." 


A GANMESTAR 
EBRMNESEÉZESE 
ír Kiváló taktikai 4 Rövid 
játékmenet Y- Egy idő után uncsi 
1 Korrekt MI lesz Franciaország 
1 Alapos háttér- 4 Apró bugok 
munka 
4 Remek beszólások 
GRAFIKA 8 HANGULAT 9 
HANGOK 10 KIHÍVÁS 8 
IRÁNYÍTÁS . 10 6 SZAVATOSSÁG 8 


két dobogósa 


Fű alatt és sokáig készült 
a BiA, de megérte várni rá, 
mert a sablonos témából is 
nagyszerű dolgot sikerült 
kihozni. 
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BEMUTATÓ 


FELTÁMADOTT ATENGER, A ZOMBIK TENGERE 


CGCILILI : ig 
HEE/A i-t 


A Cold Fear elsőre talán úgy hangzik, mint valamilyen megfázás elleni 
gyógyszer neve, pedig valójában arra a jeges rémületre utal, ami akkor 
markolja szíven az ember, amikor a hideg szelektől viharos tenger köze- 
pén, egy kísértethajón vérszomjas zombik között kell életben maradnia. 


Shotgunt a kézbééFishermens friend cukrot a szájba, elvégre jelenésünk 
van a szóbarffőrdéthajó fedélzetén. I 


riíró, hog 
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TIPPEK a 103. oldalon DD . 


GYORSNÉZET 


KATEGÓRIA KIADÓ 
Túlélő horror Ubi Soft 


KÖRNYEZET FEJLESZTŐK 
Hajó a viharos tengeren Darkworks 


FEJLESZTŐ KORÁBBI JÁTÉKAI 
Alone in the Dark: A New Nightmare 


IEEKETSB 1132 


Nu HENE 


akció 2 cold fear 


Áááá... meegeejeeeg!!!... Naaaaon mejeeeg!! 


, Szívem, nem mondtam 
már ezerszer, hogy állítsd le 
a kádvizet időben???" 


, Bakker, rossz távirányítót adtak ehhez a 


zombihoz, nem hagyja abba a lövöldözést. . ." 


€ 


kit lemészárolnak. Ám ez még csak a 
kezdet... (drámai dobpergés) 


Fishermen"s dead friend 
Az őrült oroszokat hamarosan 
ugyanis felváltják az igazi ellenségek: 
az idegen lények által megfertőzött 
mutáns élőhalottak. Gondolom, 
senkit sem fog a meglepetés hatal- 
mas erejével érni, hogy a Cold Fear 
vidáman lop A dolog (The Thing) című 
film és játék, illetve a hozzá hasonló 
(túlélő) horrorok történeteiből. Kicsi 
már lejárt lemez ez a testrablósdi, az 
viszont tény, hogy a Darkworks meg- 
felelő stílusérzékkel kezelte a témát, 
és a bőségesen adagolt átvezető 
jelenetek, a bennük látható szörnyek 
kellően hátborzongatóak. 

Ha már a monsztáknál tartunk, akkor 
meg kell említeni, hogy a készítők 
interjúikban kézzel-lábbal tiltakoztak 
az ellen, hogy a sajtó az RE-hez 
hasonlítsa a Cold Feart, illetve a 
megfertőzött legénységet az emlí- 
tett riválisban látható zombikhoz. 
Bár külsőségekben a rokonság 
szembetűnő, hiszen az élőhalottak 
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bőrének színe és állaga itt is lejárt 
szavatosságukra utal, mozgásuk 
viszont már kevésbé emlékeztet 

az RE-beli, ,hörgök kettőt, lépek 
egyet"-féle lassú, rothadásnak indult 
élőhalottakra. A Cold Fear mutánsai 
attól igazán idegőrlőek, hogy aránylag 
kiszámíthatatlanul támadnak: eleinte 
lassan, zombis módra közelednek, 
aztán hirtelen, váratlanul rontanak 
hősünkre, hogy a kezükben tartott 
konyhakéssel, esetleg hentesbárddal 
felszeleteljék. Élőhalottakról lévén 
szó, elképesztően kidolgozott mes- 
terséges intelligenciát azért ne vár- 
junk tőlük: fedezékbe bújni, és onnan 
harcolni például nem sűrűn fognak. A 
még egészséges orosz tengerészek 
viszont sokkal taktikusabbak, de az 
ő MI-jüket sem emlegetik majd még 
évek múlva is etalonként. 

A már bezombult, illetve még élő 
ex-szovjetek mellett a mutáns idegen 
lények különféle változatai is keserítik 
az életünket. A leggyakoribb ránk 
támadó szörny egyfajta apró, nyúlós, 
csápos jószág, amely előszeretettel 
simogat meg vérszívó végtagjaival. 


KZ 


Bár ezek a dögök sem 
híresek ravasz harcmo- 
dorukról, azért mégsem 
egyszerű történet őket 
eltalálni, mivel kis mére- 
tűek, viszonylag gyorsan 
mozognak, és imádnak 
a földön fekvő hullákba 
a szájukon keresztül 
bemászni. 


Alone on the Boat 
Annyira azért nem zavaró a 
nem túl kifinomult mestersé- 
ges intelligencia, ugyanis az 
akciót remek kis kaland és 
logikai részekkel is fűszerez- 
ték. A Darkworks csapata ezen 
a téren is a Resident Evil és a 
Silent Hill közötti arany középutat 
választotta: a feladatok nem olyan 
primitívek, mint általában az RE- 
ben, viszont sokkal világosabbak 
és könnyebben megoldhatóak, 
mint például a gyakran elég 
homályos Silent Hill 2- 

ben. A kitűzött célokat 
mindig egy külön menü- 
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rőTi 


or hősünk kint kü 


is megvan a 
Silent Hillek sok 


Aigner Szilárd: , Holnap ragyogó verőfényes időjárás várható" 


MEGY A ZOMBI, 
MEGY A ZOMBI 
TRANCSÍRÚTRA... 


NÉHA TRÜKKÖZNI IS ÉRDEMES 


A játék bizonyos szakaszaiban ki tudjuk 
használni környezetünket, hogy a nyers 
tűzerő helyett máshogy szabaduljunk 
meg az élőhalottaktól. Ennél a résznél 
például kamatoztathatjuk azt, hogy 

a botor zombik egy kapcsolópanellel 
működtethető, szétnyitható pallón 
keresztül kolbászolnak. Amikor szétnyit- 
juk a pallót, az alatta folyamatosan forgó 
henger apró cafatokra trancsírozza a 
butus zombikat. 


Gyakorlok a téli bob olimpiára... eszes 


Már előre látom: a német verzióban több lesz a zöld szín, Most komolyan gondoltad, hogy azzal a húsklopfolóval van esélyed ellenem??? 
mint a Greenpeace összes évi kiadványában. . . 
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I bőséggel fröcsög 
rító vér. Persze 
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AZ UBI ÁTMEGY 
BLIKKBE 


AZ ÁLHÍR IS REKLÁM 


Érdekes, bár kissé hatásvadász 
megoldással próbálta a Ubi Soft fel- 
verni a Cold Fear körülötti , állóvizet". 
Fényképekkel is alátámasztott kamu 
híreket kezdtek el terjeszteni arról, hogy 
a Bering-tengeren a halászok állítólag a 
játékbeliekre a megtévesztésig hasonlító 
lényeket fogtak ki, illetve olyan partra 
vetett emberi hullákra leltek, akiken 
furcsa testi elváltozásokat találtak. Az 
álhíreket az online internetes játékma- 
gazin, az IGN oldalain is megjelentették. 
A hírhez kapcsolódó fórumokon a 
legtöbben ezt a megoldást rendkívül 
szánalmasnak tartották, úgyhogy szerin- 
tem az egész inkább visszafelé sült el, 
de hát a Ubi Soft marketingesei biztos 
jobban tudják... 
http://www.coldfeargame.com/us/bulletin/ 
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MARYLIN 
MANSON 
INCLUDED 

A HÍRES ROCKSZTÁR IS 
KÖZREMŰKÖDÖTT 


Marilyn Manson az egyik dalával, a 
Golden Age of Grotesgue lemezén 
hallható Use Your Fist and Not Your 


Mouth című számával járult hozzá a 


játékhoz. Az igencsak , érdekes" külsejű, 
gótikus, darkos kemény rockzenéjéről 
ismert énekes állítólag azért illik annyira 
I a játékhoz, mert , személyiségével 
megadja a kellő hangulatot azokhoz 
a borzalmakhoz, amelyekkel Tom 
Hansen, a játék főszereplője találkozik". 
Természetesen az a gondolat, hogy egy- 
szerű reklámfogásról van szó, és maga 
1 Manson magasról tojt az egészre, még 
csak meg sem fordult a fejünkben... 


) 


HARDVER 


MINIMUM 
PIII 800 MHZ I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


EZZEL TOLTUK 
AMD XP 2200-- 1 1 GB RAM I RAD. 9800 


, A bugokon kívül technikai jellegű problémám 
nem volt." 


A GAMESTAR 
ERB TESELES 
1t Kiváló hangulat Sík hülye save- 


4 Eredeti helyszín rendszer 


ír Váll fölötti nézet Bugok 
Elavult fix nézet 


Bad Sector vVÉGSZAVA 


Rendkívül hangulatos túlélő 
horror — nagy meglepetés a 
Darkworkstől. A dülöngélő 
hajó hatalmas ötlet (bár szokni 
kell), ahogy a váll fölötti nézet 
is. Sajnos a bugok és főleg 

az idióta save-rendszer kicsit 
lerontják a végeredményt. . . 


1358 80399 


ÉS A TÖBBI 
Silent Hill 4 879 
Alone in the Dark 4 819 


The Thin 849 
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Na mikor kezdjük az üvegezést gyerekek? 


ATA 


Életszimuláció Electronic Arts 


Koleszek Sims 2-ben . Maxis 


A szobám 
szent és sérthetetlen! 


Itt is mindenki az Eurosportot nézi. . . 


BEMUTATÓ 


tárggyal gazdagíthatjuk a koleszt. 
Ezek között a legjobban a flipperek, 
illetve a hatalmas arcade játékgépek 
tetszettek. Apró újítás, de nagyon 
tetszett az is, hogy a különféle rádió- 
kat, CD- és MP3-lejátszókat ezentúl 
távirányítóval kapcsolhatjuk ki-be. 
Elvégre a modern kor gyermekeit 
irányítjuk, vagy mi a szösz 0. 
Az általunk pátyolgatott ifjú titánok- 
nak és titanilláknak saját szobájuk 
van. Ezeket először is ki kell válasz- 
tanunk azok közül, amelyeknek aj- 
taján üres táblák vannak felszerelve. 
Ha simünk lestipistopizta a szobáját, 
akkor az már az övé lesz, bár a birt- 
okviszonyt a játék nem veszi nagyon 
szigorúan. Alapból mindenki a saját 
ágyában alszik (Ahol az alapból 
szó különös jelentőséggel bír o 
— Csonti), de megadhatjuk, hogy 
cseréljenek, illetve a másik szá- 
míitógépét, vagy egyéb eszközeit is 
használhatják. Túl sok jelentőségét 
tehát a külön szoba megjelölésének 
nem láttam, bár igaz, hogy az nem 
lett volna túl reális, ha nagyon kor- 
látozzák a készítők, hogy ki hol, mit 
csinálhat. 


VÁGNI FOGOD 


Please, parlons Ungarische, bitte! Szpászívá! 


A Sims 2: Egyetem lesz az első olyan játék, amely végre a saját anyanyelvünkön 
kommunikál majd velünk. Úgy látszik, az Electronic Arts végre belátta, hogy 
Magyarországon is akkor lehet igazán nagy piacot teremteni, ha a felhasználónak 
ilyen módon is a kedvébe járnak. Arról nem is beszélve, hogy a Sims 2 tipikusan 
olyan játék, amely nem feltétlen a hardcore játékosoknak készül, a ,ko- 

cajátékosok" között pedig többen vannak olyanok, akik nem 

beszélnek jól angolul. (Persze ez nem ritka a harcore-ok körében 

sem...) Készül egyébként magyar verzió a Sims 2-höz is, az EA 
Magyarország pedig ingyen becseréli a már megvásárolt angol 
nyelvű verziókat magyarra. 


A kollégiumi 

levegő szabaddá tesz 

A koleszban nincs apa, anya, hogy 
főzzön ránk, ergo nem lesz olyan 


enni azért kell, erre pedig leginkább 
a menza szolgál. Ez egy állandó, ál- 
talunk nem irányítható egyszemélyes 
felszolgáló személyzetet jelent, aki 
rendszeres időközönként (reggel, dél 
körül és este) kiosztja a kaját. Saját 
nasi is van, de ha nagyon fel szeret- 
nénk hizlalni simünket, akkor sokkal 
egyszerűbb repetáznunk, mert 


SIIMS MINDENKINEK 


Sims és géptípusok 


Akik informáltak a multiplatform játék- 
világban, talán már tudják, de 
a többieknek elregélem, hogy milyen 
sok géptípusra is megjelent már 
a Sims sorozat. Az első konzo- 
los Simsek Xboxra, PS2-re és 
GameCube-ra is kijöttek, 
ám jóval egyszerűbb (de 
azért mégiscsak szó- 
rakoztató) játékmenetű 
verziókról volt szó, ame- 
lyek kevesebb lehetőséget, 
ellenben kidolgozottabb 
sztori módot nyújtottak. 
Érdekes módon egyes 
konzolos Simsek egyfajta 
kalandjátékra is hason- 
lítottak, ahol tárgyakat 
kellett megszerezni, majd 
elvinni őket, vagy a meg- 
felelő helyen használni, 
illetve bizonyos emberek- 
kel beszélni kellett. Ilyen volt a Nokia 
telefon-játékgépére, az N-Gage-re 
és a GameBoy Advance-re megjelent 
Sims Bustin" Out is. Ez utóbbi egyéb- 
ként kijött a Nintendo duplaképernyős 
kézi konzoljára, a Nintendo DS-re is. 


tl 


Haverok, buli, Sims... 


sim, akivel főzőcskézhetnénk. Persze 


bőven osztanak kaját. Én úgy vettem 
észre, hogy nem túl változatos az 
étrend, de lehet, hogy ezzel is reális 
akart lenni a játék... (Vagy a játék 
készítőnek rossz tapasztalatai van- 
nak a menzakaja terén, vagy esetleg 
itt, Magyarországon élnek...) 

Hogy ne hízzunk el, persze itt is ve- 
hetünk különféle sporteszközöket, de 
készüljünk fel rá, hogy ezeket 

a többi koleszos is használni fogja, 
így néha foglalt lesz. Pozitívum 
viszont, hogy a közösségi élethez 

az is hozzátartozik, hogy az ilyen 
egymással, vagy egymás mellett is 
űzhető tevékenységeknél (étkezés, 
sakkozás, játékok, sporteszközök 
stb.) mindig lesz velünk valaki, akivel 
cseveghetünk, így a szociális muta- 
tónk szinte állandóan magas marad. 


Az élet itt sem 
habostorta... 

Persze ez mind szép és jó, ám egy 
kollégista élete a Sims 2-ben sem 
olyan egyszerű... Egyrészt meg kell 
élnünk valamiből, és a játék — kicsit 
szigorú - szabályai szerint apuci és 
anyuci nem fogja havi juttatásokkal 
támogatni csemetéje anyagi jólétét. 
Bár éhen nyílván nem fogunk halni, 
de azért a sokféle szükséges eszköz- 
höz nem árt, ha egy kis pénzmag is 
a rendelkezésünkre áll. Ehhez olyan 
munkákat tudunk vállalni, ahova tipi- 
kusan ez a korosztály szokott jelent- 
kezni: felszolgálhatunk egy bárban, 
vagy egy kávézóban, tornaórákat 
tarthatunk egy gimnáziumban, vagy 
más hozzánk hasonló, kissé nehe- 
zebb képességű fiatalokat is oktat- 
hatunk. a legzseniálisabb, és korhoz 
illő , nunka" azonban a rockbanda 
alapítása, amelynek sikeres fellé- 
péseivel szintén a saját bukszánkat 
gyarapíthatjuk. Természetesen nem 
árt jó dalokat előadni, hacsak nem 
akarjuk, hogy a közönség füttyö- 
géssel és paradicsomhajigálással 
díjazza munkásságunkat... 
Bármilyen hihetetlen, de simünknek 
emellett néha még - ó, minő bor- 
zalom - tanulnia is kell, hacsak nem 
akarja, hogy kettős lábbal rúgják 

a főiskoláról, illetve egyetemről. Akik 
rossz teljesítményt nyújtanak, azok- 
nak évet kell ismételniük, akik pedig 
továbbra sem képesek megbirkózni 
a tanulóhelyük elvárásaival, azok 
repülnek. 

A tanuláshoz először is be kell járni 
az órákra, ez túl nagy gondot nem 
fog jelenteni, hiszen olyan, mintha 
egy felnőtt simmel munkába men- 
nénk. Sajnos emberkénket a fősuli 
épületébe nem kísérhetjük el (mint 
ahogy a felnőtteket sem a munkába), 
viszont mindenkinek máskor vannak 
órái, így valaki mindig otthon fog 
maradni, lesz tehát kit pesztrálnunk, 
ha több saját simünk van. Mivel az 
iskola azért nem olyan vészesen 
változatos, mint a munkahelyek, 
ezért szerintem azt valahogy meg 
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MILYEN A KINTI EGYETEMI ÉS 


Egyszerűen elmondható, miért szeret- 
tem az ottani egyetemet, ahova jártam: 
ugyanis nem arra nevelt, hogy fejből 
kell idéznem 1200 oldalas könyveket, 
nem arra, hogy kívülről fújjak 
minden adatot. Inkább arra 
(első szemeszterben már 
volt , tanulásmódszertan" 
tantárgy), hogy hogyan 
juthatok a megfelelő 
információhóz, hogyan 
legyen globális 
rálátásom egy adott 
témára, hogy ismer- 
jem fel, mit érdemes 
megjegyezni, és mit 
nem, hogyan oszthatom 
meg az információt tár- 
saimmal. Szinte az egész 


lehetett volna oldani, hogy legalább 
bekukkantsunk a sulikba. Az órák 
során emberkéink találkoznak tanár- 
jaikkal, ennek pedig a , befolyásolás" 
szempontjából van jelentősége (erről 
majd még lejjebb... .). 

A főiskolai, egyetemi tanulmányok 
másik fontos része a szeminárium- 

i dolgozatok megírása és leadása. 
Ahhoz, hogy egy ilyet megalkossunk, 
először is kutatómunkát kell végez- 
nünk, illetve bizonyos képessége- 
inket fel kell turbóznunk (Mondjuk... 
internetes kereső professzionális 
használata? - Csonti). Szerintem ezen 
a ponton a játék egyébként eddig 
megfelelő oktató része kicsit megbi- 


KOLESZES ÉLET? 


Gyu kolumbiai koleszes tapasztalatai 


egyetem alatt kis tanulócsoportokban 
készültünk, így sokkal jobban megértet- 
tük a tananyagot, hiszen egymásnak is 
magyaráztuk, nemcsak az előadást hall- 
gattuk. Számomra mégis az osztályzási 
rendszer tetszett a legjobban: 0-5-ig osz- 

tályoztak 0,1-enként (tehát 

ay 


a 4,9 az nem 5-ös volt). S 
etet a szemeszter végi jegynek 


a vizsga csak maximum 
40 százaléka lehetett, így 
kevésbé kellett parázni. 

Cserébe 3-as alatt 
bukott az ember E. 
Mégis sokkal ember- 
ségesebb volt, keve- 
sebb stresszel és több 
hasznos információval, 
mint idehaza. 


hogy kellően , megnyerők" legyünk, 
kellően populárisnak kell lennünk 

a környezetünkben. (Ezt a mutatót 
egyébként a konzolos Urbz: Sims in 
the City nevű játékból örökítették át 
ide is.) Ha mindenki imádja ember- 
kénket, akkor nagyszerű dolgokra 
vehetjük rá szerencsétlen koleszes 
felebarátainkat és felebarátnőinket. 
(Na, itt a piszkos fantáziát tessék 
kérem kikapcsolni, ez nem tartozik 

a gyengébbik nem , meghódításai- 
nak" módszerei közé, tehát arra azért 
nem lehet rávenni így a lányokat 
9...) Például, ha nincs kedvünk saját 
magunknak megírni a szemináriumi 
dolgozatunkat, akkor e képesség 


lé Gigászi mutáns tehén-virágokat hozhatunk 


j létre, amelyek felfalják a tanulókat. 


csaklott, mert egyrészt elég nehezen 
jöttem rá, hogy pontosan mire van 
szükségem, és hol találom meg 

a javítandó képességek listáját, más- 
részt egyébként is elég vázlatosan 
sorolja fel, hogy egyáltalán mihez kell 
ez a dolgozat. 


Légy hatással rá! 

Érdekes ötlet a készítőktől (különö- 
sen a KotOR II után...) a befolyá- 
solás képessége. Először is ahhoz, 
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segítségével szinte rabszolgaként is 
igénybe vehetjük társaink. 

De a megfelelő népszerűség se- 
gítségével léphetünk be különféle 
bandákba és titkos társaságokba is 
(idevágó filmek: Hol költők társasá- 
ga, Koponyák). Ezek között találunk 
olyanokat is, amelyről, ha tudna 
sim papa otthon az alap Sims 2 
lakhelyen, akkor biztosan majd 
idegrohamot kapna. Ugyanis bizo- 
nyos bandákba kerülés révén kvázi 
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stratégia — ihe sims 2: egyetem 


A Nagy Testvér (dékán) szeme mindent lát. . . 


behekkelhetünk a számítógépes 
rendszerekbe, hogy megváltoztas- 
suk az osztályzatainkat, szakadt 
biliárdszalonokba járhatunk, vagy 
olyan titkos tudományos projektek- 
ben vehetünk részt, amelyek segítsé- 
gével gigászi mutáns tehén-virágokat 
hozhatunk létre, amelyek felfalják 

a tanulókat. 


Lépjünk az élet 

rögös útjára! 

Az egyetemi vagy főiskolai tanul- 
mányok négy évig tartanak (hacsak 
- remélhetőleg - nem kell évet 
ismételnünk, vagy ki nem csapják 
hősünket), azután pedig az ifjú simek 
megkapjuk a diplomájukat. Az iskola 
sikeres elvégzése természetesen 
befolyásolja a karrierbeli lehetősé- 
geinket. Eleve négy újféle munkale- 
hetőséget kapunk a kiegészítőhöz, 
de a diplomával sokkal magasabb 
szinten kezdhetünk a már meglévő 
munkahelyeken is. 

Összességében remek kis kiegészítő 
az Egyetem, talán egyedül a család- 
tól való már említett szeparáltság 
zavart egy kicsit... 

Végül kicsit bosszantottak a bugok 
is, amelyek sajnos ismét felütötték 

a fejüket, mint anno az első Simsnél. 
a leggyakoribb ilyen hibák általában 
súlyosbodó beakadásokhoz kötőd- 
nek, amikor egy kollégista két tárgy 
közül nem tud kijönni, és ráadásul 


Mortal Kombat á la Sims 2 0 
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Met 


nem is tudunk vele mit kezdeni, ott 
szenved, amíg a bútort arrébb nem 
rakjuk (legalábbis jó esetben, rosz- 
szabbikban egy helyen maradnak 
örökre...) 

Na mindegy, ennyit a bugokról, azt 
mindenesetre kíváncsian várom, mi 
lesz a következő kiegészítő, azért azt 
remélem, nem egy Sims 2: Bölcsőde, 
vagy Sims 2: Öregek otthona... 

Bad Sector 


HARDVER 


PIII 800 MHz I 128 MB RAM I 32 MB VGA 


AMD 2200-- I 1 GB RAM I Ati 9800 Pro 


, Érezhetően jobban beszaggatott és lassabb 
volt, mint az alap Sims 2." 


A GAMESTAR 
ERTE SECESE 
Reálisan mutatja 
be a (nyugati...) 
koleszes éveket. 
Új animációk, 
lehetőségek, tár- 
gyak kavalkádja 
Egy teljesen új 
életkor (fiatal 
felnőttkor) 


GRAFIKA 9 HANGULAT 8 
HANGOK 9 KIHÍVÁS 10 
IRÁNYÍTÁS 10. SZAVATOSSÁG10 


4 Elég durva bugok 


Az első kiegészítő a Sims 
2-ben, amely a koleszes életet 
mutatja be. A realizmus ott 
van a toppon, egyedül azt 
sajnáltam, hogy annyi új poént 
nem tartalmaz, mint anno az 


alapjáték. 
The Sims 2 9590 
The Sims Hot Date 899 
The Sims — House Party 699 
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MENJ A POKOLBA! 


,Heavens got a Hitman" - ez volt anno 

a Painkiller mottója, és ez lehetne a szlo- 

genje a Bits Studio legújabb TPS-ének is. 

A Constantine-ban egy cinikus, tüdőrákos szel- 
lemvadászt alakítunk, aki az angyalok és dé- 
monok örökös küzdelmének kellős közepében 
próbálja megmenteni az emberiséget a teljes 
pusztulástól. 


Igen, igen, itt érzek egy kis húzódást a nyakszirtecskéjén. 
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Hölgyeim és uraim. Üdvözlöm önöket a fedélzeten! 
Bemutatnám a kapitányt. . . 


TPS (akció/logikai) SCI 


Los Angeles, Pokol Bits Studio 


TIPPEK a 104. oldalon 
KÉPEK a CD/DVD-n 


ostanában virágkorukat 
élik a különféle képregé- 
nyek filmes adaptációi. 


A SpiderMan, X-Men, Hulk és 

a Megtorló után ezúttal egy kis 
hazánkban kevésbé ismert európai 
comic book sorozat, a Hellblazer 
került filmvászonra. A szokásos 
fantasztikus szuperhősökkel ellen- 
tétben a főszereplő Constantine egy 
megkeseredett, cinikus, halálosan 
beteg figura, aki annak köszönheti, 
hogy még egyáltalán életben van, 
hogy nagyszerűen tud bánni az 
okkult erőkkel. Persze a menny- 
ország és az Úr , ügynökségeként" 
dolgozó Vatikán is igencsak hálás 
lehet munkálkodásának, hiszen 
Constantine képességeit többek 
között a démonok vadászatára és 
kiirtására (vagy legalábbis: a pokolba 
visszaküldésre) használja fel. 

A főszerepet a Mátrix és főszereplő 


sztárja rajongóinak legnagyobb 
örömére, és az eredeti képregény 
fanjainak legnagyobb bánatára (a 
papíron látható Constantine ugyanis 
inkább a szőke Stingre hasonlít, és 
Angliában, Liverpoolban, nem pedig 
Los Angelesben él) Keanu Reeves 
szakította le. Bár nálunk még nem 
játsszák a filmet, az mindenesetre 

jó hír, hogy egész pozitív kritikákat 
kapott. Számunkra viszont sokkal 
érdekesebb, hogy már most nyomul- 
hatunk a film alapján készült játékkal, 
melynek középpontjában szintén 
Keanu Reeves áll... 


Ezt mindjárt a nyitó jelenetben is ta- 
pasztalni fogjuk, amint Constantine/ 
Reeves belép egy szakadt bérház 
lepusztult lakásába, ahol egy ágyra 
kötözött női alakot láthatunk. Aki lát- 
ta az Ördögűző címen futó filmeket, 
az már rögtön vágja, hogy miről van 
itt szó: Constantine minden bizony- 
nyal a szokásos hókuszpókuszokkal 
fogja kihajtani a Sátánt a nő testéből. 
Hogy ezt pontosan hogyan teszi, azt 
nem akarom lelőni, de annyit min- 
denesetre elárulok, hogy az utóbbi 
idők egyik leghatásosabb nyitójele- 
netével van dolgunk. 

Ezek után hősünk sötét, koszos 

és depresszív irodájába kerülünk, 
ahol Beeman, Constantine egyetlen 
barátja és igazi szövetségese vá- 
zolja fel számára az eseményeket. 
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Sajnos a készítők azzal már 

nem nagyon foglalkoztak, 

hogy a mozit nem ismerők 
számára is túl sok mindent 
elmagyarázzanak: mint az 

Enter the Matrix esetében, itt is 
túlságosan a kapcsolódó filmre há- 
rul az a szerep, hogy a háttérsztori- 
t, illetve Constantine történetét 
(honnan szerezte képességeit, miért 
csinálja az egészet, hogyan kötődik 
az emberi és túlvilági karakterekhez 
stb.) megértsük belőle. Ez különösen 
nekünk, magyaroknak bosszan- 

tó, hiszen míg anno a Mátrix két 
változata (film és játék) nagyjából 
egyszerre került hazánkba, addig a 
Constantine-t csak szép ráérősen 
hozza be Magyarországra a forgal- 
mazó. (Külföldön már vetítik.) 

Ennek ellenére azért nagyjából 

lehet követni az eseményeket, és 

a feltűnően bőséges és igencsak 
színvonalas átvezetők szintén sokat 
segítenek, bár a film hiányában túl 
sok mindent azokból sem fogunk 
megérteni. 
Maga a játékmenet érezhetően 

a régebbi TPS-ek megszokott panel- 
jeiből építkezik. Aki például emlék- 
szik a Legacy of Kain részeire, arra 
nem hat majd a meglepetés meg- 
döbbentő erejével, hogy Razielhez, 
vagy Kainhez hasonlóan Constantine 
is kétféle létsík között tud közle- 
kedni. Ebben az esetben a Föld és 
pokol között kapcsolhatunk ide-oda 
a játék bizonyos részein. A pokol- 
járáshoz Constantine-nak vízre van 
szüksége: a Földön tócsákba kell 
beleállnia, és egy okkult varázslatot 
kell elmormolnia, a Túlvilág forróbbik 
felében pedig vizes üvegcséket kell 
széttörnie a testén (Ez legalább olyan 
vicces, mint a vezetékes telefonozás 
a Mátrixban 9 -Csonti). Hasonlóan 

a LoK-féle játékokhoz, a pokol itt is 

a valós helyszínek démoni, hátbor- 


Zon- 
gató 
változata: 

amikor pél- 

dául a Földön 

egy felsuvickolt 
múzeumban kell 
kavarnunk, akkor a túl- 
világra kerülve ugyanott 
vagyunk, csak mindent 
rothadás, mocsok fed, és 
a sötét termeket a démoni 
lángok vörös fényei világítják 
meg. 

Szóval nem túl eredeti már ez az 
ötlet, de alapjában véve azért jól 
illeszkedik a Constantine világába, 
azt viszont sajnáltam, hogy a Legacy 
of Kainnekkel ellentétben, létsíkok 
között nem váltogathatunk akármi- 
kor, csak a pályák bizonyos részein. 
A pokoljárásra egyébként a leg- 
többször akkor van szükségünk, ha 
a Földön egy bizonyos akadály miatt 
nem tudunk továbbjutni, és csak 

a túlvilágba átlépve tudjuk ezt kike- 
rülni. Ez sem rossz megoldás, csak 
az zavart, hogy annyira egyértelmű 
volt mindig az útvonal, és szinte 
mindig a számba rágta a játék a m- 
egoldást, nehogy már gondolkodni 
kelljen egy csöppet... 


Persze a Constantine nem csak 

a Káinról elnevezett játékokból merít 
vihletet": hősünk külsejében kiköpött 
Max Payne, le sem tagadhatná. 
Hasonlóan a Remedy TPS-éhez, 

a legtöbbet itt is a lőfegyvereink 
beszélnek, a különbség mindössze 


Ha valamire, akkor Keanue Reeves megjelenítésére nem lehet panasz a játékban. 

A készítők nagy segítségére volt a filmet kiadó Warner, ugyanis nemcsak a színész 
fényképeit küldték el, hanem a filmstúdióban speciális 3D-s lemodellező szoftverrel 
elkészített digitális mását is, amelyet már csak implementálni kellett a játékba. 
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annyi, 
hogy 
egyszerű 
rosszfiúk helyett 
démonokat küldünk 

(vissza) a másvilágra 

a shotgun pedig nemcsak egy- 

szerűen shotgun, hanem , holy" 

(felszentelt) shotgun. Húha 6! A 

Bits Studio egyébként a különféle 

rendkívül , fantáziadús" elneve- 

zések ellenére sem fogja elnyerni ay? 
az ,év legeredetibb fegyverei" 
címet, hiszen itt a többi pisztoly- 
ra, mordályra és nyílpuskára is 
jellemző, hogy ugyanolyanok, 
mint bármilyen más játékban, 
csak máshogy hívják őket. 

A Constantine irányítása sem 
sokban különbözik Max Payne- 
étől, vagy mondjuk a Suffering 
hősétől, aminek végül is örülünk 
(Vincent), hiszen a legtöbb TPS 
azon szokott elvérezni, amikor 
valamilyen radikálisan másféle 
megoldást akarnak megva- 
lósítani. Szerencsére a kon- 
zolos játékstílus ellenére itt is 
szokásos FPS-stílusú egér- 
kezeléssel van dolgunk, így 
PC-n is tökéletesen tudunk 
érvényesülni. 

Amin elsőre kicsit mégis 
húztam a számat, az 

az volt, hogy a kezdeti 
szakaszban a játék meg- 
lepően gyéren adagolta 

az ellenfeleket: mintha 

a készítők eleinte egyfaj- 

ta TPS-be oltott túlélő 
horrort szerettek volna 
lenyomni a torkunkon, 

ami szerintem elég 
balszerencsés ötlet. 
Később hál" istennek 

az akció egyre Zú- 

zósabb lesz, egyre 
többször fogunk 

leizzadni, amikor 

a sötétben hörögve, 
üvöltve és sikoltva 
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a fi Marha drága volt ez a cucc, de legalább vakíthatom vele a srácokat. 


Holy Shotgun 


Keanu Reeves, mint villanyszerelő kisiparos. 


REEVES NEM VÁLLALTA BE 


Sztárok a Constantine-ban 


Annak ellenére, hogy Keanu Reeves 
arcát kiváló minőségben sikerült 
visszaadni, a szinkronmunkát a sztár 
már nem vállalta be. (Vagy túl sokat 
kért.) Viszont sikerült találni helyette 
egy tökéletes Keanu-utánzót, akinek 
hangja olyannyira megtévesztően 
hasonlít Reeves-ére, hogy még mi 


magunk is benéztük (illetve: ,behal- 
lottuk"), amikor egy trailert megnéz- 
tünk... A többi fontosabb filmszínész 
közül hárman dolgoztak együtt a játék 
készítőivel: Max Baker volt Beeman, 
Tilda Swinton (a képen) Gabriel és 
Gavin Rossdale Balthazar - a filmen 
és a játékban egyaránt. 
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AZ EREDETI CONSTANTINE 
STINGRE HASONLÍTOTT 


A képregény rajongói őrjöngenek 


Constantine eredetileg egy Hellblazer 
címen kijött angol képregény-sorozat 
volt, amely 1985-ben jelent először 

a DC-Vertigo Comics kiadásában. A tör- 
ténetek egy megkeseredett de elszánt 
tüdőrákos fickóról szólnak, aki egyszer- 
re paktált le Istennel és a Sátánnal is, és 
hogy ne kerüljön pokolra korábbi rossz 
cselekedetei miatt, ezért az éjszakáit 
démonvadászattal és a földi lét védel- 
mével tölti. 

Érdekesség, hogy az eredeti figurát az 
akkoriban fiatal Stingről mintázták, és 
meglehetősen hasonlít is rá, így a kép- 
regény rajongói között nem kis felhör- 
dülést okozott, hogy Keanu Reeves 
kapta meg a szerepet (még mindig jobb, 
mintha Jennifer Lopez - ender)..... 


a nyakunkba ugranak a démonok 
hordái, hogy előzékenyen kioperálják 
Constantine tüdőrákját a tüdejével 
együtt... 


Hogy ne csak egyszerű öldöklés 
legyen a Constantine, hősünkkel 

a lövöldözés mellett mágikus képes- 
ségeit is kamatoztatnunk kell. A játék 
során folyamatosan tanuljuk meg 


nem indul be újra, amíg a mágia 
hatása tart. 

A varázslatok használata alapvetően 
nagyszerű ötlet, és rendesen fel is 
dobná a játékot, az egyetlen prob- 
lémám csak az volt, hogy a villáms- 
zóráson, illetve a játék legvége felé 
a pajzson, és a demon leech nevű 
übervarázslaton kívül szinte alig volt 
értelme mással is bípelődnöm. A 
Star Wars világán is jól ismert mágiá- 
hoz feltűnően hasonlító villámszórás 


Üvöltve ugranak nyakunkba a démonok 
hordái, hogy előzékenyen kioperálják 
Constantine tüdőrákját a tüdejével együtt. . . 


a különféle okkult varázslatokat: vil- 
lámszórás, démonűzés, isteni pajzs 
stb. Bár egyik varázslat sem olyan 
rettenetesen eredeti, hogy Clive 
Barker, a Hellraiser-féle filmek kitalá- 
lója álmatlanul forogjon az ágyában, 
hogy jaj, ez miért nem neki jutott 
eszébe, de azért mégis jól illeszked- 
nek a játékba, és főleg nagyszerűen 
lehet őket alkalmazni. Mint a Harry 
Potter-játékokban, itt is le kell nyom- 
nunk egymás után több gombot, 
méghozzá mindegyik varázslatnál 
másféle sorrendben. Szerencsére 
bőven van időnk bénázni, ugyanis 
ilyenkor az idő körülöttünk majdnem 
teljesen megáll, és egészen addig 


Mi bajod a jobb szememmel?!!! 


v. Roi 


igazság szerint annyira brutális, és 
olyan kevés mágia kell hozzá (főleg 
a többiekhez képest), hogy a főször- 
nyes összecsapásokat leszámítva 
szinte kizárólag ezt használtam. 


Látszik, hogy a pokol megjelenítése 
igencsak megihlette a grafikusokat 
(vagy ebben is sokat segítettek a fil- 
mesek...), ugyanis a rosszfiúknak és 
rosszlányoknak fenntartott túlvilág 
megjelenítése egyszerre látványos 
és hátborzongató. Vibrálnak a le- 
vegőben a forró hőhullámok, a há- 
borús terepet idéző romos házakkal 
övezett utcákon autóroncsok tornyo- 
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sulnak, vagy körülöttünk repkednek 
(!, és a pokolbéli házak, templomok 
és egyéb épületek belseje is rendkí- 
vüli gonddal kimunkált. 

A , normális" világ ábrázolása már 
kevésbé érdekes, illetve igényesen 
kidolgozott. A pokoli univerzumnak 
ugyebár gyakran láthatjuk a földi 
megfelelőjét is, ezeken kívül pedig 

a Max Payne-ben és a hozzá hasonló 
TPS-ben megszokott helyszínekkel 
találkozhatunk: bérházakban, 
utcákon, irodákban, 
börtönökben fo- 
gunk kavarni. 
Ezeknél mintha 

már kifáradt 
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volna az alkotói fantázia és kreati- 
vitás: szinte mindegyik földi miliő 
átlagos, semmitmondó, unalmas. 
Még ez sem lenne akkora gáz, azon- 
ban a készítők sikeresen beleestek 
abba a hibába, hogy bosszantóan 


sok helyet sötétítettek 
el, nyílván azért, 

hogy majd 
mennyire 
parázni 


fogunk. Sajnos annyira nem, mint 
amennyire fárasztó volt folyton 
ki-be kapcsolgatni a , démonlátást", 
amely körülbelül úgy működik, mint 
a kommandós játékokban az éjjellátó 
szemüveg. 
Kicsit hasonló a helyzet a démoni és 
emberi karakterekkel. A fejlesztők 
a legtöbb gondot persze Keanu 
Reeves megformálására fordították, 
és ezen a téren nem is érheti őket 
panasz: egész végig teljesen olyan 
érzésem volt, mintha a Mátrix sztár- 
ját irányítanám. Sajnos a többi sze- 
replő kidolgozására már nem maradt 
annyi energia: szegény Rachel Weisz 
digitális mása például kb. annyira 
hasonlít a színésznőre, mint mondjuk 
Dobó Katára, Görög Zitára vagy 
Liptay Klaudiára... A többi emberi 
NPC külseje sem valami eget renge- 
tő, de szódával elmegy, bár egyesek 
kissé darabosan gesztikulálnak, má- 
sok pedig furcsán tartják a fejüket. 
Érezhetően jobban sikerültek maguk 
a szörnyek, amelyek némelyikétől 
tényleg a hideg rázza ki az embert. 
Igaz, inkább a Sufferingre, mint 
a Silent Hill-féle túlélő horrorokéra 
emlékeztetnek - van pél- 
dául egy olyan 
démontípus, 
amelyet 


L IT KNK ( ! [I 


constantine 


Hosszútávfutás monsztáknak. . . 


egy az egyben, gátlástalanul loptak ki 
a Sufferingből.. . 


A Constantine tipikusan az a TPS, 
amit a film megtekintése után egy- 
szer mindenképpen érdemes végig- 
vinni, mert relatíve izgalmas, élve- 
zetes és hangulatos, de másodszor 
biztosan nem fogod betölteni. Mivel 
igencsak rövid és viszonylag könnyű 
is a játék, ezért pontosan a , könnyen 
emészthető" kategóriába tartozik. 
Egy péntek esti constantine-os mozi 
után ideális darab a hétvégére... 
Bad Sector 


PIII 800 MHZ I 512 MB RAM I 64 MB VGA 


AMD 2200-- I 1 GB RAM I Radeon 9800 


, Magas felbontáson sem szaggatott, nem 
volt vele problémám." 


Keanu Reeves 
tökéletes hason- 
mása (aki nem 


ír Hangulatos, jó 
filmes adaptáció 
4t Érdekes sztori, sok 


átvezetővel bírja) 
1 Aránylag gördülé- Túl egyszerű, — 
keny játékmenet könnyű és rövid 
4t Keanu Reeves Sötét helyszínek 
tökéletes hason- Innen-onnan 
mása (aki bírja) összelopott 
játékötletek 
GRAFIKA 8 HANGULAT 9 
HANGOK 9 KIHÍVÁS 7 
IRÁNYÍTÁS 8 SZAVATOSSÁG 4 


Hagyományos TPS, hangu- 
latos (pokolbéli) és kevésbé 
fantáziadús (Los Angeles-i) 
A grafikával. Ami mégis az átlag 
fölé emeli, az a remek sztori és 
persze a filmes kötődés. 


Max Payne 2 959 
The Suffering 8897 
Legacy of Kain: Defiance 859 
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BEMUTATÓ 


RTS-ekből Dunát lehetne rekeszteni — mond- 
hatnám, azonban a trend már nem ugyanaz, 
mint pár évvel korábban: az érdeklődés immár 
az akció stílusra kezd áttevődni, így akik mégis 

a valósidejű stratégiák piacán akarnak sikereket 
elérni, bizony erősen többet kell nyújtaniuk, mint 
egy átlagos C8C-klón. Páciensünk pont erre vál- 
lalkozott, nézzük hát meg, milyen eredménnyel! 


zt hiszem, mindnyájan csak 
örülhetünk annak, hogy 
elmúlt az egy kaptafára 


készülő Warcraft-, és CgC-klónok 
áradata (sajnos a második világhá- 
borús gagyik még időnként előtörnek 
8), és a mennyiséget lassan átveszi 
a minőség. A CSC: Generals már 
erősen ebbe az irányba mutatott, és 
bár a hagyományos RTS-játékmene- 
ten nem igazán változtatott, mégis 
új alapokra igyekezett - nem csak 
látvány terén - helyezni a stílust. Az 
Act of Wart elnézegetve szinte azon- 
nal észrevehetjük a hasonlóságot 

a két alkotás között, ami részben 
persze adódik az azonos időpont és 
helyszín (közeljövő, Föld) miatt is, itt 
is három oldal vesz részt az ütköze- 
tekben, és itt is jelentős részük van 
a városi harcoknak. Emellett, ameny- 
nyire látványos volt annakidején 

a Generals, annyira gyönyörű most 
az AoW is. A játékmenet is hasonló: 
itt is építkezünk, egységeket gyár- 
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tunk, máskor pedig meghatározott 
csapattal végezzük el a kijelölt 
feladatokat. Annyiban mégis más az 
AoW e téren, hogy több a kevesebb 
katonával történő bevetés, és nem 
jellemzőek a fél képernyőt (nyilván 
kizoomolva értem 0) betöltő nagy- 
ságú hadseregek összecsapásai. 
Azért mindenki megnyugodhat, nem 
is Commandos-féle akciók lesznek, 
és a harcok hevessége is épp elég 
magas lesz. 


TFT, ami nem monitor 

A történet - erről részletesebben 

a dobozban - szinte in medias res 
indul: egy távol-keleti helyszínen, 
kommandósainkkal elfogunk egy 
terroristavezért, majd miután elsze- 


leltünk, porrá zúzzuk a viperafészket. 


A következő képsorok azonban már 
egészen másról szólnak - fölrobban 
egy ipari üzem, persze nem ma- 
gától, mire egy rövid tanácskozás 
után az amerikai elnök (ki más 0 ?) 


RTS Atari 


A közeljövő 


Eugen Systems 


engedélyezi a Task Force Talon 
csoport aktiválását és bevetését. 
Ennek a rugalmasan felhasznál- 
ható, elit terrorelhárító alakulatnak 
lesz hősünk, Jefferson a vezetője. 
ATFT független a seregtől. Saját 
költségvetéssel, saját fegyverzettel 
rendelkezik, amely között a hagyo- 
mányos amerikai fegyverek, harcjár- 
művek éppúgy megtalálhatóak, mint 
a közeljövő hi-tech, sci-fi kütyüi is, 
mint például az exoskeletonok (mini- 
mechek). Az első küldetésekben 
még inkább gyalogosan vesszük 

fel a harcot az ellenséggel, később 
azonban már harckocsikat és egyéb 
harcjárműveket is bevethetünk. Az 
egyszemélyes hadjáratban ugyan 
csak a TFT oldalán vehetünk részt 

-— ez viszont igen hosszú és részlete- 
sen kidolgozott - a skirmisher mód- 
ban, vagy multi esetében azonban 
lehetünk az amerikai hadsereggel, 
illetőleg a Consortium erőivel is. Ez 
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utóbbi játssza a főellenség szerepét, 
nagyon nem térnénk ki rá, mert az 
lelőné a történet csattanóit. Elég any- 
nyi, hogy olajtermelő vállalatok által 
létrehozott harci szervezet, amely 
erőszakos módszerekkel igyekszik 
növelni a saját hasznát, nem riadva 
vissza terroristák bevetésétől sem. 
Egységei között megtalálhatóak 

a magasan fejlett, d$ága egységek 


éppúgy, mint az ágyútölteléknek való 
olcsó és gyorsan elpusztuló, vala- 
mint öngyilkos alakulatok. 


Élőben a helyszínről 
Amint belevetjük magunkat a harcok- 
ba, rögtön láthatjuk, hogy az Eugen 
Systems grafikusai kiváló munkát 
végeztek: remekül tudunk közelíteni, 
avagy távolról szemlélődni, az egy- 
ségek még közelről is részletesen 
kidolgozottak, pixeleket sehol sem 
látunk. A különböző napszakokban 
más és más a színek, árnyékok játé- 
ka. A környezet is élvezetes, akkor is, 
ha még ép állapotban leledzik, és ak- 
kor is, mikor már mindent darabokra 
amortizáltunk 0. Nagyon kellemes, 


olgozottak, pixeleket sehol sem látunk. 


0 b 


hogy szinte mindent szétszedhetünk, 
légyen az parkoló autó, újságosbó- 
dé, esetleg egy palota. A robbanások 
tökéletesek, egyedül azt sajnáltam, 
hogy a roncsok eltűntek, ez némileg 
gagyi volt. A helyszínek változatos- 
ságával sem lesz gondunk, hiszen 
Egyiptomban, Oroszországban 
éppúgy megfordulunk, mint a Fehér 
Háznál, vagy a Buckingham Palota 


gységek még közelről is részlet SE n I 


előtt, illetve egyéb ismert tájakon. 
Nem ejtettem szót a történet tálalá- 
sáról, pedig szintén lényeges elem. 
A dobozban erről több infó is van, itt 
csak annyit emelnék ki, hogy a kés- 
zítők ezen eszközök beemelésével 
remek munkát végeztek a hangulat 
megteremtése terén. S bár nagy a k- 
ockázata a számítógépes játékokban 
az élő szereplős videóknak, hiszen 
ritkán képesek valóban filmes szintű 
minőséget elérni, nekik azonban 
sikerült, így, még ha nem is találták 
fel a spanyolviaszt, mégis tudtak 
valami pluszt hozzátenni a megs- 
zokott RTS-es elemekhez. Más 
téren ugyanis a már ezerszer látott 
valósidejű stratégia kellékek jönnek 


, Bugmentes játékokat! Olcsóbb árakat! Alacsonyabb gépigényt!" 


— HEN A 


stratégia 2 act of war: direct action 


DOBOZBA ZÁRT TÖRTÉNETEK 


Szakítás a begyepesedett , történet"-klisékkel 


Első pillanatban, mikor kiderült, hogy az amerikaiak élén vezetem végig az egyszemé- 
lyes hadjáratot, fogtam a fejem, hogy egy újabb , Üsd a terroristát!" jellegű program 
került a kezembe, azonban mikor néhány küldetéssel odébb jutottam, kiderült, hogy 
ennél azért jócskán többről van szó. Sőt! A történet nagyon fontos tényező a játékban 
(néha úgy éreztem, a legfontosabb. ..), és messzemenően segít beleélni magunkat 

a dolgokba. Nem véletlen, hogy a sztori megírásában és kivitelezésében Dale Brown, 
a New York Times elismert munkatársa játszott kiemelkedő szerepet. A részletekről 
nagyon nem akarnék mesélni, jobb, ha azt szép lassan csepegtetik, mindenesetre ne 
lepődjünk meg a váratlan és gyakori fordulatokon. 


Valami suhancok az éjjel az egész tankot kékre fújták! a 
PE ád gy 


Nem volt lámpa, kénytelenek voltunk mást kitalálni a világításhoz. . . 


tetői 
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Íme az igazán lusták számára készített 
eszköz — még csak sétálni sem kell, 
elég, ha beleülünk, és már visz is a gép 


HÁZIMOZI 


Filmtörténeti csemegék 


Rég voltak már azok az idők, mikor 

a Red Alert átvezetőiben maguk 

a fejlesztők játszották a szerepet, 
mindenki legnagyobb örömére! Bár 

a Blizzard kimagasló renderelt animá- 
ciókkal jutalmazza továbbra is a játé- 
kosokat, amúgy viszont megritkultak 
az igényes és hosszú átvezetők. Az 
AoW azonban most visszahozza, sőt 
tovább is fejleszti, és a program fon- 
tos részévé teszi a filmeket, ráadásul 
igen jó minőségben. Magát a történet 
is jelentős részben színészekkel (aki 
teljesítménye, ha nem is Oscar-gyanús, 
de elfogadható) forgatott, részben 


renderelt jelenetekben bontakozik ki, 
és egyáltalán nem érezzük úgy, hogy 

a játék és a filmek között akkora szaka- 
dék lenne. Nyilván ez abból is adódik, 
hogy az in-game grafika szintén jó mi- 
nőségű, így a látványos átvezetők után 
nem pixeles katonákkal pötyögünk, 
hanem szépen kidolgozott, folyamatos 
animációjú szereplőkkel, lerombolható 
terepen osztjuk az áldást. Külön kieme- 
lendőek még a harc közben megjelenő, 
kis méretű animációk, amelyek egy- 
egy eseményre fókuszálnak, mintegy 
élő TV-közvetítésként - nos, ilyet még 
nemigen láttunk játékban. 


elő, vagyis áttörésről még véletlenül 
sem beszélhetünk. És ez még nem 
minden... 


A háború kegyetlen 

Az eddig leírtak alapján egy, még 
ha nem is dobogós, de minden- 
képpen azt megközelítő programra 
asszociálhatunk. Sajnos azonban 

a kép ennyire nem felhőtlen - nem 
véletlen az a bizonyos százalék 

a cikk végén. Nos, hiába a gyönyörű 
grafika, a kiváló történet és a han- 
gulatos tálalás, ha maga a tulajdon- 
képpeni játék erősen átlagos, ha 
nem egyenesen gyenge. Azt még 
megemészti a gyomrom, hogy ismét 
csak építkezünk, és építkezünk - ezt 
a monotonitást valamelyest ellen- 
súlyozza a küldetések viszonylagos 
kreativitása, azonban a csaták, 
harcok igencsak régimódiak, egyút- 
tal elavultak. Nincsenek alakzatok, 
nincsenek speciális képességek 
(ok, nem mondom, hogy Jefferson 
tűzlabdát varázsoljon, de azért 
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láttunk már ilyen környezetben is 

jó megoldásokat), egyedül kúszha- 
tunk, de ennek sem láttam óriási 
jelentőségét. Gyakorlatilag a harc 
úgy működik, hogy megközelítjük 

az ellenfelet, vagy ő minket, aztán 
megkezdődik a csihi-puhi, és jobb 
esetben mi győzünk. Sebesülés 
esetén visszavonulás, taktikázás, 
bekerítés és egyéb nyalánkságok 
egyáltalán nincsenek, sem a mi 
oldalunkon, sem az ellenfél részéről. 
Ez természetesen azt is jelenti, hogy 
az MI nem a zsenik táborát gyara- 
pítja, és bár ultraostobának sem 
becézném, azért ne várjunk tőle 
semmi kellemes, vagy kellemetlen 
meglepetést - teszi, amit a progra- 
mozók megmondtak neki. 


Egyszerű, mint a vakablak 
Az egységek sérülési modellje is 

a lehető legegyszerűbb - a már jól 
ismert életerő-csik, és semmi több. 
Persze a mi gyalogosaink sokszorta 
annyi találatot képesek elviselni, 


A nagyvárosi fogócskázáshoz szükséges felszerelések: 


rdak 


fe zs 


mint az ellen talpasai, sőt Jefferson 
még vissza is nyer életerőt, ha 
békén hagyják (remélem, nem ezt 
tekintik speciális képességnek. ..), 
úgyhogy realitást nehogy elkezd- 
jünk keresgélni. Ráadásul, ami még 
szomorúbb, a járművek sérülése 
sem összetettebb, holott, ha ezt 

a második világháborús RTS- 

eknél (Afrika Corps vs. Desert Rats, 
Panzers, Soldiers) meg tudták reme- 
kül valósítani, akkor nem értem, itt 
miért nem fektettek erre kellő hang- 
súlyt. Hogy ne tűnjön annyira sötét- 
nek a kép, azért megemlítenék pár 
pozitívumot is: igyekeztek az egy- 
ségeknél a készítők becsempészni 
a másutt természetes kő-papír-olló 
elvet, vagyis, hogy minden egység 
valami ellen nagyon jó, mások 

ellen meg gyenge, igaz, oly" nagy 
jelentősége azért nincs ennek itt, 
mint mondjuk a Rise of Nationsben. 
Emellett beosztottaink, ha túlélik 

a konfliktusokat, időnként fejlőd- 
hetnek is, néhány képességükben, 
mint például lopakodás-rejtőzés, 
harci képességek. Ez azonban nem 
jelenti azt, hogy komolyabb egység- 
menedzselés lenne a játékban, ami 
szintén kár. 


Mégiscsak hagyományos 
A hálózati módokban ismét csak 
hasonlókat mondhatok, mint a játé- 
k általános értékelésénél. Szép is, 
meg jó is, de igazán kimagaslót 
nem nyújt. Akik eleddig CgC: 
Generalsoztak, azokat jó eséllyel 
elcsábítja, de hogy mostantól 
AoW-versenyeket rendezzenek, 
arra nem mernék fogadásokat 
kötni. A zene viszont kiváló, remek 
hangulatot teremt, ezzel tovább 
erősítve a beleélést, amit a feszes 
történet, és az átvezetők már 
amúgy is ideális szintre helyeznek. 
A filmek szereplőinek párbeszédei, 
a rádió adás-vétel és a robbanások 
szintén megütik a minőséget, ezért 
javítják az összhatást. Mindent 
összevetve azt kell mondjam, 

hogy sokkal, de sokkal többet is 

ki lehetett volna hozni a játékból, 
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rakétavető és néhány páncélozott autó 


NAN 


ha a csatákat jobban kidolgozzák, 
és nem csak a külcsínre fordítanak 
nagy figyelmet. Így ugyanis hiába 
izguljuk végig az eseményeket, 
mikor kezünkbe kaparintjuk az 
irányítást, szinte csak át akarnánk 
pörgetni az aránylag unalmas lö- 
völdözést, hogy ismét láthassuk, 
mivé fajultak a dolgok, és hogyan 
végződik a történet. Mindez nem 
jelenti azt, hogy az AoW játékme- 
nete nem lenne egy becsülettel 
elkészített iparosmunka, csak ma 
már, sok száz RTS után nem szerez 
igazán hosszantartó élvezetet. Ettől 
eltekintve az RTS-rajongók min- 
denképpen nézzék meg, a többiek 
inkább várjanak egy kimagasló 
alkotásra. 

Uhu 


HARDVER 


P4 1,5 GHz 1 512 MB RAM I 64 MB VGA 


AMD 1700-- 1 512 MB RAM I Ati 9600 XT 


, Nem volt semmi különösebb gond a sebes- 
séggel, maximumra állítva sem." 


A GAMESTAR 
EEBNESESESE 
1t Szép grafika 
ít Hangulatos 


4 Nem sok újdonság 
RTS-fronton.. . 


átvezetők 4 Egyszerű játék- 
4 Izgalmas történet menet 
GRAFIKA 8 HANGULAT 8 
HANGOK 8 KIHÍVÁS 17] 
[/ 17] 


IRÁNYÍTÁS "61 SZAVATOG 
Uhu 
." Egy átlagos RTS, kiváló körítés- 
sel, látványos grafikával, jó 


történettel és nem túl különös 
játékmenettel. 
Cd 
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Töübb mint játék 
Minden hónap első és harmadik péntekén az újságárusoknál! 
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BEMUTATÓ 


Végre ismét nyugodtan alhatunk éjszakánként, mert visszatértek az igaz- 
ság bajnokai, a gyengék oltalmazói, akiknek rettegik nevét mina, kik rossz- 


mikor zsenge gyermekko- 
runkban a rokonok menet- 
rendszerűen feltették nekünk 


a rutinkérdést (, Oszt, kispajtás, mi 
leszel, ha nagy leszel?"), gondolkodás 
nélkül vágtuk rá: szuperhős! Jó, volt 
aki azt mondta, hogy Darth Vader, de 
mindig vannak fura gyerekek. Sokan 
még mindig nem tettünk le a hősök 
szép és nemes hivatásáról, mert 

azért - valljuk be - nagyon klassz 
lenne tulitarka köpenyben repkedni a 
város felett, szemlézerrel, pókhálóval, 
miegyébbel leteríteni a rosszfiúkat, és 
buborékokban beszélni. 2002-ben, 
még az új keletű képregényhős-divat 
előtt az Irrational előrukkolt 
egy nagyon kedves és eredeti 
játékkal, mely nem csupán 

a szakma, de a 


freedom.indd 76 


ban sántikálnak: a Freedom Force! 


játékosok körében is elsöprő sikert 
aratott - annak ellenére, hogy a kiadó 
(EA) nem nagyon hagyta szöszölni a 
srácokat, és idő előtt piacra dobta. 
Ez volt ugye a Freedom Force. A 
nagy sietségnek csupán az elnagyolt 
multiplayer rész látta kárát, de a többi 
nagyon a helyén volt: remek sztori, 
eredeti karakterek, képregényszerű 
grafika és persze sok-sok humor - 
imádtuk. Három év után megérkezett 
a folytatás, és ami a legfontosabb, 
egyáltalán nem kellett csalódnunk 
benne. 


,X" polgártársak 
A helyszín ismét a hatvanas évek 
Amerikája 


oYyY 


A 


(a képregények , ezüstkora"), ahol 
Minute Man vezetésével a Freedom 
Force csapata küzd a sötét erők 
ellen. Az előző rész végén legyőzött 
szovjet gonosztevő, Nuclear Winter 
azonban visszatér, hogy végre kirob- 
bantsa az általa oly nagyon áhított 
harmadik világháborút: célunk, hogy 
megakadályozzuk az ördögi tervet, 
és ez ugyan sikerül is (nem lövök le 
nagy poént), mégis, amikor elégedet- 
ten hazatérnénk, kiderül, hogy fura 
módon minden megváltozott. Patriot 
City immár Port Blitzkrieg névre hall- 
gat, az égen pedig német vadászgé- 
pek és náci szuperhősök repkednek. 
Nuclear Winter ugyanis visszament 
az időben, felruházta a németeket az 
,X" energiával (ami szuperhőst csinál 
az egyszerű halandókból), így sosem 
látott képességeik révén megnyerhet- 
ték a világháborút. A Freedom Force 
kénytelen tehát még korábbra 
visszamenni, hogy megaka- 
dályozza ezt, ezért hama- 
rosan a képregények 
, aranykorában", 
azaz a negyve- 
nes években talál- 
juk magunkat. 


Hősök hada 
Összesen hat új szu- 
perhőssel találkozunk: az 

ezüstkorban Tombstone, 
Green Genie és COuetzacoatil 
bővíti a csapatot (azték barátunk 


GYORSNÉZET 


RPG-akció-stratégia Digital Jesters 


Képregényes Irrational Games 


Freedom Force, System Shock 2 
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KÜLSŐ HŐS 


A CSAPATBAN 


CALLING ALL HEROES 


TIPPEK a 100. oldalon 
ANIMÁCIÓK a CD/DVD-n 
DEMO a CD/DVD-n 


A Freedom Force első részének még 
most is hatalmas rajongói bázisa van. 

A halovány multiplayer rész ellenére 
sokakat fellelkesített a , saját szuperhős" 
gondolata - talán ezért is büszkélkedhet 
a játék több mint 400 (!) rajongói oldallal. 
Az Irrational ezért gondolt egyet, és fel- 
ajánlott egy pozíciót a második részben 
kibővített Freedom Force csapatban: 

a pályázóknak leírást és háttértörténe- 
tet kellett adniuk az általuk elképzelt 
hősről, illetve felsorolniuk különleges 
képességeit. A nyertes Richard lacono 
lett, akinek , The Bard" névre keresztelt 
karakterét mi is irányíthatjuk a játékban. 


egyébként felvehetné különleges 
képességnek, hogy aki kimondja 
nevét, annak csomó kerül a nyelvére), 
az aranykorban pedig Sky King, Black 
Jack és Tricolour csatlakozik hozzánk. 
Közben persze sorban gyűlnek a régi 
ismerősök is, később már annyian 
leszünk, hogy meg sem tudjuk szá- 
molni. Ahogy az első részben, most 

is hőseink fejlesztgetése áll a közép- 
pontban: akiket magunkkal viszünk 
egy-egy küldetésre (legfeljebb négyet), 
azok XP-t gyűjtenek, melyekből 
meglévő képességeiket emelhetjük 
magasabb szintre, illetve újakat is 
vásárolhatunk. A lehetőségek szinte 
határtalanok: sokkal mélyebb az RPG- 
háttér, mint amennyire annak tűnik. 
Különféle közelre-távolra ható, 

más és más alapelemből 
merítő támadásokat (és 
ellenük védekezéseket) 
szerezhetünk, így a játék 
során mindig tudunk 
alkalmazkodni egy-egy 
szituációhoz. Egyszerűen 
kimerevítjük a képet, és 
kényelmesen végigböngész- 

szük embereink képességeit, hogy 
melyik ellenfél ellen melyik támadás 
lehet a leghatásosabb. 


Kő kövön nem marad 

Bár az első részben is nagy szerepe volt 
az interaktív környezetnek (már ameny- 
nyiben annak tekinthető, hogy kitép- 
hettünk akár egy közlekedési lámpát is, 
hogy azzal kalapáljuk bele a rosszfiúkat 
az aszfaltba), ez a folytatásban még 
hangsúlyosabb. Kilökhetjük az úton 
haladó kocsikat, ha hozzájuk vágunk 
egy padot (nem szép dolog, de muszáj 
volt kipróbálni), vagy ha felrobban egy 
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stratégia 2 


Sh-ing? Nekem mondtad, hogy ,,Sh-ing"?! 


autó, a mellette álló épület is megsérül. 
Ilyenkor leomlik egy része, még a belse- 
jébe is bekukkanthatunk. Mindez nem 
csupán jópofa, hanem okosan ki is lehet 
használni: El Diablo például az , ignite" 
varázslattal be tud lobbantani bizonyos 
tárgyakat, nem kizárólag robbanószerrel 
megrakott ládákat, hanem akár még egy 
szikladarabot is. A robbanás és a szét- 


Patriot City immár Port Blitzkrieg névre hallgat, 
az égen pedig német vadászgépek és náci 
szuperhősök repkednek 


repülő darabok pedig durván megsebzik 
a közelben tartózkodókat. A multiplayer 
mód ezúttal fényévekkel jobb, mint az 
előző részben: a legfontosabb 
újítást a sztori alapú többjá- 
tékos küldetések jelentik, 
melyek kicsit olyanok, mint 
a Neverwinter Nightshoz 
készített küldetések. 
Importálhatjuk hőseinket 
(vagy választhatunk újakat), 
és komplett kis sztorikat játsz- 
hatunk végig, akár cimboráinkkal 
együtt. Ezekből az alapjátékban is talál- 
ható néhány, de aki nem bír magával, és 
kérné a következőt, az vagy megvárja, 
amíg az Irrational újakat tesz letölthetővé 
(megígérték!), vagy fogja magát és 
nekilát, hogy saját maga írja meg a nagy 
kalandot. Az összekalapáláshoz csak 
kreativitás szükséges, mert még az is 
elboldogul a szerkesztővel, aki sosem 
próbálkozott effélével. (Mint például 
én, bár annak idején megpróbáltam 
a matektanárom fényképéből kreálni 
skint a Ouake II-es botmatchekhez.) 
Ha azonban valaki belead apait-anyait, 
egészen profi küldetéssorozatokat is 


készíthet, előre definiált új hősökkel, X. v 
teljes párbeszédekkel, szkriptelt ese- Vrzáski ag va A — 
ényekkel, átvezetőkkel - és mé psz 3 e Sesh 1 

KeoSgy te ÉGE ti 00 3 nzbé Lsgg 17 ZRS o 
pregény. p gészre. ed A sal §i Kál aszés t 

Jó mulatság, férfimunka 5. 

A párbeszédek és a karakterek 


különféle beszólásai nagyon szóra- 
koztatóak, remekül felépítettek és 


HARDVER 


PIII 733 MHZ I 128 MB RAM I 32 MB VGA 


AMD 2000-- 1 512 MB RAM I Radeon 9600 


, Teljesen stabil, maximális grafikai beállítások mel- 
lett is vígan futott" 


viccesek. A hangok nagyon jók, bár 
Mentor egyik monológja alatt már 
besokalltam, és vicsorogva kapcsol- 
tam ki a hangfalakat, annyira sok volt 
a patetikus dörgedelmekből, ami úgy 
általában jellemző a szuperhősökre. 


A GAMESTAR 


ÉRTÉKELÉS 


4 hangulatos kicsit idejétmúlt 


fik. 

A grafikával kapcsolatban kicsit zi kabe ük já 
zavarban vagyok: ugyan személy 46 kiváló multiplayer 
szerint tökéletesen meg vagyok 44 rengeteg karakter 
vele elégedve, hivatalból mégsem és lehetőség 
mehetünk el amellett, hogy nem Eseti ; 
javult túl sokat a három évvel koráb- — ——— — 
bi epizódhoz képest. Ha egészen — — TE : 

; b ú 91 SZAVATOSSÁG 9 


ráközelítünk embereinkre, ábrázatuk 
finoman fogalmazva is baltával 
faragottnak tűnik — igaz, nemigen 
tudnám elképzelni máshogy, vagy 
annak a , képregény-hangulat" látná 
kárát. Összességében persze nagyon 
hangulatos és változatos, márpedig 
ez egy ilyen jellegű játéknál talán 
sokkal fontosabb. Jó kérdés, hogy 

a folytatás mennyiben nyújt többet, 
mint a Freedom Force. Mindenesetre 
akiknek az valamiért kimaradt, sem- 


té Kiváló hangulatú, nagyszerű 
játék, épp, mint az első része 
- talán túlságosan is hasonlít 


Öv 


Freedom Force 


miképp se hagyják ki, ahogy az első 919 
rész fanatikus rajongói sem. Cannon Fodder 929 
mazur Jagged Alliance 2 649 
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A Kopasz, a Nagy és néhány füstölgő puskacső 


2005. 03.05. 11:39:38 


Semi-Modoern Mecharézod Oivislon 


Porsche bácsi nem Bogárhátút, hanem fél-modern gyalogságot tervez éppen 


HOI VOLT, HOL NEIVI VOLT... 


HEARTS OFIRON 2 


Bő két éve jelent meg a Paradox egyik legko- 
molyabb munkája, amelyben kísérletet tettek 
arra, hogy a második világháború eseményeit 
szőröstül-bőröstül lemodellezzék. Sajnos túl 
nagyot akartak, s akkorát nyögött az MI, hogy az 


mindenkinek fájt. A sok - 


hiábavaló - foltozgatás 


után viszont itt a második generáció, hogy meg- 
próbálja lemosni a gyalázatot. 


Paradox-játékokban mindig 
A is az volt amegkapó, hogy 

nem kötötték meg a já- 
tékos kezét, tényleg bármelyik népet, 
nemzetet, tartományt vezethettük, 
s a sikerhez vezető út is többfelé 
kanyargott. Nincs ez másként most 
sem: 1936-tól egészen 1948-ig, a hit- 
leri Németország vezetésétől a libé- 
riai elnöki pozícióig tart a paletta. 


Érőforrás-menedzsment 
- kicsit másként 

Országunk gazdaságának folyama- 
tos működtetéséhez elengedhetetlen 
a rendelkezésre álló erőforrások 
okos felhasználása, valamint előnyös 
üzletek kötése más nemzetekkel. 


it — a doveri nyugdíjas krikett-cs 
kívül — csak a sirályok védték 


Bezony, itt nem lehet megjátszani 
azt, hogy a peonokat kiküldjük 

a terepre! Ha sikerül belőni az öt 
alapvető erőforrás mennyiségét, 
akkor szétnézhetünk a gyárakban 
és a laborokban is. Az első rész 
- egyébként briliáns - kutatás- 
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fejlesztését némileg megváltoz- 
tatták: most cégeket, illetve híres 
tudósokat, katonai szakértőket kell 
megbíznunk, hogy egy-egy témában 
alkossanak valami maradandót. Az 
országok eltérő számú párhuzamos 
kutatást folytathatnak (míg az amik 
ötöt, addig Albánia egyet), s a tervez- 
éssel megbízott vállalatok, koponyák 
minősége is erősen nemzetfüggő. 
Hát igen, Guderian kicsit gyorsabban 
dolgoz ki egy forradalmi katonai 
doktrínát, mint tibeti kollégája. 

A fejlesztést könnyíthetjük azzal, ha 
sikerül más országoktól terveket sze- 
reznünk. Ez néha véletlen esemény- 
ként is bekövetkezik, de legtöbbször 
tárgyalóasztalhoz kell üljünk. 


A diplomácia kulcsfontosságú 

a játékban, hiszen a történelem már 
megmutatta, egyetlen dolog számít: 
jókor a jó szövetségben lenni. (Kár, 
hogy ez nekünk a múlt században 
nem akart összejönni 6...) De nem 
csupán a külpolitika aknamezőjén 


Nincs az a Panzer, amelyik megállíthatná az angolszász nyomulást 


kell ügyesen lépdelnünk, nem árt az 
anyaországi viszonyokat is körül- 
tekintéssel kezelni. Évente egyszer 
picit változtathatunk valamelyik 
politikai-gazdasági-katonai-stb. 
ismérvén az országnak. Így lehet 
jó pár év alatt egy jobboldali dikta- 
túrából kulturált szociáldemokrata 
rendszert faragni. Én például odáig 
mentem a kísérletezésben, hogy 
Horthyt lapátra tették, és helyére 
egy sztálinista (!) meggyőződésű 
államfő került. 


Földön, vízen, levegőben 
A korrekten működő gazdaság, 

a folyamatos fejlesztés meghozza 

a gyümölcsét, s idővel modern 
fegyverekkel ellátott hadosztályok 
népesítik be országunkat. a válto- 
zatosságra itt sem lehet panasz, 
minden, amit a valóságban beve- 
tettek, az kifejleszthető, bevethető. 
Sőt, némi szerencsével helikopteres 
egységeink, interkontinentális raké- 
táink, avagy szupermodern páncélo- 
saink is lehetnek. a csatarendszeren 
csak apró finomítások történtek, 
ezek többsége hasznos és értelmes 
változtatás. 

Amin ismét megbukik az egész 
dolog, az viszont változatlan: 

a mesterséges intelligencia egy- 
szerűen képtelen megbirkózni a pr- 
ogram töménytelen lehetőségével. 
Nem annyira súlyos a helyzet, mint 
az első epizódban, de például itt is 
megtörtént az, hogy a gép irányította 
Németország egyszerűen nem volt 
hajlandó partra szállni Angliában, 
holott azt a doveri nyugdíjas kri- 
kett-csapaton kívül csak a sirályok 
védték. 

Én viszont nagyon szeretném védeni 
a játékot, mert a sok pontatlanság 


6 


és a gyengus MI ellenére világos, 
hogy rengeteg munka fekszik benne. 
Szőrözésre hajlamos, lassú játék- 
tempót kedvelő stratégiáknak hibái- 
val együtt is fogyasztható marad. 
-csonti- 


GYORSNÉZET 


Birodalommenedzser . KOCH Media 
II. világháború Paradox Interactive 
EU I-II, Hearts of Iron, Crusaders Kings 


984 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


1t Aprólékos Butus MI 
rendszer Funkcionális 

1t Rengeteg lehe- grafika 
tőség Bugok, történelmi 


4t Ötletes K-F pontatlanságok 


MINIMUM HARDVER 
PIII 800 MHZ I 128 MB RAM I 4 MB VGA 


-csonti- VÉGSZAVA 


Amíg nem érjük el azt a 
technikai színvonalat, amely 
már képes , elgondolkodtatni" 
a számítógépet, addig az ilyen 
játékok nehezen kapnak jeles 
osztályzatot. 


3 794, 


Europa Universalis 9 199 
Crusader Kings 899 
Hearts of Iron 739 
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.. .és nyerj egy 
DVD-meghajtót! 


u é 


Akciónk csak a 2005. március 12-től április 7-ig regisztrált 
olvasóinkra vonatkozik, a készlet erejéig! 


GamesStar 
Európa legolvasottabb 
gamer magazinja 


6 


AMIKOR A JOBB NEM MINDIG JÓ 


EVERGUEST Il 


Létezik egy ősi mondás: a pokolba vezető út jó szándékkal van kikövezve. Ez jutott eszembe, amikor 
az EverGuest II cikkhez leültem, hiszen sok az újdonság, sok a változtatás az első részhez képest, a 
szándék dicséretes, de mindez vajon tényleg jó? 


GYORSNÉZET 


Fantasy MMORPG Ubi Soft 


Norrath S0E 


Everüuest, Everüuest kiterjesztések 


IESZESETDD 117 


TIPPEK a 100. oldalon V 


orrath földjén igencsak jól 
ni kidolgozott történet játszódik 

immáron több mint 5 éve: az 
Everüuest világa számtalan kiegé- 
szítőjével, újdonságával nemcsak 
stílusteremtő volt, hanem ezzel 
együtt kihozta a stílus számtalan 
hibáját is. Legendák szóltak arról, ki 
hogyan csalt, hogyan lehetett pénzt 
csinálni ilyen-olyan módszerekkel, 
hogyan lehetett egymást megszívatni 
poénból vagy szándékosan. S mivel 
egyre csökkent a látogatottság, így 
a fejlesztők úgy döntöttek, az EÖ 
II-ben sok régi örökséggel (vagy 
inkább: ökörséggel 0 - Bad Sector) 
szakítanak. Ami ott rossz volt, azt 
gyökerestül kitépik és megváltoz- 
tatják... 
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Lakat alatt 

Nem, félreértés ne essék, senkit nem 
csuknak le, azonban a játék egyik 
legvitatottabb újdonságával kezdjük, 
az úgynevezett , Locked Encounter" 
jelenséggel. Ennek az a lényege, 
hogy ha harcba keveredünk bárkivel, 
akkor ettől kezdve a környezetünk- 
ben tartózkodók nem képesek sem 
hozzánk, sem ellenségünkhöz érni: 
magyarán ha halálunkon vagyunk, 
akkor végignézhetik, míg elfogy az 
életünk. Nem tudnak minket gyó- 
gyítani, sőt nem képesek a minket 
támadó lényeket megölni, vagy 
megtámadni - mintha egy külön 
univerzum nyílna csak nekünk és a 
szörnyeknek. Számomra ez a rend- 
szer teljességgel elfogadhatatlan, 
hiszen nemcsak totálisan irreális, 
hanem bizony bünteti a játékosokat, 
hiszen a halál büntetéssel jár. S 

ha nem sikerül elfutni, akkor tuti a 
szívás: pont a szociális aspektus 
szenved kárt. 

No persze erre bármikor bárki mond- 
hatja, hogy mit keres az ember olyan 
helyen, ahol ilyen könnyen megölik. 
Nos igen. Ez a játék nem azoknak 
való, akik , szólózni" szeretnek, akik 
egyedül vágnak neki a világnak, mert 
csak magukban bíznak, nem be- 
szélnek idegen nyelveket, vagy csak 


rossz tapasztalataik vannak a csa- 
patozással kapcsolatban. Egyedül 
nem jutunk előre. Elvileg persze a 
játék tervezői szerint igen, de saját 
tapasztalat szerint már a kezdő 
szigeten is megoldhatatlan feladat 
elé kerülünk, ha egyedül nyomulunk 
- már ott társakat kell szerezni. Ez 
végül is jó dolog, hiszen egy csapat- 
ban jobban eloszlanak a feladatok, 
ugyanakkor nem jó dolog, mert nincs 
meg a játékos IGAZI szabadsága 


A hős megtámadja a madárijesztőt. . . 


arra, hogy úgy játszhasson, ahogy 
akar. Elméletileg úgy játszhat, de 
gyakorlatilag, aki magányos farkas, 
az frusztrációra van ítélve. Tehát 
akkor menjünk csak EOII-t játszani, 
ha csapatjátékosok vagyunk, vagy 
ha már haverjaink, barátaink játsza- 
nak, akikkel együtt bandázhatunk. 
Optimális létszám a 3-6 fős csapat, 
ketten ne lássunk neki, és gyógyító 
legyen velünk mindenféleképpen. 
Ugyanez igaz a foglalkozásfüggő 


küldetésekre: ha megkapjuk ezeket, 
akkor toborozzunk csapatot, s egye- 
dül semmiképpen ne lássunk neki. 
Ez a ,csapatozás" legalább visszaad 
valamit abból az elveszett szociális 
aspektusból, amelyet a Locked 
Encounter gerjesztett. Azért egy 
apró tipp ide a végére: ha Locked 
Encounterben vagyunk, és nagy a 
baj, akkor kiáltsunk segítségért, az 
feloldja a ,zárat", és akkor tudnak 
segíteni nekünk mások. No persze 
olyankor se XP, se loot... 


Na de hol az ellenség? 
Érdekes újdonság a játékban, hogy a 
különféle fajok akármilyen foglalko- 
zást választhatnak: hiába gonoszok 
a trollok, ha valaki átáll a jó oldalra, 
akár Paladin is lehet, sőt a High-EIf 
is lehet orgyilkos, ha átáll a gonosz 
oldalra. Ez olyan szabadság, amely 
kevés MMORPG-ben adatott meg 
eddig, s amely igencsak növeli a 


me 


ü (a 185 
Ha 11-AK s 


játék igazi értékét, egy csöpp realiz- 
must keverve a mese mellé. S mind- 
ez még semmi! Egyedülálló módon 
egy Guildben (játékosok szervezete a 
gammában) mindkét oldal karakterei 
(jók és gonoszok) is együtt lehet- 
nek! Természetesen ennek a játék 
sztorijából jól kivehető indoka is van 
(egyesíteni kell az erőket, hogy a 
kataklizma után újjá lehessen építeni 
a világot). Az már csak hab a tor- 


gonoszok a trollok, ha valaki átá 
oldalra, akár Paladin is lehet. . . 


tán, hogy csapatba verődni is lehet 
egymással, így aztán tényleg bármi 
lehetséges, legalábbis ami a fajokat 
és a foglalkozásokat illeti. Viszont ez 
a rendszer sajnos egy nagyon fontos 
MIMO tulajdonság elvesztésével jár: 


A városban csak úgy pezseg az élet... 


bei: Bá 


a IAÍT 2 habHéh Hál 
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egyáltalán nincs PvP (Player versus 
Player, tehát amikor a játékosok 
egymás ellen harcolnak) a játékban, 
amit bár én személyesen nem sze- 
retek, de igencsak fel tudja dobni 

a játék hangulatát, sztoriját. Így az 
EGII nem más, mint egy online is 
játszható Neverwinter Nights típusú 
szerepjáték: küldetésfüzérek laza 
láncolata, amelyet egy csapatban 
oldhatunk meg akár Szingapúrban 


vagy Albániában lakó sorstársaink- 
kal. Egyébként , érdekes" újítás a 
csapatos ellenfelek esete: vannak 
olyan lények, amelyekről lehet 
tudni, hogy csapatban mozognak. 
Ha kijelöljük őket, látjuk is abanda 


Látod, látod, nekem van villámhárítóm! 


Nu HENK 


mmorpg 2 everauest II 


EGY KIS MMORPG 


SZAKZSARGON 


A teljesség igénye nélkül... 


AFK: Away From Keyboard, azaz épp 
nem vagyok a gépnél 
Buff/buffolás: Amikor varázslatok 
segítségével javítjuk 
tulajdonságainkat 
LFG: Looking for Group, azaz csapatot 
keresek (LFT is lehet) 
Loot: Azok a cuccok, amelyeket a 
megölt lényből szerezhetünk 
Lotto: Ha csapatban vagyunk, sorsolás 
útján dőlhet el, kié a loot 
LOL: Röhögés, röhejes 
OMW: On My Way, azaz úton vagyok 
Ouest: Maga a misszió 
ROTFL: Földön fetrengve röhög 
Spawn/respawn: Amikor egy lény 
s Úújrateremtődik" 
Tank/tanking: Az a karakter, aki legelöl 
megy elviselve a csa- 
pásokat. 
Ty/yw: Thank You / Youre Welcome 
azaz Köszi, szivesen 
Tyvm: Thank You Very Much : köszö- 
nöm szépen 
WTB: Want to Buy - Venni szeretnék 
WTS: Want to Sell - Eladni szeretnék 


többi tagját. Amellett, hogy ez elég 
LOL, az ilyen szörnyeket nem lehet 
húzni (avagy pullozni), ugyanis ha 
megtámadjuk valamelyiket, akkor az 
összes arra ugrik, aki megtámadta 
őket, teljesen mindegy, mennyien 
vagyunk a csapatban. Tehát szegény 
tankunkra (az a karakter, akinek fő 
feladata a támadások felfogása) 
kapásból hárman-négyen esnek, és 
győzhetjük gyógyítani. Ad absurdum, 
ha egy ilyen csoport a gyógyítóra 
ment, akkor nagy a baj... 

Még két olyan dolog fér ide, ami 
engem eléggé zavart: az rendjén 
van, hogy halál esetén büntetést 
kapunk, ha feltámadunk (vissza kell 
menni a holttestért a halál színhelyé- 
re). Viszont ha csapatban vagyunk 
(ami egy sűrűn előforduló dolog), 
akkor csapattársunk halála esetén 

- akár tehetünk róla, akár nem - ne- 
künk is jut a büntetésből. Persze 
erre is lehet elméleteket gyártani, de 
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szerintem ez csak kiszúrás a játé- 
kosokkal. OK, vigyázzanak jobban, 
ebben egyetértünk, de akkor is: ne 
engem büntessenek más hülyesége 
miatt. A második dolog szintén a 
csapatokhoz tartozik: amennyiben 
egy adott csapaton belül felbuffoljuk 
egymást, és az, aki adta a buffot, 
kilép vagy kiesik a csapatból (lefagy, 
megszakad az internetkapcsolata 
stb.), akkor az általa adott bónuszok 
bizony azonnal eltűnnek. Akár csata 
közben. Ez pedig a díszes társaság 
tömeges halálához vezethet. Klassz! 
Viszont újításnak újítás, és persze 
megmagyarázni ezt is meglehet. 
Szerintem viszont alapvető hiba. 


Please wait... loading 
Emlékszem, annak idején főleg a 
C-64 és Spectrumos korszakban 
bámultuk ezt a feliratot rengeteget. 
Most az EGlI esetében is régi isme- 
rősként üdvözöljük, bár a szövege 
nem ez, de a lényege igen: a játék 
hihetetlen sokat tölt. Nem, nem a 
legelején, hanem minden zónázáskor. 
S bizony zónázni rengeteget kell, 
hiszen egy olyan városban mond- 
juk, mint Ceynos, ahol 6-8 zóna is 


tusát, az úgynevezett tradeskillezést. 
Ez azt jelenti, hogy tárgyakat, varázs- 
latokat hozhatunk létre, magyarán 

a szerepjáték gazdasági részét is 
menedzselhetjük. Egyedüli prob- 
lémája csak az, hogy mondjuk egy 
fegyverkovács esetében a szörnyek 
sokkal jobb cuccokat dobnak, mint 
amilyeneket szegény kovácsok 
készítenek, így bizony felkopik az 
álluk. Másik gond pedig az, hogy a 
nyersanyagforrások sokszor vannak 
veszélyes szörnyek közelében, így a 
harcot nem lehet megúszni... Állítólag 
az enchanterek dagadtra keresik 
magukat... Ki lehet próbálni! 

Most látom csak, mennyi rosszat 
írtam erről a játékról, pedig miközben 
töltődik egy zóna, van idő átgondol- 
ni, hogy rengeteg jó tulajdonsággal 
is rendelkezik... 


Ami szép, az szép 

Az EverGuest II nemcsak saját ka- 
játékokkal összehasonlítva is csoda- 
szép: a gondosan megtervezett táj, 

a szinte tökéletesen animált valós 

és képzeletbeli lények és szörnyek 
olyan vizuális élményt adnak, amelyet 


örű grafikája és élvezetes hangi 
ejt, jó lenne egy bámuló" vagy "h 
tózó" mód. 


van, egy amolyan , vidd el innen ezt 
a cuccot a legtávolabbi sarokba 
XY-nak" misszió esetén legalább 
4-6 zónázáson át kell esnünk, ami 
igencsak idegesítő. Egyrészt megtöri 
a játék ritmusát, másrészt 2005-ben 
vagyunk, ezt már nem kellene! Nem 
hiszem el, hogy ne lehetett volna ezt 
jobban megoldani. Ez főleg olyankor 
ciki, amikor a csapat 5-6 tagjának 
gépei, illetve internetes sebességük 
elég eltérő... S arról ne is beszéljünk, 
hogy a gyakorlottabb játékosok 
szerint 30-as, 40-es szint felett elég 
uncsi lesz a játék (persze voltak, akik 
ezt cáfolták). No persze, odáig elis 
kell jutni, és az sem megy túl gyor- 
san. Itt említeném meg a játék egyik 
jól sikerült, bár bizonyos körülmények 
között nehezen használható aspek- 
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egykönnyen nem lehet elfelejteni. A 
csodásan tükröződő vízfelületek, a 
csobogó kutak, a fantasztikus fény- 
árnyék viszonyok, a tereptárgyak 
mind nagyon szépek, az animációk 
pedig első osztályúak. Persze a 
szépséghez nyers erő is kell: aki 
Radeon 9200SE-n vagy Geforce 
5200-n játszik, annak bizony erősen 
vissza kell venni a vizuális élmény- 
ből. A játék elég hardverigényes, de 
meghálálja a befektetést: elképesztő 
hangulatot kölcsönöz az, hogy szinte 
mindegyik NPC beszél: a goblinok 
goblinul, az orkok orkul, sőt mind- 
egyik küldetést szépen akkurátusan 
elmond az a személy, akitől kapjuk. 
Ugyanígy, bár nem tudni, kik adják 

a küldetéseket, de szívbaj nélkül 
leszólítanak minket az NPC-k játék 


közben (s ez igen hatásos, ha 5.1-es 
térhatású hanggal játszunk), ha se- 
gítségre van szükségük, vagy valami 
megbízatásuk van a számunkra. 
Ezért bátran állíthatom, hogy az EOlI/ 
hangulata igencsak ott van a topon. 
Ugyanígy csak rövid bravót tudok 
rebegni azoknak, akik kitalálták az 
oktató részt a játék elején. Végre egy 
olyan interaktív és érthető betanulási 
rész született, amikor , éles" körülmé- 
nyek között magyarázzák el nekünk 
a játék alapjait. Szerencsére, amikor 
második karakterünket indítjuk, 
akkor már kihagyhatjuk ezt a részt, 
de kezdőknek erősen ajánlott! Szinte 
minden átállítható: a billentyűparan- 
csok, grafikai finomságok, hangél- 
mények, egyszóval saját szánk ízére 
alakíthatjuk a játékot. S ha már karak- 
terlétrehozás: bár számtalan szerver 
áll rendelkezésünkre, a rossz hír az, 
hogy összesen négy karakterünk 
lehet (nem szerverenként, hanem 
összesen, az összes szerveren). Ez 
eléggé behatárolja lehetőségeinket, 
hogy minél többet megismerjünk a 
játékból, esetleg más társaságokkal 
ismerkedjünk, játsszunk együtt. Szó 
esett itt küldetésekről is: ebben a 
témában dicséret illeti az EOI/ készí- 
tőit, elég sokféle, változatos küldit 
kaphatunk, s ez igaz akkor is, ha a 
küldetések két főbb faja, a , fuss el 
ide" és az , ölj meg ennyi és ennyi 
szörnyet ilyen és ilyen cuccokért" 
kategóriába tartozik. Ez egy jól át- 
gondolt és letisztult rendszer (apróbb 
hibákkal), dicséret érte. 


Summa Norrathum 

Tehát mindent összevetve az EOl/I/ 
egy csapatoknak szánt, online játsz- 
ható szerepjáték, amely rengeteg 
újdonságot tartalmaz, amit meg 
lehet szokni, el lehet fogadni, hiszen 
végülis a játék története és menete 
szempontjából logikusak (még akkor 
is, ha a kategória más játékaihoz, 
vagy a megszokott játékmenethez 
képest furcsák, s bizony korlátozzák 
a játékos szabadságát). Gyönyörű 
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grafikája és élvezetes hangulata 
rabul ejt, jó lenne egy , bámuló" 
vagy ,hallgatózó" mód. S ezen kívül 
nem lenne rossz még rengeteg sok 
olyan tartalom, ami egyrészt kedvez 
a szólózó játékosoknak, emellett 
pedig kicsi izgalmat, konfliktust 
teremt a játékban egy kis PvP-vel, 
vagy valami hasonló harccal. Ezért 
bármennyire is szeretnénk azt hinni, 
hogy az EGlI egy kiemelkedő játék, 
mindösszesen a , jó" minősítést ér- 
demli meg. (Ezúton szeretném meg- 
köszönni Daoine és Air segítségét, 
akik Runnyeye szerveren a Sidhe, a 
magyar guild tagjai). 

Gyu 


HARDVER 


P4 1 GHz 1 512 MB RAM I 64 MB VGA 


AMD 2500-- I 1 GB RAM I Radeon X800 XT 


, Még atomerőművön is képes szaggatni. 


A GAMESTAR 
ÉRTÉKELÉSE 


et Lélegzetelállító Szociális aspektus 
grafika és szabadságfok 
4t Rengeteg hang, jó csorbítása 
hangulat Rengeteg töltés 
4t Csapatos küldeté- PvP hiánya 


sekre kiváló 


- Szép és jó, de a sok újítás nem 
tett jót neki. 


World of Warcraft 979 
Dark Age of Camelot 949 
Anarchy Online 909 
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GamesStar 


Európa legolvasottabb 
gamer magazínja 


06-1 577-4301 könnyen, gyorsan az interneten: mediashop.idg.hu e-mait: terjesztesőidg.hu 


BEMUTATÓ 
Best SésZÉKBEzŐ 


SUFNITUNING FELSŐFOKON 


Naplemente vagy napfelkelte? Mindegy, 
a lényeg, hogy első legyek 


Kis esti látkép 


s a: 
beket ő 


5I1REET RACINCG 


A tuningolós autós játékok úgy nagy általánosság- 
ban komoly szabadságot adtak mindenkinek. Bár- 
mit megtehetünk, a változatosságnak maximum 
képzeletünk szab határt. A legjobb az egészben, 
hogy mindez egyetlen forintunkba sem kerül. Az 
NFSU2 után muszáj volt kiadni egy játékot, mely 
folytatja a vérvonalat. Ez lett az SRS. 


GYORSNÉZET 


Autóverseny HIP Interactive 


Valós Eutechnyx 


Big Mutha Truckers, Le Mans 24 Hours 


IEEE 1245 


alahogy már valóban ki kellett 
v: a teljesen átlagos au- 

tós játékok világából. A kiút 
akkortájt kezdett körvonalazódni, 
amikor a mozikba került a The Fast 
and The Furious. Nagyon sok négy- 
kerekű-megszállottnak kedvére volt 
a környezet, annak ellenére, hogy 
maga a történet még csak véletlenül 
sem nevezhető Oscar-gyanúsnak... 


84 
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KÉPEK -a CD/DVD-n V 


Az EA ezután kapva kapott az ötle- 
ten, kiadta az NFS: Undergroundot, 
és láss csodát, átütő siker lett. 

A második része még nagyobb 
kasszarobbantó volt, és ez bizony 
más kiadóknak és fejlesztőknek is 
szemet szúrt. Még tavaly adta ki 

a Namco SAS című játékát konzo- 
lokra, akkor a PC-s társadalom kicsit 
elhanyagoltnak érezhette magát. 
Most azonban kész, és csak arra vár, 
hogy újabb színfoltja legyen a játékt- 
örténelemnek. 


Bíztató kezdetek 
Mi is kell a sikerhez? Rakat autó, 
megfelelő mennyiségű bejárható 


terület, mai szinten is elfogadható 
grafika, jó zene, játékélmény? Nos, 
ezek nagy részéből kijutott a Street 
Racing Syndicate-nek, bizonyos 
dolgok esetében azonban akadtak 
gondjai. 

Alapkiszerelésben nem túl sok 
újdonságot hoz a játék. Az arcade 
módban kiválaszthatunk egy szá- 
munkra megfelelő verdát, nyomul- 
hatunk az utakon, aztán körülbelül 
ennyi. A többjátékos mód hasonló 
élményekkel kecsegtet, és persze élő 
ember ellen mindig jobb játszani. 

Az igazi kihívást az úgynevezett 
street mód adja. Ez leginkább az 
NFS-ből mostanra már igen jól 
ismert Underground módra hajaz. 
Első versenyen egy bátortalan fe- 
kete testvér ajánlja fel nekünk nem 
éppen alapfelszereltségű masináját. 
Villámgyorsan megnyerjük a me- 
netet, és máris leszakíthatjuk csekély 
részesedésünk. Megindulhat az igazi 
történet, amikor ki akarunk emelked- 
ni a szürke tömegből. Megkezdjük 
hát saját karrierünk építését. Először 
veszünk egy kezdetleges autót. 

A felhozatal igencsak bőkezű, mivel 
a játék folyamán 50 különböző au- 
tót vásárolhatunk: Nissan, Toyota, 
Lexus, Mitsubishi, Subaru, s még 
sorolhatnánk napestig. 
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Belvárosi mindennapok 
Megvan a járgány, van még némi 
zsé, mit csinál az átlag játékos? Hát 
elveri természetesen. Feldobunk 
még egy-két alkatrészt, némi cicoma 
matrica képében, és máris tovaszállt 
a kezdeti , vagyon". Elindul a verseny, 
ellenfeleink agresszívan nyomulnak, 
de azért eléggé könnyen lenyomha- 
tók. A játék irányítása enyhén szólva 
sem tökéletes. Ok, még biztos azért 
van ez, mert nem állítottam be 

a dolgokat. Rendben, irány a garázs, 
konfig ezerrel, bízva abban, hogy 
javul a helyzet. Nos javult, ez tény, 
de azért még mindig vicces dolgokat 
tudunk csinálni. Az ellenfelek, mint 
már kiderült, nem mindig jelentenek 
különösebb kihívást, bár azért néha, 
teljesen érthetetlen módon, úgy rá 
tudnak kapcsolni gyorsító nélkül, 
hogy csak nézünk. Mindemellett 
azonban legalább nem előre legyár- 
tott íveket használnak, hibáznak, és 
távolról sem annyira agresszívek, 
mint más autóversenyekben. A 
kihívást nagyban bonyolítja, hogy 
törnek az autók. Az egyes versenyek 
között komoly dellát akaszt le rólunk 
az aktuális szerelő. 

Miközben nyomulunk a városban, 
jobb, ha felkészülünk a rendőri erők 
megjelenésére. 
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Modding, 

tuning és ami belefér 

A játék egyik fő elemét természete- 
sen a tuning, illetve a változatos kül- 
ső megjelenés kialakítása adja. A fel- 
helyezett alkatrészek sorsdöntők le- 
hetnek egy-egy küzdelemnél. Amikor 
valamit beszerzünk, érdemes azon 
melegében tesztelni, hogy valóban 
jó vétel volt-e. Nem érdemes erre 

a verseny közben rájönni, mert akkor 
már bukjuk a tétet. Motorikusan 

elég sok mindent állíthatunk, ezen 


Egyszer úgyis utolérlek 


leányzókat csábíthatunk magunkhoz. 
Akit kiválasztunk, az fogja lengetni 

a rajtzászlót, ha jól versenyzünk, 

el is csábíthatunk mástól babákat. 
Ha nagyon sikeresek vagyunk, még 
valódi videobevágásokat is láthatunk 
a leányzókról, ami bizony tényleg 
meghozza a hangulatot. 


Nem az a tökéletesség 
Az eddig leírtak körülbelül a játék 
megkezdése után egy-másfél órával 
később le is zajlanak. Egyszerűen 


J , A játékban előrejutva különféle modell 
,. deányzókat csábíthatunk magunkhoz / É 


a téren szépen dolgoztak a fejlesz- 
tők. Alkatrészekkel kapcsolatban 
viszont nem büszkélkednek olyan 
nagy választékkal, de ami van, abból 
is több százezer változatát rakhatjuk 
ki az egyes autóknak. Mindezek után 
persze ügyeljünk a külső megjele- 
nésre is, mely nemcsak a mi lelki 
állapotunknak ad pozitív löketet, 

a megítélésünket is nagyban befo- 
lyásolja mások szemében. Pontosan 
ezen és persze sikerességünkön 
alapszik a játék legjobb eleme. A 
játékban előrejutva különféle modell 


Bekábítózva??? Neeem, csak egy kis nitro 
Nm... 


ennyi idő után nincs késztetésed 
arra, hogy tovább haladj a rang- 
létrán, még akkor sem, ha tudod, 
előbb-utóbb egyre több jó bige kerül 
elő. Egészen egyszerűen monotonná 
válik a játék. Kihívás sincs igazán, 

ha pedig nagyon le akarnak nyomni, 
úgyse tudsz mit csinálni... Vagyis 
nem lehet végigvinni a játékot? 
Ennyire azért nem kacifántos a hely- 
zet. Amikor a három város bármelyi- 
kében kavircolunk, és egy potenciá- 
lis versenybe botlunk, választhatunk, 
hogy kivel versenyezünk. Minél 
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szimulátor 2 street racing syndicate 


TÖRÉSEK ÉS ZÚZÓDÁSOK 


Így is lehet... 


Noha a legtöbb konzolos játék ese- 
tében abszolút megszokott, hogy az 
autók szanaszét törnek (persze ott sem 
mindig), PC-s körökben manapság elég 
nehéz ilyet találni. Az SRS fejlesztői 
fontosnak tartották, hogy igenis össze 
lehessen törni a gépjárműveket, azzal 
együtt, hogy teljesen reális autókat 
vonultatnak fel. Mint tudjuk, több kiadó 
azért nem teszi bele ezt a modult 
(legalábbis erre hivatkoznak), mert az 
autógyártók nem, vagy csak komoly 
pénzekért adnak erre engedélyt. Kicsit 
cáfolatnak érzem, hogy az SRS-ben 
van törés, míg az NFSUL2-ből bizony 
kimaradt... 


nagyobb a tét, annál nehezebb lesz 
a menet. Persze, ha nem akarunk na- 
gyon küzdeni, válasszuk a leggyen- 
gébbek. Max. fokozaton egyszerűen 
nevetséges, hogy mit meg tudnak 
csinálni az ellenfelek... 

A játék további részében, mikor a ze- 
nétől már totálisan kikészültél, csak 
a pozitívumokat próbálod keresni. 
Nem egyszerű feladat. Valahogy az 
első pillanatokban, sőt az első két 
órában fel sem tűnt igazán, hogy mi 
olyan nagyon furcsa a versengések 
közepette. Biztosan emlékszel az 
NFSU-ban is megtalálható elmosá- 
sos effektusra, ami akkor jelentkezik, 
ha bekapcsolod a nitrót. Az SRS-ben 
sokkal jobban néz ki, viszont csak 
sokadikra esett le az igazi furcsaság. 
A játék sebességérzete egyszerűen 
halott. Amikor rég kétszázzal mész, 
olyan körülbelül mintha 60-70-es 
tempóval , hasítanál". Vicces, hogy 

a nitró bekapcsolásával is csak 
alighogy érjük el a 120-at (látszólag 
persze). 


Maximum szódával... 
Összességében azt kell mondjam, 
hatalmasat csalódtam. A kezdeti jó 
ötleteket egy igencsak rossz köntös- 
be sikerült belepasszírozni. Nagyon 
sok olyan elem van, mely bizony 
más játékokból nagyon is hiányzik, 


itt azonban rosszul van tálalva. A 
grafika még csak-csak elmegy, bár 
bizonyos textúrák borzalmasak. Az 
autók kidolgozásába nem igazán 
lehet belekötni, úgy jó, ahogy van. 
A legnagyobb problémája valóban 
az, hogy a jó dolgok többségét 

a legelején lelövik, aztán egészen 
egyszerűen nincs késztetés a foly- 
tatásra. Nem kizárt, hogy az NFSU2 
megjelenése előtt nagyobb sikereket 
könyvelhetett volna el magának, de 
így bizony nem lesz könnyű dolga. 
A Namcónak van még mit tanulnia, 
ez egyszer biztos. Reménykedjünk, 
hogy a folytatás előtt ráéreznek 

a lényegre... 

ZeroCool 


HARDVER 


P4 2 GHz 1 256 MB RAM I GeForce 4 


PIII 3.2 GHz I 1 GB RAM I Radeon X800 XT 


, Erős gép kell ahhoz, hogy minden grafikai 
elem bekapcsolása mellett jól fusson. Ha 
egy-két dolgot leszedünk, máris mindenhol 
jól megy." 


A GAMESTAR 
EBTESECESE 
4 Hamar unalmassá 
válik 
Nincs kihívás 
6 HANGULAT 6 
5 KIHÍVÁS a 
5 SZAVATOSSÁG 4 


ír Törnek a verdák 
írt Vannak rendőrök 


Közepes kezdés után erős 
visszaesés tapasztalható. 
Nagyon sok jó ötlet van benne, 
csak egyszerűen rosszul tálal 


a ejlesztőcsapat. 
Yo 


NES: Underground 2 


949 
NES: Underground 8897 
Street Racing: Redline 699 
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NÉVIŐRA VÁRVA 


RETURN TO 
MYSTERIOUS ISLAND 


A sziget szó hallatán két dolog ugrik be nekem 
elsőre: augusztus első hetének ominózus buda- 
pesti banzája, és egy réges-régi történet, mely- 
nek főszereplőjét Robinsonnak hívják. A látszóla- 
gos ellentétek ellenére van hasonlóság: a túlélés 
mindkét sztoriban alapvető cél. 


erejét. Először is ki kell hegyeznünk 
egy palakövet. Ezzel le kell fejteni 
egy kókuszdióról a háncsot, melyet 
kötéllé sodorhatunk. A kötelet egy 
ágra erősítjük, majd tüzet csiholunk 
két kő és némi száraz pálmalevél 
segítségével. Egy trópusi kúszónö- 
vény tövisét vetjük a tűzbe, amitől 
az meghajlik, és az így keletkezett 


kellett volna kihívnunk! 


az ismeretlenség óceánjában. 
Gyöngyhalászok és kincsvadászok 
azonban feltétlenül kutassák fel. 

A RtMI az utóbbi évek egyik legna- 
gyobb meglepetése volt a számomra. 
Berrr 


kampót ráerősítjük a kötélre. Már SÓ ! 


íg a Diáksziget hajótö- bejelenthetem, hogy megszületett csak némi kukacra van szüksé- Point n" click Dreamcatcher 
röttjének elsősorban az minden idők egyik legjobb lakatlan günk, ezeket egy dögben találjuk Ji 
ember- és sörtengerbe szigetes játéka. meg. Elmehetünk hát horgászni, Lakatlan sziget Kheops Studio 


való fúlástól kell óvakodnia, addig és kész az ebéd. De a tüzet meg- j ! 


a lakatlan szigetre vetődő vándor fő 
ellensége inkább a magány és a víz- 
hiány. Az elszigeteltség és az ellen- 
séges vadvilág, melyet az emberi 
akarat gyarmatosít, hálás alapanyag: 
nem véletlen, hogy Robinson Crusoe 


TOK nne 10dra 

Ami felejthetetlenné teszi a játékot, 
az az újfajta inventory, és a zseni- 
ális puzzle-ök tömkelege. Maga 
Verne Gyula sem találhatott volna 


Gyakorlatilag lehetetlen elakadni, mert 
egy-egy fejtörőnek több megoldása is Van. 


történetétől Stephenson Kincses 
szigetén és Verne Gyula klassziku- 
sain át egészen a túlélőshow-kig 
annyi műnek helyszíne sziget. 

A Kheops stúdió új kalandjátéka 
egyrészt tisztelgés Verne 1875-ös 
örökbecsű klasszikusa, a Rejtelmes 
sziget előtt, másrészt a történe- 

t továbbgondolása. Főszereplője egy 
Mina nevű leányzó, aki egy hajótörés 
során vetődik partra egy a rejtelmes 
szigeten. Feladata felfedezni új, és 
remélhetőleg ideiglenes tartózko- 
dási helyét (... és eljutni oda, ahol 
ember még soha nem járt - ender), 
többek között a legendás Némót, 

és a Nautilus tengeralattjárót, aztán 
húzni haza mielőbb. Mindezt pedig 
igen ügyesen teszi. Ünnepélyesen 
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ki jobb fejtörőket és tárgymene- 
dzselést A Return to Mysterious 
Island az utóbbi tíz év összes ka- 
landjátékát überolja ezen a téren. 
A játékban elképesztő mennyiségű 
holmit gyűjthetünk össze, és óriási 
inventorynk menedzselése maga is 
izgalmas játékká válik, szinte érde- 
kesebbé, mint a sziget felfedezése. 
A begyűjtött tárgyakat ugyanis egy 
külön ,barkácsablakban" kedvünk 
szerint szedhetjük szét, rakhatjuk 
össze, új holmik tömkelegét gyárt- 
va belőlük. Gyakorlatilag lehetetlen 
elakadni, mert egy-egy fejtörőnek 
több megoldása is van. Vegyük 
például az éhezés problémáját: 
Minának jól kell laknia a játék ele- 
jén, hogy összeszedje elvesztett 


gyújthatjuk egy nagyítólencse és 
egy száraz zuzmó segítségével is, 
éhségünket pedig csillapíthatjuk 
sült rákkal, vagy éppen kifúrt tek- 
nőctojással. Mivel az összerakott 
tárgyakat ismét darabjaikra szed- 
hetjük, ezáltal új táegykombinációk 
tömkelegével kísérletezgethetünk. 
Hamarosan igazi ezermesterekké 
válunk: asztalossá, kőművessé, 
lakatossá, mesterszakáccsá, va- 
dásszá. 


Tovább színesíti a játékot, hogy 
időközben barátra lelünk egy majom 
személyében, aki számtalan akroba- 
tikus feladatot old meg helyettünk, 
és remek dialógokra ad lehetőséget. 
Bár a RtMI grafikája elavult kissé, ez 
sem zavaró, mert a lakatlan sziget 
életre kel a szemünk előtt: teknősök 
mászkálnak a homokban, madárpó- 
kok a fákon, kígyók leselkednek az 
aljnövényzetben, földrengések döntik 
össze a sziklákat. Ugyancsak sokat 
dobnak a játékon a képregényszerű 
betétek, melyek Mina kisebb kaland- 
jait mesélik el. 

Nagyon fáj a szívem, hogy reklám 
híján el fog tűnni ez agyöngyszem 
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4 Kicsit elavult 
grafikai engine 
4 Néha fárasztó 


ít Elképesztően jó 
fejtörők 
4t Új rendszer 


az inventory pixelvadászat 
kezelésére 
ír Igazi Verne Gyula- 
hangulat 
GRAFIKA 7 HANGULAT 10 
HANGOK 8 KIHÍVÁS 10 
IRÁNYÍTÁS 8 SZAVATOSSÁG 9 


PIII 800 MHZ I 256 MB RAM I 32 MB VGA 


A RTMI igazi meglepetésként 
érkezett a kalandjátékok meg- 
fáradt világába. A kissé elavult 
grafika igazi gyöngyszemet 
takar. 
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The Secret of Nautilus 719 
Atlantis 3 679 
I Money 629 
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A TÖBBI NÉMA CSEND 
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a Hómunkások Szakszervezetének Székháza? 


THE MOIVIENT OF 
SILENCE 


Néha azt hiszem, a játékéhség elvette a kaland- 
játékosok maradék eszét is. A netes kritikák 2004 
egyik legjobb kalandjának titulálták a TMoS-t. Én 
azonban csak egy jellegtelen, steril közhelygyűj- 
teményt installáltam a gépemre, melynek ötödik 
percétől erős kísértést éreztem majomketrecbe 


illő hangok hallatásra. 


ehet, hogy elfogult va- 
L gyok, de nekem gyanúsak 

azok a játékok, amelyek 
,kétezerakárhányban" játszódnak, 
egy olyan világban, ahol folyton esik 
az eső, főhősük pedig kiégett, bo- 
rostás képű magányos farkas, akinek 
asztalán ott áll a félig kiivott whiskys- 
üveg. Attól meg kifejezetten rosszul 
leszek, ha egy intró kozmoszban 
lebegő űrhajóval indul, és a távolba- 
n a Földet látjuk, természetesen az 


sével foglalkozik, a kormány enyhén 
szólva gyanús , szólásszabadság" 
kampányának keretén belül. P.W. 
igen jó megjelenésű, bár kissé el- 
hanyagolt külsejű harmincas férfi. 
Lakása tipikus agglegénykéró. Alkata 
mackós, stílusa cinikus, whiskytől 
vizenyős tekintetében szomorúság 
bujkál. Mint kiderül, azért, mert 
feleségét és fiát elvesztette pár éve 
egy szerencsétlenségben. 
Főhősünk egyik éjjel egy rendőrségi 


1 lenes úgy mozog, mintha nemrégisi 
ben esett volna át egy nagyszabású . " 
(here) sérvműtéten. A 


USA-val. A kamera zoomolni kezd, 
közeledünk, hova is? New York 
városához. 


Szárnyatlan pixelvadász 
A 2040-es években játszódó kaland 
főhőse egy bizonyos Peter Wright. 
A névválasztás kitűnő: ennél már 
csak akkor lophatná be jobban 

a szívünkbe magát a főszereplő, 

ha John Smithnek, vagy Kovács 
Józsefnek hívnák. P.W. aka K.J. 
kommunikációs rendszerek tervezé- 
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rajtaütést figyel meg: komman- 
dósok törnek be szomszédjához, 
egy Oswald nevű újságíróhoz, és 
elhurcolják őt felesége, valamint 
kisfia szeme láttára. A gyermek apja 
elvesztése miatt érzett bánatában 
még kedvenc játékmaciját is elhagy- 
ja. Nemes küldetésünk első lépése e 
játék visszajuttatása a kölöknek. 
Mivel a sokkot kapott Oswaldné nem 
hajlandó ajtót nyitni, mindentudó mo- 
bilunkkal kell kinyomozni a számát. 
Lakásában különös titokra derül 


fény Oswald múltjával kapcsolatban, 
a hálás gyerkőctől pedig egy furcsa 
alien-figurát kapunk. Megígérjük az 
özvegynek, hogy kiderítjük, miért 
hurcolták el a férjét, ám a rendőr- 
ségen azt az infót kapjuk, hogy so- 
sem került sor semmiféle rajtaütésre. 
Megindul hát a nyomozás, melynek 
egyre kuszálódó szálai kormány- 
szintű korrupcióhoz és világméretű 
összeesküvéshez vezetnek. 


Lassan járj, 

hamarabb elalszol 

A TMOoS helyszínei igen változatosak: 
Brooklyn homelessekkel, new age 
hippikkel és önjelölt prédikátorokkal 
teli utcáin; Manhattan kávézóiban, 
repterein; kutatóintézetekben; 
videolaborokban; víz alatti bázisokon 
nyomozunk; sőt a játék végén még 
Alaszkába is eljutunk. A történet 
készítői kitettek magukért, a rész- 
letek gazdagok, a párbeszédek és 

a fejtörők kidolgozottak, ráadásul 

a játéknak van egy happy és egy 
kevésbé happy endje is. A gond csak 
az, hogy mindez olyan steril, humor- 
talan módon van tálalva, hogy a já- 
tékos az első öt perc után ásítozni 
kezd. Minden a helyén van, csak épp 
a lélek hiányzik a játékból. A grafika 
olyan, mintha egy csapat takarítónő 
sikálta volna a poligonokat heteken 
át. A gigászi párbeszédekben egyet- 
len poén sincsen. Minden real time- 
ban megy, ezért például ki kell vár- 
nunk, amíg a lift felér ahuszonhar- 
madik emeletre. A főhős úgy mozog, 
mintha nemrégiben esett volna át 
egy nagyszabású (here)sérvműtéten. 
Lassú, unalmas, repetitív, lassú, 
unalmas, repetitív, lassú, unalmas... 
A TMOS nem rossz játék, csak épp 
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semmilyen. Amekkora meglepe- 

tés volt a számomra a Return to 
Mysterious Island, akkorát csalódtam 
ebben a kalandban. Kóros álmat- 
lanságban szenvedőknek ajánlom, 
az eredményt klinikailag teszteltem, 
önmagamon. 

Berrr 


GYORSNÉZET 


3D point "nm click Digital Jesters 


2044, USA House of Tales 


Mystery of the Druids 


1091 


A GANMESTAR 

ERTTESEEESE 

4 Rövid távon drá- 
gább, mint a Xanax 


ír Hosszú távon 
olcsóbb, mint a 
Xanax 


A Moment of Silence 
legnagyobb problémája, hogy 
olyan... semmilyen. Színtelen, 
j szagtalan, íztelen, unalmas 


Syberia 


969 
Syberia 2 919 
Broken Sword 3 9097 
87 
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FIFA SKININED FOX EDIÍTION 


ll RAN 


UEFA CHAIVIPIONS 
LEAGUE 2004-2005 


Furcsaság, hogy egy cikk alcíme angol, ámde rá fogtok jönni, miért: eljött a Bajnokok Ligája korsza- 


ka FIFA 2005-köntösbe öltözve, s szeretnénk tudni, érdemes volt-e rá várni. 


44 


szinte leszek: igencsak 
szkeptikus voltam, amikor 
meghallottam, hogy FIFA 2005 


alapjain nyugvó Bajnokok Ligája játék 
jelent meg. Ennek több oka is volt, 
legfőképp az, hogy ez simán belefért 
volna a FIFA 2005-be (még akkor is, 
ha ez egy UEFA-rendezvény,), hiszen 
a FIFA adatbázisa minden játékost 
tartalmaz, aki a Bajnokok Ligája csa- 
patokban futballozik. Másrészt pedig 
azért, mert az egész projektnek amo- 
lyan , újabb lenyúzott rókabőr" illata 
van: teljes áron piacra dobtak valamit, 
ami kevesebbet nyújt, mint amire épül, 
s mindezt azért, mert van az elején 
egy UEFA Champions League-logó? 
Hmm, a félelmeim egy része beigazo- 


miért akasztott a kapus kék törcsit a kapuba? 


lódott, de kétségtelen, hogy van egy- 
két jó újítás, bár ettől még ezt a játékot 
simán ki lehetett volna adni olcsó 
árfekvésű kiegészítőként... 

Ha eladhatjuk újracso- 
magolva, miért is ne? 
Bátran kijelenthetjük, hogy grafikai 
kozmetikázás ezúttal nem történt. 
Bántóan ugyanolyan kinézetet kapunk, 
mint a FIFA 2005 esetén: mintha pont 
ugyanaz a játék lenne. Ami változás, 
az az EA Trax átalakulása EA Sports 


Zis, szinte minden futballistát néven 
neveznek a megszokott riporterek, ez 
tök jó, csak nagyon uncsi 5 percen 
belül huszadszor hallani, hogy , This 
is Eto"o", vagy , This is van Nistelroy". 
De hát ízlések és pofonok, ugye. Ami 
viszont változott, az a szabadrúgások 
és a szögletek továbbfejlesztése: 
mindkettő észrevehetően JOBB lett, 
könnyebb eltalálni a kaput, illetve reáli- 
sabban lehet a szögletet végrehajtani. 


Beléfojtják a szót a telefonálóba, 
és kapcsolják a stadiont 


Talk Radióvá: kockásra 
röhögtem magam a sok 
betelefonálón, akik a rádió- 
adásban elemezgetik saját 
teóriájukat a Bajnokok 
Ligájáról. Kétségtelenül 
nagyon jópofa cucc, bár 
erősen GTA Vice City által 
ihletettnek tűnik, de sebaj. 
S persze amikor rányo- 
munk a PLAY MATCH 
gombra, akkor beléfojtják 
a szót a telefonálóba, és 
kapcsolják a stadiont. 
Egyébként talán annak 

is köszönhetően, hogy 
kisebb a játékos-adatbá- 


hogy Carrollról kipattan-e a labda... 


MIGTTITTT 
vét bj 1 


e 


rali 


Ne keverd a szezont a 
fazonnal! 

Nos, ebben a FIFA-változatban is 
lehet egész , karriert" befutni, ahogy 
ezt megszokhattuk, magam például 

a Barcelona menedzsereként pró- 
báltam nekivágni a Bajnokok Ligája 
szezonjának. Ha jó a csapat, semmi 
gond, de ha nem... Ez egy , célkitű- 
zés"-alapú játékmód, amelyben még 
az is előfordulhat, hogy el kell adnunk 
Ronaldinho-t, hogy ne rúgjanak ki 
minket. Hmm, fogjuk rá, hogy jó, de 
nem reális. Ilyen a menedzser élete! 
Ez a játékmód egyébként csak és 
kizárólag a BL-szezonra vonatkozik, 
ennek minden gondjával és örömével. 


A megszokott egyéb lehetőségeken 
(edzés, játékos-létrehozás, egyfajta 
bajnokság létrehozása) nem változ- 
tattak, viszont bekerült a szituációs 
mód, ami olyan, mint RTS-ekben egy 
kampány, vagy Sim Cityben egy-egy 
küldetés: adott egy mérkőzés, ahol az 
ellenfél mondjuk a szünetben 5-0-ra 
vezet, és nekünk a második félidő- 
ben nyernünk kell. Vagy egy másik 
meccsen mondjuk a 88. percben a 
másik csapat vezet, de nekünk két 
gólt kell rúgni, hogy továbbjussunk. 
Szóval eljött az a korszak, amikor egy 
fociprogramban is vannak küldeté- 
sek (Season mód) és van kampány 
(Situation mód). Kíváncsi vagyok, 
mikor jön be a Catch the Flag, vagy a 
rocketjump 9. 

Gyu 


Foci Electronic Arts 


Bajnokok Ligája 


EA Sports 


! FIFA 2005, FIFA 2004, FIFA 2003 


ít kicsit továbbfej- Y ezt teljes áron? 


lesztett 4 hol vannak a ko- 
4 FIFA 2005- moly fejlesztések? 
játékmenet 
ft rádióadó 
4t küldetések" és 
kampányok 
GRAFIKA 10 HANGULAT 10 
HANGOK 10 KIHÍVÁS 9 
IRÁNYÍTÁS 9 SZAVATOSSÁG 9 


Végül is ez egy jó kis fociprog- 
ram, amelynek , újabb lehúzott 
bőr" illata van. 


Pro Evolution Soccer 4 949 
FIFA 2005 939 
Pro Evolution Soccer 3 939 
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GameStar 


Nyilt 


Regisztrálj 


Játszhatsz a hálózatba kapcsolt gépeken, 
egésznapos program a GamesStar újságíróival 


mem 


és szerkesztőivel! 
Helyszín: Budapest, 


1123 Budapest, Alkotás utca 53. 
időpont: szombat, 10 óra 


GamesStar 


Európa legolvasottabb gamer magazinja 


JÁTSZOTTUK MÉG... 


Zormbitehenek a farmon? 


COUNTRY JUSTICE 


Holtak hajnala ehhez képest csak könnyed 
vasárnapi matiné. Ugyanis az agyatlan 
horrornál már csak egy lehet félelmetesebb, ha 

mindez agyatlan emberekkel történik 

a pusztában. 

Az FPS-készítés egyik legnagyobb hátránya, hogy 
néha ötlet is kell hozzá. Persze ha már minden 
kreatív agy békésen szuszog a sarokban, lehet 
erőltetni a nagy semmit, de abból valami olyan 
kerekedik ki, mint a most látható Country Justice. 
Az X-aktákat is megszégyenítő történet szerint 
valahol a jóisten háta mögött Amerikában (ahol 
még a tehenek is dohányt rágcsálnak), Steve Earl 
és unokahúga, Ellie May békésen éli a farmerek 
alkoholgőzös életét. Ám egy napon kedvenc 
kecskéjük, Dixie eltűnik, és a tanyán min- 
den a feje tetejére áll. A szomszéd gazdák 
zombikká változtak, vörös szemű tehenek 
repkednek a magasban, és az állatok habzó 
szájjal támadnak a farmerekre. Steve per- 
sze először csak azt hiszi, hogy a tegnapi 
viszki ártott meg, de a negyedik kávé után, 
amikor a tehenek még mindig a kert felett 
levitálnak, rájön, hogy itt valamit tenni kell, 
méghozzá nagyon sürgősen - elfogyott 
ugyanis a tej, a repkedő tehenet pedig elég 
nehéz fejni. 


Akkó" tegyünk mán röndet! 


Itt kapcsolódik be a Tisztelt Játékos 
a dolgok menetébe, és egy áthatóan gyér 


A kék sün tovább gurul 


és ronda FPS-játékmenet 
keretében, duplacsövű 
puskával felszerelkezve kell 
rendet tennie a megvadult 
tanyán. A végső cél persze 
Dixie, a családbarát kecske 
felkutatása, de addig sok fur- 
csa dologgal találkozhatunk 
majd. Idővel bővül fegyver- 
tárunk is, Ellie szerepében is 
játszhatunk, sőt a farmon lévő 
járműveket is használhatjuk 
(traktor, teherautó, permete- 
ző-repülőgép). Az ötlet talán 
még viccesen is elsülhetne, 


S5ONIC HEROES 


Szigorú mesefigurák távolba révedve 


konzolok egyik legnagyobb hőse ismét 

a porondon, ráadásul végre a PC-sek mar- 
kában. Más kérdés, hogy ez a műfaj érdekel-e 
valakit itt egyáltalán. 
Ami annak idején a Dreamcast gépen hatalmasat 
ütött, az kétségtelenül Sonic 3D-s kalandja volt. 
Ezek után jött a folytatás, és az új generációs 
konzolok pedig szinte könyörögtek egy újabb 
ötletért. Nem is kellett túl sokat várni, a Sega 
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(mivel saját gépe már nem futott) 
más platformokra fejlesztett 
játékokat, többek közt Sonic is új 
életre kapott. Aztán valaki kitalál- 
ta, hogy a PC-sek is megérdemlik 
az élményt, és kissé megkésve 
bár, hozzánk is befutott a Sonic 
Heroes a maga bájos valójában. 
Az átirat nem lett rossz, sőt 
grafikailag jóval többet nyújt, 

mint konzolos testvérei, és egy 
közepes konfiguráció mellett is 
elég kellemes összhatást nyújt 

- csak akkor szaggat a látvány, amikor éppen 200 
kilométeres sebességgel száguldunk végig egy 
pályán, ez pedig azért bocsánatos bűn. Na de 
nézzük, miről is van szó! 


Platformjáték laza gyerekeknek 
Szerepjátékos elemekkel dúsított kaland-akció- 
platformjátékot tettek le az asztalra a Sonic Team 
lelkes munkatársai, amely persze elsősorban 

a fiatalabb korosztálynak szól, de mivel több RPG- 
s beütéssel rendelkezik, talán az idősebbek sem 
alszanak el azonnal. Persze ez a játék már nem 

az a játék, ami régen a kéken vigyorgó sündisznót 
sztárrá emelte, a Sonic Heroes halad a korral, 

és túllép a lineáris pályák elvén, mint ahogy ezt 
annak idején az Adventure sorozat is tette. Külön 
érdekesség, hogy a játék elején nem egy szereplőt, 


3 in 1: Bodri, Morzsa, Cézár 


de az egész olyan gyatra megvalósításban kerül 
elénk, hogy nem tudunk még csak mosolyogni 
sem. A butaság is csak akkor szórakoztató, ha van 
mögötte némi értelem, a repkedő zombitehenek 
azonban nem üzennek semmit, irtásuk tíz perc 
után inkább kínos, mint szórakoztató. Legalább 

a gépigény kicsi, de a ronda grafikához és a bug- 
yuta élményhez nem is kell sok. 


ÉRTÉKELÉS 
KIADÓ 
NYA 


FEJLESZTŐ 
Value Software 


hanem egy csapatot választunk (Team Sonic, Team 
Dark, Team Chatoix és Team Rose), itt mindenki 
megtalálhatja kedvenc karakterét, illetve annak köz- 
vetlen társait. A csapat tagjai feladatoktól függően 
lépnek akcióba, de mivel például a Sonic Team jóval 
erősebb és jobb, mint a többi, talán nehézségi foko- 
zatnak is tekinthetjük a választást. Összességében 
semmi baj nincs ezzel a játékkal, ritka példány PC- 
n, de csak azoknak ajánljuk, akik már konzolon is 
kóstolgatták ezt az érzést. 


ÉRTÉKELÉS 
KIADÓ 
Sega Europe 


FEJLESZTŐ 
Sonic Team 
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(Gondolkodós háború 


LENN [ [ET 


bemutató ? játszottuk még 


FLASHPOINT GERMANY 


körökre osztott stra- 

tégiai háborús játékok 3 
nehezen szerzik meg lelkes 
közönségüket, pedig néha 
találkozik az ember figye- 
lemre érdemes darabokkal. 
A Flashpoint Germany pél- 
dául kifejezetten figyelemre 
érdemes darab, még akkor is, 
ha első látványra nem nyújt 
semmi maradandót. Azonban 
ha tudjuk (márpedig tudjuk), 
hogy ez a játék két ősrégi 
nagy alkotás a Main Battle 


Valami történik. § 


w 


Tank -Central Germany és 

a Main Battle Tank - Northern 
Germany egybegyíúrt folytatá- 
sa, pontosabban utánérzése, 
máris rózsásabb a helyzet. 

A történet szerint 1989-ben 

a Szovjetunió úgy dönt, hogy 
nem oszlik fel csendben és 
békében, inkább kockáza- 
tos támadást kísérel meg 

az NSZK ellen. A játékos 
Németország északi és 
középső részén találja magát, 
ahol a brit, az amerikai és 

a német csapatok megpróbál- 
ják feltartóztatni a gigantikus 
Vörös Hadsereget. Az ösz- 


Amerika rendet tesz a nagyvilágban 


VVILL. OF STEEL 


a, ismét itt a lehetőség, hogy interaktív 
formában beálljunk az amerikai hadsereg- 
be, és fátyolos szemű hősként mentsük meg 
a világot a gonosz erőktől. 
Miközben a reggeli trombitaszóra tépi a szél 
az amerikai zászlót a parancsnokság tetején, 
William Steel, Thomas Steel tábornok fia álmo- 
san lépked az eligazítás felé. Érkezik a parancs 
otthonról, a tálibok bizony ismét rosszalkod- 
tak, tehát teljes katonai erővel kell lerohanni 
Afganisztánt, és kiépíteni a demokrácia rögös 
útját. Steel ekkor még nem tudhatja, nem is sejt- 
heti, hogy hosszas és véres csaták után Irak felé 
kell vennie útját, ahol is Husszein diktátor bácsi 
hatalmát kell megdönteni. Ravaszabb olvasóink 


1 Melyik hülye járta el az esőtáncot? 


mé Ia lalelelelei ga 
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talán már sejtik, hogy bizony valós eseményeket 
kell majd újrajátszanunk ebben a 3D-s real-time 
stratégiai alkotásban, az már más kérdés, hogy 
a megvalósítás sokkal inkább nevetségessé 
teszi ezeket az eseményeket. Ne kerteljünk, 

a Will of Steel nagyon langyos produkció lett, 
abból is a rosszabb fajta. 


Homok a szélben 

A 2001-es afganisztáni, és a 2003-as iraki háború 
eseményeit élhetjük újra ebben a játékban, kor- 
szerű amerikai gépeket irányítva (tankok, Black 


Homok, tank - izgi, mi? 


szecsapás bármely oldalán harcolhatunk, megta- 
pasztalva, hogy mi várt egy ezredparancsnokra 
a csatamezőn. 


A háború izgalmas titkai 

A játék 500 méteres négyzetekre van felosztva, 
amelyekben tankhadosztályokkal és gyalogsági 
századokkal kell hadakozni Németország egy 
20x15 kilométeres földdarabján. Az összetettsé- 
get nézve a Flashpoint Germany egy hihetetlenül 
könnyen megtanulható és játszható program. Egy 
két küldetésből álló gyakorlópálya segítségével 
könnyedén elsajátíthatjuk az alapokat, és 20-30 
percen belül képesek leszünk felvenni a harcot 
az ellenséggel. A játék szépsége, hogy nem kell 
külön-külön foglalkozni az egyes egységekkel, 
ehelyett az egész dandárt nekünk kell irányítani. 
Minden körben egyszerű parancsokat lehet kiadni 
a csapatainknak. Miután ez megtörtént, a játék 
kiszámolja és ábrázolja, hogy mi történik a köv- 
etkező 30 perc során. A 30 perces fázis végén 
kezdődik a következő kör, és ez így megy tovább. 
Könnyű és szórakoztató stratégia, minden kezdő 
parancsnoknak. 


ÉRTÉKELÉS 


KIADÓ 


Matrix Games 
FEJLESZTŐ 
Simulations Canada 


Hawk helikopterek, ilyesmi). 
Őszintén szólva mi titkon 
reméltük, hogy a téma megér 
majd egy kis odafigyelést, 
igényes munkát, de nagyot 
tévedtünk. A Will of Steel 
erősen összecsapott játék, 
csúnya grafikával, élvezhetet- 
len pályákkal (elvégre mindkét 
országban sok a sivatag, 
legyen ez a pálya...), és hamar 
megunható játékmenettel. 
Vannak benne jópofa villaná- 
sok (légi támogatás kérése, 
műholdas keresés), de mind- 
ez olyan savanyú akciózásba 
torkollik, hogy még türelme- 
sebb emberek is könnyen 
dühöngő félőrültté válhatnak egy-két óra múltán. 
Legyintünk csak, megszoktuk már az ilyet. Talán 
majd ügyesebbek is megérzik a témában rejlő 
lehetőséget, és akkor játékot is kapunk a lobogó 
amerikai zászló és a hősmítosz mellé. 


ÉRTÉKELÉS 


KIADÓ 


GMX Media 
FEJLESZTŐ 
GMX Media 


91 


3/1/2005. 6:05:33 PM 


Boe ebben a hónapban nagyon felhúzta magát egy cikken, 
melyet az egyik nagy hazai internetes portálon olvasott, s ami 
a szokásoknak megfelelően elég egyoldalúan közelítette meg 
a "játék és az erőszak" sokszor tárgyalt témakörét... 


A bulvársajtó egyik aranytojást tojó tyúkja a 
Carmageddon sorozat — ami viszont körülötte zajlott, az 
egy vicc. Igaz ugyan, hogy járókelőket kellett , halálra 
gázolni" benne a pontokért, de aki 5 másodpercnél 
többet töltött el vele, az tudja, hogy egyszerű autós- 
ügyességi játékokról van szó csupán, cinikus humorral 
nyakon öntve. 


A média által talán a legtöbbet támadott játékok a GTA sorozat tagjai. Bűnös 
alvilág, baseball ütő, kocsilopás... A játékok azonban már tipikusan a , felfújt lufi" 
áldozatai: vajon a játékosok körében mennyire nőtt meg a bűnözés aránya, vagy 
hányan rángattak ki embereket kocsijukból a pirosnál? Lehet tippelni... 


ISMÉT ÖLT A VIDEOJÁTEK 


A JÁTÉKIPARB MEGITÉLÉSE A HAZAI TÖMEGMÉDIÁBAN 


Sok ilyen szalagcímmel lehet találkozni mostanában. Ha az USA-ban bekattan egy 16 éves, és 
apuci pisztolyával fejbe durrantja a hugit, kiírtja a családját, majd másnap, miután megreggelizett, 
a suliban néhány osztálytársával és tanárával is végez mielőtt golyót repít a saját fejébe, rögtön 
indul a találgatás, a nyomozás: vajon miért tette? 


ha a tényfeltáró riporterkollegák végre min- 
S den kétséget kizáróan bizonyítani tudják, 

hogy az ámokfutóvá lett tinédzser látott 
már agresszív videojátékokat, sőt néha be is töltött 
egyet-egyet, máris megvan a szenzációsan egy- 
szerű, , hogy is nem gondoltunk erre eddig" meg- 
oldás: a vi-de-o-já-té-kok! A hírműsorokban nem 
illik az ilyesfajta eseteket társadalmi behatásokkal, 
szocializációs problémákkal, netán a nevelési 
kérdésekkel kapcsolatba hozni. Kényelmesebb, 
egyszerűbb és hatásosabb egy relatíve új veszély- 
forrást megnevezni, mint elővenni a XXI. századi 
kultúra szerves és elfogadott elemeit. 


És ebben semmi különleges nincs, ez mindig 
is így volt. A XXI. század felnövekvő, új gene- 
rációs szórakozási formája a videojáték, s 
mint ilyennek, végig kell szenvednie a rá kirótt 


Canossa-járást, mint ahogy régen a rockze- 
nének, vagy az ölős-lövős mozifilmeknek. Így 
végül elnyeri majd a tömegízlés kegyeit, s nem 
az újabb Antikrisztust látja benne nagyi, hanem 
egy egyszerű szabadidős tevékenységet, melyet 
jelenkorunk popkulturális panteonjában balról a 
tévés valóságshow-k, jobbról pedig az ifjúsági 
kalandregények öveznek. De addig még rengeteg 
támadásnak lesz kitéve... 

A sajtó ugyanis lubickol a helyzetben: az embe- 
reknek ki sem kell tenniük a lábukat otthonról, a 
,bűnös", a jóléti tássadalmunkat belülről rothasz- 
tó kór ott van karnyújtásnyira. Kelts tömeghisz- 
tériát, juss be a háztartásokba, és vaskos sza- 
lagcímekkel add el a sztorit az erre egyébként is 
nyitott anyukáknak, akiknek csemetéje két ajtóval 
odébb , már megint azt a hülye gépet bámulja", 
ahelyett, hogy tanulna, vagy az apjával kertész- 
kedne odakint. 


Baj csak akkor van, amikor a sztoriért cserébe 

a média hajlamos elfeledkezni néhány egyszerű 
alapvetésről a témával kapcsolatban. Ilyenek pél- 
dául a statisztikai törvényszerűségek. A cenzorok 
által agresszívnek titulált videojátékokkal világ- 
szerte tízmilliók játszanak nap mint nap, miközben 
a nagydobra vert, , Ismét ölt a videojáték!" típusú 
esetek számát az utóbbi öt évben egy kezünkön 
meg tudjuk számolni. Ha a hatás ennyire direkt és 
nyilvánvaló, vajh, hogyhogy létezik még egyálta- 
lán emberi civilizáció, s nem egy önnön romjain 
vegetáló poszt-apokaliptikus világban vadászunk 
megmaradt embertársainkra? 

De figyelmen kívül maradnak a tudományos 
kutatások eredményei is, melyek oda-vissza 
kimutatták már, hogy csak a pszichésen betegek, 
a hiperaktívak és a rosszul szocializált szemé- 
lyek hajlamosak a játékok hatása alá kerülni oly 
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Tipikus példája az öncélú erőszaknak: a Manhunt. 
Annak ellenére azonban, hogy nem feltétlenül dícsérjük 
meg a Rockstart érte (egyértelműen a GTA sikereit 


8 meglovagolva egy direkt gyomorforgató agresszióra 


nák Ezz 


3 kihegyezett játékkal próbálkozni a piacon nem túl szép 


a Es dolog), kételkedünk abban, hogy a játék miatt bárki is 
ie gyilkossá válna. 


mértékben, hogy az valóban káros legyen. Náluk 
azonban a dühkitöréseket és az egyéb hasonló 
reakciókat bármi kiválthatja, nem csak a játékok. 
Nem közvetlenül ide tartozó példa, de a ,nem 
minden az, aminek látszik" helyzetet nagyon jól 
illusztrálja egy korábban már a GS hasábjain 

is taglalt eset. Egyszer régen, néhány tíz évvel 
ezelőtt két fiatal sorozatgyilkosságot követett el, 
melynek módja szinte pontról pontra megegyezett 


Szívünknek azonban az olyan egyszerű történetek 
a legkedvesebbek, mint amilyet a Spektrum egyik 
nemrég bemutatott dokumentumfilmje mesélt el, a 
folyton játszó fia miatt begőzölt apáról, aki kamerát 
ragadt, címeket gyűjtött, s elindult, hogy felnyissa a 
világ szemét, hogy kérdezzen, hogy kutasson, hogy 
bizonyítson. És jó volt látni, ahogy megérkezvén 

az agresszivitása miatt legtöbbet kritizált Counter- 
Strike című játék kitalálójához, egy húszegynéhány 


A riporter nem egy dühöngő pszichopatát talált, hanem 
egy intelligens fiút, aki elmondta, miért olyan szórakoztató 
is az általa kitalált játék. 


a Mechanikus Narancs című filmben látottakkal. 
Akkoriban az erőszakos film volt , az egyetemes 
rossz", így az újságírók azonnal közzétették a 
nyilvánvaló tényt: , Rituális gyilkosságra sarkallt 

az agresszív mozifilm!" Rá két hétre derítették ki 

a rendőrök, hogy a két fiatal soha nem látta az 
említett filmet, ám a könyvet, melyből az készült, 
mindkettejük lakásán megtalálták. . . 

Hasonló, de már a játékvilághoz kapcsolódó az 

a 2004 nyarán Nagy-Britanniában hatalmas port 
kavart ügy, melyben egy 17 éves srác kalapáccsal 
verte szét áldozata fejét. A bulvársajtó hamar sza- 
got fogott, hogy az ügyhöz valamilyen köze van a 
Manhuntnak, lett is belőle felhajtás, perelés, betiltás, 
nem is akármilyen. Itt is el kellett telnie egy kis idő- 
nek a hivatalos rendőri jelentésig, amely kimondta, 
hogy az említett játék az áldozat tulajdonát képezte, 
ő játszott vele, nem az elkövető, a gyilkosság indíté- 
ka pedig rablás volt. 


éves koreai-amerikai sráchoz, fia közvetett meg- 
rontójához, nem egy dühöngő pszichopatát talált, 
hanem egy intelligens, nyitott fiút, aki elmondta, 
miért olyan szórakoztató is az általa kitalált játék. 
Az apa persze itt nem állt meg, jöttek a tudósok, a 
társadalomkutatók, majd maguk a játékosok (ritka 
ez, kérem, hogy szót kapunk mi is egy ilyen ügyben, 
meg kell becsülni a lehetőséget), s végül belátta, 
hogy bármennyire is ez volt a célja, nem tud pálcát 
törni a videojátékok felett. 


A legutóbbi szalagcím itthon, egy nagy hírportálon 
jelent meg: , Ismét ölt a videojáték!" A hír két ameri- 
kai fiatalt említett, akik egy , videojáték miatt össze- 
szólalkozva" jutottak el a vita azon pontjára, hogy 
egyikük fegyvert rántott, és arcon lőtte a másikat. A 
tömör írás ezután elkezdett sopánkodni a videojá- 
ték-vásárlás törvényi szabályozásának hiányossá- 


gairól, a fiatalok veszélyeztetettségéről és hasonló 
közhelyekről, ahogy azt ilyenkor megszokhattuk. 
Puszta kíváncsiságból írtam be a hír kulcssza- 

vait a keresőbe. Az első link a CNBC amerikai 
hírügynökség helyi honlapja volt, rajta az eredeti 
hírrel. A videojátékok káros hatásáról egy szó sem 
esett benne, hisz, mint kiderült, magán a dobozos 
szoftveren vitatkoztak össze az érintettek, azon, 
hogy ki játszhasson vele előbb. Ennyi erővel az 
autón, vagy egy lányon is összekaphattak volna... 
Továbbolvasva még érdekesebb dolgokra lettem 
figyelmes: a gyerekek halmozottan hátrányos 
helyzetűként nőttek fel, 18 éves koruk ellenére már 
éveket töltöttek szigorított javítóintézetben, ahová 
garázdaság és lopás miatt kerültek, folyton szökés- 
sel próbálkoztak, s az áldozat (a fiatalabb testvér) 
ellen korábban már gyilkossági kísérlet miatt is 
vádat emeltek, s az ominózus pisztolydörrenés pil- 
lanatában is kést szorongatott kezében... 

Persze ezekről a körülményekről a magyar kol- 
lega már elfelejtett tájékoztatni, de hát helyzete 
tökéletesen érthető: az , Egymás torkának esett 
két gengszternövendék utcagyerek" messze nem 
olyan eladható cím, mint az , Ismét ölt a videojá- 
ték!". Túl távoli, nem elég kézzelfogható, nem elég 
rémisztő, nem elég hatásos... 


Félreértés ne essék. Mi nem mondjuk azt, hogy a 
számítógépes játékoknak nincsenek negatív hatásai. 
Viszont azt sem állítjuk, hogy vannak. A témában 
elvégzett számos kutatás ugyanis eddig még nem 
vezetett egyértelmű eredményre. Tény, hogy vannak 
játékok, melyeket bizonyos embereknek családi 
helyzetük, egészségi állapotuk, vagy épp életkoruk 
miatt nem szabadna játszania. Ettől azonban a 
videojáték még nem lesz veszélyesebb médium, 
mondjuk a mozinál - s nem is kéne így kezelni. Ott 
is létezik a szükséges és ésszerű keretek közötti 
szabályozás, és itt is - legalábbis Nyugaton. És 
ahogy a mozi kapcsán sem hír már az, hogy 

, Starsky és Hutch alapján végzett áldozatával a gaz 
bandita", a játékoknál sem kellene annak lennie. A 
fejlett Nyugatot pedig nem véletlenül hangsúlyoz- 
tam az előbb: amíg arrafelé némely országokban a 
videojátékokat ad abszurdum a modern információs 
társadalom fejlesztésének egyik stratégiai eszköze- 
ként kezelik (lásd a franciákat, ahol állami támogatás 
jár a fejlesztőcsapatoknak, vagy a briteket, ahol 
Molineux-ot épp most léptették elő a korona tisztjé- 
vé — majdnem lovagjává - munkásságáért), addig a 
játék itthon mintha tabutéma lenne. Nem hogy sza- 
bályozás nincs, de valamiért nem is ,illik" beszélni 
róla, s mivel az emberek nem ismerik a , dörgést", 

a médiából is csak a , rosszat" kapják, így könnyen 
ítélnek, s a fentiekhez hasonló írások is termékeny 
táptalajra hullnak. 

Hosszan lehetne még elmélkedni a problémáról, 
puffogtathatnánk közhelyeket a szenzációhajhász 
bulvársajtóról, vagy a tömegmédiumok túlzottan 
felfokozott véleményformáló szerepköréről, de 
inkább nem tesszük. 

A tanulság legyen inkább csak annyi, hogy az 
éremnek mindig van másik oldala, amit ne legyünk 
restek megnézni, és csak eztán dönteni, hogy 
miként állunk az adott problémához. 

Boe 
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[/ Berrr szinte az egyetlen, aki szerkesztőségünkben nem WoW- 
zik, talán ezért is elevenítette fel, hogy kedvenc műfajában, 
a kalandjátékban is találkozhattunk a Warcraft világgal. Vagyis 
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KI KÉM, KI NEIVI KÉIVI? 


ASRY VS SRY SOROZAT 


A kémjátékok az utóbbi időben, talán a szervezett bűnözés és a terrorizmus újhulláma miatt, rene- 
szánszukat élik. Idézzük fel az egyik legelső és legemlékezetesebb kémjátékot, a M.A.D. magazin 
képregényéből készült Spy vs. Spy-t. 


nyolcvanas évek közepén még javában 
A érződött a hidegháború utószele, de már 

megérett a helyzet arra, hogy az ötvenes 
években véresen komolyan vett témát humoro- 
sabb formába öntsék a művészetek. James Bond, 
kém-filmvígjátékok, kémes képregények virágkora 
volt ez, és a műfaj persze a számítógépes játékok- 
ban is éreztette hatását. Az egyik legzseniálisabb 
kémjátékról, az Infiltratorról már írtunk egyik előző 
számunkban. A Spy vs. Spy sorozat még korábban 
indult útnak, mi több, ha az adaptáció gyökereit 
keressük, a hatvanas évekig kell utaznunk, a Karib- 
tenger híres szigetére, amelynek neve Kuba. 


Fidélio vs. Antonio 

Fidel Castro bácsinak már akkor is igen tekintélyes 
szakálla volt, zordon szemöldöke mögül elővil- 
lanó szeme pedig csak úgy szikrázott a diktátori 
ambícióktól. 1960. május negyedikén jó Fidélio 
egy váratlan, ügyes mozdulattal rátette a kezét az 


akkor még szabad kubai sajtóra, amelyről a mai 
napig nem vette le mancsát. A sajtószabadság 
eltörlését sejtő merész tollú újságírók egy része 
már elhagyta az előző napokban az országot. 
Köztük volt egy Antonio Prohias nevű karikaturista, 
akire politikai gúnyrajzai miatt biztos börtön várt 
volna. A fiatalember hamarosan beállított a New 
York-i M.A.D. magazin irodájába, és felajánlotta 
szolgálatait a szerkesztőknek. A folyóirat a januári 
számban már megjelentette Prohias első Spy vs. 
Spy képregényét, amely óriási sikert aratott, így 

a grafikust tárt karokkal fogadták. 

A fekete humorú képregény két kém történetét 
mondja el: a gazfickók között csak annyi a különb- 
ség, hogy egyikőjük fehér, a másik fekete ruhát 
hord. Mind a kettőt csillapíthatatlan vágy fűti, hogy 
eltegye láb alól a másikat, illetve a legválogatot- 
tabb módszerekkel keserítse meg annak munkáját. 
Ám a rosszfiúk általában a saját maguk által ásott 
verembe esnek bele, és ez végeláthatatlan gonosz 


poénokra ad lehetőséget. 

A diadalútjára indult sorozat az elmúlt negyven 
évben sem vesztett népszerűségéből, ma már 
több mint 500 résznél tart, bár Prohias halála óta 
mások gyártják a sztorit. A történet időközben 
rajfilmeket, jazz-zenét és persze számítógépes 
játékokat inspirált. 


Aki másnak vermet ás... 

Az első Commodore 64-es Spy vs. Spy játék 
1984-ben jelent meg a First Star Software gon- 
dozásában, akik olyan kultikus taktikai játékokkal 
váltak ismerté, mint például a mai pocket PC-ken 
újjászülető Boulderdash. A Spy. vs. Spy-ban két 
játékos áskálódhatott egymás ellen, ha egyjáté- 
kos módot választottunk a gép ellen harcoltunk. 
A Simulvision névre keresztelt, akkoriban forradal- 
mian újnak számító grafikus engine tulajdonkép- 
pen megfelezte a képernyőt: míg a felső ablakban 
a fehér, addig az alsóban a fekete kém ügyködé- 
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JOKE AND DAGGER DEPT. 


seit kísérhettük figyelemmel. A Simulplay engine 
ugyanakkor lehetőséget adott arra, hogy a két 
térfélen egy időben menjen a játék. Ha netán mégis 
egy helyszínre keveredett a két kém, az egyik ablak 
elsötétült. 

Az első rész helyszíne egy felhőkarcoló volt, 
melyből limitált idő alatt kellett kiszabadulni, hogy 


A játék különös taktikai élményt kínált: nemcsak 
saját stratégiánkat kellett kialakítani, de ellenfelünk 
manővereinek figyelése és a válaszcsapás megter- 
vezése is fontos volt. A leglustábbak és legrafinál- 
tabbak még azt is megtehették, hogy megvárták, 
míg a másik kém összegyűjti az összes menekü- 
léshez szükséges cuccot, majd egy ügyes csapdá- 


Kókuszdióba rejtett bombákat dughattunk a homokba, 
de napalmmal is elégethettük a másikat 


elérjük az odalenn várakozó repülőgépet. Ehhez 
azonban ki kellett cselezni a biztonsági őröket, és 
négy fontos tárgyat kellett összegyűjteni. Mivel 
általában csak egy holmi lehetett nálunk, nem 
ártott először is egy aktatáskát keríteni, mert ez 
megnövelte tárolókapacitásunkat. Utána részle- 
tesen át kellett fésülni az épület minden zegét s 
zugát. Közben persze gonoszabbnál gonoszabb 
csapdákkal lassíthattuk ellenfelünket. A csapdák 
elhelyezésére a trapulator nevű szerkentyű szolgát. 
Vízzel telt vödröket rakhattunk az ajtók és szek- 
rények tetejére; időzített bombákat dughattunk 

a fiókokba; ellenfelünket magasba repítő, vagy épp 
foglyul ejtő rugót gyömöszölhettünk a szőnyeg 

alá; zsinórt feszíthettünk a beállított puska ravasza 
és az ajtókilincs közé: csak néhány a számtalan 
szívatási lehetőség közül. A csapdákat a vállalkozó 
szelleműek közömbösíthették, például ollóval 
elvághattuk a puskát elsütő kötelet, azt azonban 
mindig szem előtt kellett tartani, hogy minden 
elvesztegetett másodperc számított. 


val foglyul ejtették őt, és elszedték a holmikat. 

A játék rendkívül frusztráló volt, bár a nehézségi fokot, 
a pálya méretet állítani lehetett: a szobák száma 
például hattól harminchatig terjedt, és ugyanígy 
meghatározhattuk az ellenséges kém ,intelligen- 
ciáját" is. 


Legszebb öröm a káröröm 
Valószínűleg e fenti filozófia jegyében született 

a játék, és a számtalan képi geg közül különösen 
idegesítővé vált, amikor ellenfelünk markát dörzsöl- 
getve kikacagta kudarcainkat. A grafika egyébiránt 
már akkori körülmények között is elképesztően 
ocsmány volt, talán ez a Spy Vs. Spy egyetlen 
hibája. A képi világ a M.A.D. képregényt idézte, de 
az akkori technikai szinten nehéz volt megteremteni 
a karikatúrához hasonlatos részleteket, ezért aztán 
nagy fantázia kellett ahhoz, hogy értelmezzük a m- 
ozgó pixelhalmokat. Ezen a második rész, a Spy 
vs. Spy 2: The Island Caper sem igen változtatott, 
pedig ez még az elsőnél is ötletesebb volt. A fehér 


és a fekete kém itt egy lakatlan trópusi szigeten 
csapott össze. a karib-tengeri szigetecskére egy 
szupertitkos rakéta zuhant, amely három részre tört: 
ezeket a darabkákat kell összegyűjtenünk. Az idő itt 
is ellenünk dolgozott, ugyanis a távolban füstölgő 
vulkán egy idő múlva kitört, és levegőbe repítette 

a szigetet: csak akkor menekülhettünk meg, ha fel- 
leltük a közelben horgonyzó tengeralattjárót. 

A szívatási és szívási lehetőségek kimeríthetetlenek 
voltak. Vermet áshattunk, majd levelekkel elfedve 
kárörömmel figyelhettük, hogyan zuhan bele az 
ellenfél, értékes időt vesztve. A vérmesebb beál- 
lítottságúak kis rudakat tűzhettek a verem aljába, 
melyek felnyársalták az ellenséget: arra azonban 
vigyázni kellett, hogy az ásó a nyolcadik gödör után 
kettétört. Kókuszdióba rejtett bombákat dughattunk 
a homokba, de napalmmal is elégethettük a má- 
sikat. Fák ágaira erősíthettünk hurkot, így a csap- 
dába lépő ellenfél fejjel lefelé fityegve volt kény- 
telen végignézni, amint elszedegetjük a holmiját. 

A küldetést azonban láthatatlan futóhomok foltok is 
nehezítették, ha pedig netán úszni támadt kedvünk, 
a cápák közreműködése biztosította a Restart gomb 
sűrű használatát. Míg az előző részben pálcikákra 
emlékeztető karddal kaszabolhattuk a másik kémet, 
addig itt már sörétes puskával lődözhettük egymást. 
Az első részhez hasonlóan a nehézséget és a játék- 
teret itt is beállíthattuk, magasabb szinteken például 
több szigetet is be kellett járnunk. 

A harmadik rész, az Arctic Antics helyszíne ugyan- 
csak egy sziget volt, itt azonban őserdő és futóho- 
mok helyett jég borított mindent. a sci-fibe átmenő 
történetben a vastag hó és jégpáncél alatt egy 
intergalaktikus űrhajó rejtőzött, ezt kellett beüzemel- 
tetni, többek között egy uránium-hajtómű segítségé- 
vel. Riválisunk (és saját magunk) lába alól rengeteg 
mocskos trükkel húzhattuk ki a talajt: léket vághat- 
tunk, jégcsapokat fűrészelhettünk el, vödör vizeket 
kilöttyintve csúszós jégfoltokat hozhattunk létre. 

A futóhomok helyett vékony jégrétegekre és nyakig 
érő hóra, cápák helyett pedig a portyázó jegesmed- 
vékre kellett figyelni, és ügyelni kellett arra is, nehogy 
kihűljön a testünk: ha nagyon átfagytunk, alkalmi 
jégkuckókban melegedhettünk meg. A párbajokat 
jobbfajta hógolyócsaták helyettesítették. 


Kém óver? 

A harmadik rész végén a győztes kém űrhajóján a k- 
ozmosz meghódítására indul, és úgy tűnt, ellenfele 
ide is követni fogja őt egy negyedik részben, hogy 
immáron a csillagok közt folytatódjék a küzdelem. 
A sokáig tervezett folytatás azonban elmaradt. 
Készült azonban egy Gameboy-átirat, és nemré- 
giben felreppent a hír egy PS2-es, illetve xboxos 
változatról is. A korszak növekvő igényeinek meg- 
felelően a játék 3D-s lesz, és négy kémet irányítha- 
tunk: a fekete és a fehér csuha mellé egy szürke is 
betársul, valamint megjelenik egy robotkém is. 
Hogy elkészül-e a játék, és ha igen, mikor, azt még 
csak találgathatjuk. Reméljük azonban, marad 
még pár szál fekete szőrszál Fidel bácsi őszülő 
szakállában, amikor megírjuk a tesztet. Azoknak, 
akik nem tudják kivárni ezt az időt, a Neighbours 
from Hell (Pokoli szomszédok) című játékot aján- 
lom melegen, amely gyakorlatilag a Spy vs. Spy 
,átszomszédosított" változata. 

Berrr 
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CITROMPOILO 


lapítja: van remény! 


Házi fitness-wellness szakértőnk, személyi trénerünk és táplálkozás-kutatónk (mazur) 
már régóta aggódik a gép előtt ragadt játékos-sorstársak egészségéért. Most megál- 


tart the tímer and perform jumping jacks in tíme with the 
body model for 2 full minutes. If at any tíme you feel 
discomfort. tha test and continue your evaluntion. 


-O-O0O-8B-O-O-0-O-O-0— 


YOURSELF:"FITNESS 


SÚLYZÓVAL A GÉP ELŐTT 


Aki volt már táborban, vagy nyílt napon, nyilván jól tudja, hogy mi itt a GameStar szerkesztőségé- 
ben egytől-egyig tökéletes izomzattal és két méter tíz centis magasságunkhoz mérten tökéletes 
testsúllyal rendelkező félistenek vagyunk - jól nézünk ki, na. 


zt persze nem felvágásiból mondom, és 
E kisebbségi komplexust sem próbálok 

senkiben kelteni. Ez csak egy egyszerű 
adottság, melynek fényében érthető, hogy , úgy 
általában" elkerült bennünket a manapság dühön- 
gő fitneszőrület: nincsenek Schóder Norbi-videó- 
ink, nem számoljuk rettegve a kalóriákat, és natúr 
joghurt helyett lelkiismeret-furdalás nélkül fogyasz- 
tunk gazdagon megpakolt pizzákat. Ám mit tegyen 
az, aki nem ilyen szerencsés? Aki 
csak ül egész nap a gép előtt, dol- 
gozik, játszik, vagy csak bóklászik 
az interneten, és ritkán tudja meg- 
módon felkúszik az emberre a pocak, aztán egy 
szép napon már azt veszi észre, hogy szuszog és 
fújtat, ha pár lépést futnia kell a busz után. (Minket 
persze ez sem érint, mivel céges Porschéval 
járunk.) Ilyenkor nincs mit tenni, sportolni kell. 


Felállni a gép elől?! 

Ezzel az egész , sport" meg , testmozgás" dolog- 
gal csak az a baj, hogy közben fel kell állni a gép 
elől. Tudom, hogy nevetséges ötlet, de ez van. 
Ha pedig nem rendelkezünk olyan biztos egzisz- 
tenciával, hogy saját foci-, avagy teniszpályánk, 
úszómedencénk, netán stadionunk van, akkor 
még el is kell mennünk otthonról, ki a hóesésbe, 
cunamiba, nukleáris ködbe, vagy nem is tudom, 
mostanában épp mi tombol odakint. De mindezt 
nem is írtuk volna le, ha nem lenne megoldás! 


Csupán rendeljük meg netről a Yourself!Fitness 
nevű szoftvert (nehogy kimenjünk érte a 
hóesésbe, cunamiba, nukleáris ködbe), netán 
ugyanazzal a svunggal rendeljünk magunknak 
egy pár súlyzót és taposógépet is. Már csak 

fel kell telepítenünk, majd miután elindítottuk, 
egy csini poligoncica fogad minket: ő Maya, a 
mi személyi trénerünk. Helyes, bár kicsit furán 
rángatózó arccal osztja az utasításokat: először 


Az egész , sport" meg dologgal csak az a baj, 
hogy közben fel kell állni a gép elől 


felméri erőnlétünket, megszámoltatja velünk 

a pulzusunkat (ülve, majd némi ugrálás után), 
kifaggat minket testsúlyunkról, leméri, hogy egy 
perc alatt hány fekvőtámaszt és felülést tudunk 
megcsinálni és így tovább. Akinek még mindezek 
után sem ment el a kedve az egésztől, vagy nem 
érzi rettenetesen hülyén magát attól, hogy a 
képernyőről dirigál neki egy mackónadrágos csaj, 
miközben a földön nyomja a fekvőtámaszokat, az 
haladjon tovább. Maya megállapítja, hogy milyen 
téren van leginkább szükségünk tréningre. Akár 
fogyni vágyunk, akár csak állóképességünket 
javítanánk, összeállítja nekünk az edzéstervet, ha 
akarjuk, még diétát is (receptekkel), és végigkísér 
bennünket a hosszú, rögös úton, míg a korszel- 
lemhez hűen fitnesszvellnessz császárokká nem 
válunk. 


De ne álljunk meg itt! 

Ez eddig rendben is van. De ha már kitaláltak egy 
ilyet, miért ne lépnénk tovább? Elképzeltem, milyen 
érdekes is lenne, ha ezt az egész tréningmódszert 
más játékokban is bevezetnék. Itt van például a 
World of Warcraft. Könnyű ám az elfeknek, magas 
és karcsú mind, de hol az igazság, amikor szeren- 
csétlen törpök mind olyan kicsik és köpcösök, hogy 
egyszerűen nem lehet őket komolyan venni. (Ezúton 
kérek elnézést a törpöktől, távol áll tőlem 
mindenféle faji diszkrimináció, és egy 
csomó törp barátom van!) Lehessen egy 
törpe is adoniszi alkatú! Legyen mondjuk 
egy tréner (akár Maya, ő már bevált) 
Ironforge egyik eldugott sarkában, ahol az egyszeri 
fitnesz-törp nincs kitéve az elhaladók epés megjegy- 
zéseinek. Ott némi ezüstért cserébe majd fekvőtá- 
maszokat, felüléseket csináltatnak velünk, mérik a 
pulzusunkat, és figyelik súlyunk csökkenését. Nő az 
erőnlétünk (--Str), ügyességünk (-tAgi) és állóképes- 
ségünk (--Sta). Esetleg be lehetne vezetni a karizmát 
is, és minél dögösebbek vagyunk (-(Cha), annál jobb 
áron vehetünk a boltban. Sőt, ez az egész felválthat- 
ná a valós életben tomboló fitneszes hisztit is, hiszen 
most őszintén, mi a fontosabb? A gép előtt félisten- 
nek lenni, ahol senki se lát, vagy Ironforge-ban, ahol 
, Öcsém, olyan törp csajok vannak...". Akárhogy is, a 
lényeg az, hogy adjunk magunkra, és ne hanyagoljuk 
el a testmozgást. Csak még véletlenül se álljunk fel 
közben a gép elől. 

mazur 
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duthorized training center 


3dsmax  3D Animáció 
alias maya tax mestérkurzus 


alapos softimage XSI 


character studio Cinema 4D I Lightwave 


hasznos discreet combustion 


gyors dreamweaver ] flash ] golive 
hivatalos photoshop [ illustrator [ indesign 


cinema 4D / lightwave —— Digitális 


r7 
LZ05 


DTP I Rajzfilm I Multimédia 
Grafika ] Tipográfia 
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Építészet [ Design ] CAD 
Építész látványtervezés 


www.3dtraining.hu (1) 359-6410 


Studio21 Training Center 
már Nyugat-Magyarországon is! STUDIO2I1 TRAINING CENTER 


DIGITAL MEDIA SCHOOL BUDAPEST 


TIPPEK 


TIPP Mivel az egész gyorsulási verseny ugyebár illegális, ezért ne habozzunk 
néhány kód beütésével, ha nem boldogulnánk az ellenfelekkel. A csajok nem 
kérdik, cheateltél-e 0. A cheateket az , Enter"-képernyőnél, még azelőtt üssük 


be, mielőtt betöltenénk egy profilt. 


Cheat Hatás 
gimmevisuali Egyes szinttű látvány-upgrade 
gimmevisual2 Kettes szinttű látvány-upgrade 
gottahavebk — , Burger King"-felragasztás 
gotmycingular — , Cingular"-festés 
gottaedge — ,Edge"-felirat 

goforoldspice — , Old Spice"-bevonat 
needperformancei Egyes szinttű teljesítnmény-upgrade 
needperformance2 Kettes szinttű teljesítmény-upgrade 

needmybestbuy . ,Best Buy" 
ordermybaby — Kapunk 1000 dollárt, a Nissan Skyline és a Mazda 


RX8 pedig elérhető lesz a Ouick Race módban 


TIPP Miután egyes kétségbeesett HL2-játékosok panasza eljutott 


hozzánk, gondoltuk, további segítséget nyújtunk Gordon életének és a Föld 
megmentéséhez. A kódok aktiválásához először is kattintsunk jobb gombbal 
a játék ikonjára a desktopon, majd a Properties menüben a Shortcut fülnél 
menjünk a Target sorhoz. Itt az ,exe" mögé írjuk be, hogy ,-console" (ha ezzel 
nem működik, akkor ,-dev -toconsole", vagy ,-applaunch 220 - console"). 
Miután mentettünk, indítsuk el a játékot, majd a [] gomb lenyomásával 
behozhatjuk a konzolt. A beírt kódok segítségével különböző tárgyakhoz 


juthatunk hozzá, amelyekkel könnyebbé tehetjük az életünket. 


Cheat Hatás 
sv cheats 1 — A cheat mód aktiválása 
give item healthkit — Elsősegélycsomag 


give item box buckshot 
give item box sniper rounds 
give item battery 

give item suit 

give weapon binoculars 
give weapon gauss 

give weapon molotov 

give weapon rpg 

give weapon shotgun 

give weapon smg2 

give weapon stickylauncher 
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Némi muníció shotgunhoz 
Mesterlövészpuskához lövedék 
Elemekhez jutunk hozzá 
Megkapjuk Gordon védőruházatát 
Távcső 

Gauss-fegyver 

Molotov-koktél 

Rakétavető 

Átadásra kerül egy shotgun 
Géppisztoly 

Gránátvető 


HALF-LIFE 2 


Easter Egg 


Lőszeres- 
láda 


Hasznos 
cuccok 


GTR 


Easter Egg 


1. TIPP A negyedik fejezetben a fejlesztők elrejtettek egy 
kis Easter Egget. Miután kiiktattuk a helikoptert, a pocsolya 
túloldalán, a torkolatnál találunk két csövet. A rácsok közül, 
amelyek elzárják az utat, az egyik kissé meg van hajolva. Ha 
légpárnás járművünket ez alá a cső alá állítjuk, majd utána a 
lezárás mögötti savon is gyorsan túljutunk, akkor találunk ott 
valakit, aki a játék hátteréről elég sokat tud mesélni. 


2. TIPP A , Highway 17" küldetésnél, a hídnál lévő gáztározónál, 
az egyik ház utcai oldalán, jobb oldalon észrevehetünk egy 

fehér gáztartályt és egy sérült kerítést. Tegyünk a gravity-gun 
segítségével egy régi autógumit a kerítés lenyomott részére, 
majd ugorjunk át rajta. A gáztartály mögött egy aranyos rajzot 
vehetünk szemügyre, ami az evolúcióról szól. 


3. TIPP A Buggy mögött találhatunk egy ládát, ami elképesztő 
mennyiségű lőszerrel van tele. Esetleg nem árt, ha magunkkal 
visszük ezeket O... 


4. TIPP Figyeljünk mindig azokra a részekre a pályán, ahol 
lambdákat látunk. A görög betűk környékén gyakorlatilag 
mindig találunk készleteket, amiket az ellenállók rejtettek el. 


TIPP A monzai pályán eljuthatunk egy olyan részre, ahol 

a régebbi idők szelét ízlelhetjük meg. Ehhez nem kell mást 
tennünk, mint az Agip-reklám vonaláig gurulni, nem sokkal 

a box-utca kijárata után, a palánkok között, amelyeken 
keresztülhaladva a terület belsejébe jutunk. Erre továbbvezetve, 
megtekinthetjük a régi pálya egy részét, elrozsdásodott 
palánkokat és egy tribünt is. Arra azonban ügyeljünk, hogy 
végig az aszfalton maradjunk, különben rögtön visszakerülünk 
a normál pályára. 


FLATOUT 


A turbó 
használata 


1. TIPP A pálya környékének a leamortizálásával növelhetjük a 
Damage-értékünket. Ezzel tudunk turbó sebességre kapcsolni, 
ezért mindenképpen ajánlott a növelése. Ugyanakkor a 


Brothers in Arms 
Fegyvertesók 


Cold Fear Constantine 


Pokoljárás 


Hideg is van... 


boostot csak akkor használjuk, amikor igazán nagy szükség 
van rá, mert sokszor ezen múlik a győzelem. Ilyen eset lehet, 
ha úgy tűnik, nagyon ki fogunk sodródni a kanyarból. Ekkor 
ellenkormányozzunk kicsit, és nyomjunk némi boostot, amivel 
már ki is jöttünk a problémás szituációból. 


2. TIPP Kezdjük a tuningot mindig a motorral. A bronz 
ei LG és ezüst versenyek első futamaiban ezzel mindig biztos 
előnnyel indulunk. Később aztán már foglalkozhatunk a 


gumikkal, az irányítással, egy erősebb gép és egy jobb váltó 
megvásárlásával. 


3. TIPP Egy-egy nagyobb ütközést követően, amikor már 

úgy tűnik, semmi esélyünk a győzelemre, menjünk csak 

bátran tovább. A gépi ellenfelek ugyanis szintén sokszor 
hibáznak, aminek a következtében jók az esélyeink, hogy ismét 
felzárkózunk az élmezőnybe. 


VAMPIRE THE MASGUERADE 
BLOODLINES 


Pénz- TIPP A játékban szinte folyamatosan anyagi gondjaink 
szerzési lesznek. Azonban az egyik mellékküldetés bevállalásával elég 
mód masszív mennyiségű pénz ütheti a markunkat. A belvárosban 
(Downtown) a , Confession" éjszakai klub - egy templom 
átalakított épülete - bárhölgye megkér minket, hogy intézzünk 
el három maffiózó verőembert. A fickókat egy közeli parkban 
találjuk, és pisztollyal vannak felfegyverkezve - intézzük el 

őket közelharcban. Ezt követően a bárhölgy elküld minket az 

, Empire Hotel"-be, megölni a maffiavezért. Természetesen 
leendő áldozatunk jól elsáncolta magát testőrökkel a legfelső 
emeleten, ezért nem lesz könnyű meló. Érdemes az ellenfelek 
jelentős részét Stealth-támadással vagy vérívással elintézni. 
Esetleg rábeszélhetjük az őrt is, a főnök irodája előtt, hogy 
beengedjen minket. Miután elintéztük a maffiavezért, a bárhölgy 
részesedést ajánl fel az éjszakai klubból. Mindez konkrétan azt 
jelenti, hogy minden egyes látogatásunkkor 250 dollárt kapunk, 
ami megoldja mindenfajta anyagi problémánkat. 


Ne essünk 
kétségbe 


az ütközé- 
sektől 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 


1. TIPP Szabadrúgásnál a lövés gombot mindaddig tartsuk 
lenyomva, amíg a kijelző közepéig nem ér a mutató - így a bőr 
elég lendületet kap. Ahhoz, hogy a repülési szög is passzoljon, 
kis távolságnál nyomjuk a célkeresztet lefelé. 24 métertől 
kizárólag a lövés gombot nyomjuk, 29 métertől pedig vigyük a 
célkeresztet előre. 


2. TIPP A kapuba találás esélyei nagyban függenek a futás 
sebességétől: aki rögtön sprintből rárúgja, az elég alacsony 
célzási esélyekkel számolhat. Néhány normál sebességű lépés, 
és a gól lehetősége máris négyszeresére nő. 


Kapura 
rúgás 


Meijatai 1. TIPP Ne álljunk ellen rombolási ösztönünknek, és törjük 

CALteLe LN össze az összes vázát a pályákon. Nagyon sok esetben 
ugyanis a műremekek mélyén homokenergia található. 

2. TIPP Néha nem kell megölnünk az összes ellenfelünket. 

lerázása Amennyiben falra mászunk, a zombik nem követnek. 


TEKENTTEN 3. TIPP Ha nem igazán vagyunk oda a kötélen ugrálásért, 


De ELLEN himbálódzásért, váltsunk ilyenkor FPS-nézetbe, így a kötél a 
batikától képernyő közepére kerül, mi pedig sokkal jobban átlátjuk a 
helyzetet. 
Uhu 
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TIPP Ha állandóan a porban, netán a sárban landolunk, és sehogy sem bírjuk 
megszerezni a minket - természetesen jogosan! — megillető trófeákat, nincs 
mese, be kell szerelni gépünkbe a szupererős, jó teljesítményű , Cheat" márkájú 
motort. A motor elindítását a játék Cheats menüjében tudjuk elvégezni úgy, 
hogy beírjuk a kívánt kódot. 


Cheat Hatás 
IH345 — Jobban gyorsulunk 
86657457 — Slipknot Maggot 
23F7IC5 Az összes videót elérhetjük 
2468G0OA7 Mindent elérhetővé teszünk 


1. TIPP Néhány újabb e 
trükkel és kóddal 
felvértezve további 
szórakozási lehetőségeket 
hozhatunk ki simjeink 
babusgatásából. 
Amennyiben simünk 
összegyűjtött legalább 5 
pontot festőművészetből, 
és tud csendéletet festeni, 
akkor egy apró trükkel akár 
a saját képünket, vagy 
alkotásunkat is becsempészhetjük a játékba. Először kérjük fel a simet egy 
festmény megalkotására. Ilyenkor megjelenik a képkeret, ahol kiválaszthatjuk 
a témát, mi azonban ehelyett nyomjunk [CI-t, amivel leállítjuk a játékot, és 
képet lopunk. Ezután [ALTJ]--[TAB]-bal ugorjunk ki a játékból, menjünk a játék 
könyvtárába és keressük meg a , snapshot.bmp" nevű fájlt. Ezt cseréljük ki 
az általunk választott képre, úgy, hogy a sajátunkat átnevezzük erre a névre. 
Arra azonban figyeljünk, hogy a két képnek ugyanazzal a felbontással kell 
rendelkeznie. Ha ezután [ALT]--[TAB]-bal visszaugrunk a játékba, örömmel 
láthatjuk, hogy simünk lelkesen megfestette az általunk kiválasztott képet. 


2. TIPP A fejlesztők elrejtettek a játékban Debug-kódokat, amit sok mindenre 
használhatunk. A Create-A-Sim módban nyomjuk meg a ICTRLJ--SHIFT]--(CI 
gombokat, amivel megnyitjuk a konzolt. Itt írjuk be, hogy , boolProp 
testingCheatsEnabled true", majd nyomjunk utána [SHIFTJ]--[NI]-t. Ezután 
számos olyan ruhadarab is a rendelkezésünkre áll, amit normál esetben csak 
NPC-k viselhetnek. A [SHIFTI--IM] lenyomásával befejezhetjük a Debug-módot. 


TIPP Ha már kezdjük unni a játék saját háttérzenéit, ne essünk depresszióba, 
hanem válasszunk ki a saját zenéink közül 32-t, majd nevezzük át őket olyan 
névre, mint amilyeneket a játék Base shr könyvtárában láthatunk. Ezután 
másoljuk be ezeket ide (az eredeti zenéket átrakhatjuk máshová), és máris 
változatosabb muzsikákat hallgathatunk. 


1. TIPP Ha netalántán egy kis pénzre lenne szükségünk, viszont a 
hagyományos megoldásokba (pl. rablás 0) belefáradtunk, találhatunk némi 
,Fejtett kincset". A játék egyik könyvtárában rátalálhatunk a , characters init. 

c" nevű fájlra. Nyissuk ezt meg egy szövegszerkesztővel, és keressük meg 
benne a következő bejegyzést: , ch.money". Növeljük meg ennek az értékét 100 
000 000-re, amivel máris anyagilag jobb helyzetbe kerülünk. Mentsük el a fájlt, 
indítsuk el a játékot, és élvezzük a hirtelen jött jólétet. 


2. TIPP Ugyanebben a könyvtárban rátalálunk a ,ch.name" és a , ch. 
lastname" nevű fájlokra is. Ezeket egy szövegszerkesztővel megnyitva 
szintén módosíthatjuk általunk kiválasztott nevekre, így adott esetben jobban 
azonosulni tudunk a főhőssel. 
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TIPPEK 


ACT OF WAR 


Óvjuk, 
védjük 
értékeinket 


Vigyázzunk 
a főnökre 


Veszélyes 


ellenséges 
egységek 


Figyeljünk 


a védelem- 
re is 


ide ize ff! 
1 


1. TIPP Bár hatalmas fejlődésen nem mennek keresztül, 

de érdemes vigyáznunk az embereinkre, mert valamelyest 
azért javulnak a tulajdonságaik. Egyes pályákon erre speciális 
egységek - mint a mentőautó - is vannak, amelyekkel 
gyógyíthatjuk bakáinkat. A járműveket meg, logikus módon: 
megjavíthatjuk! 


2. TIPP A nagy csetepaték során hajlamosak lehetünk 
elfeledkezni a főhősről, Jeffersonról, s bár a program hangosan 
szól is, ha támadják hősünket, mindig figyeljünk rá oda, mert ha 
meghal, akkor kezdhetjük újra a küldetést. 


3. TIPP Az ellenfél könnyű egységei közül részesítsük 
különleges figyelemben a rakétavetősöket, és iktassuk azokat 
minél hamarabb ki, mert igen károsak tudnak lenni bakáink 

és járműveink épségére. Ugyanígy, mindig figyeljünk az ellen 
öngyilkos egységeire, mert pillanatok alatt belénk tudja azokat 
kormányozni, utána pedig , gyönyörködhetünk" a színpompás 
robbanásokban. 


4. TIPP Bár az MI nem híres a hatalmas eszéről, azért ne 
bízzuk el magunkat, és ne építkezzünk összevissza, mert annak 
hamar megisszuk a levét. Bármennyire is nyugodtnak tűnik a 
helyszín, mindenképpen gondoskodjunk védelemről is, mert 
előfordulhatnak, és bizony elő is fordulnak váratlan események, 
amik után foghatjuk a fejünket, ha előtte nem biztosítottuk be 
kellően magunkat. 


Jeffersonra kiemelten figyeljünk oda. 


FREEDOM FORCE 
VS. THE THIRD REICH 


Járatlan 


hőst járato- 
sért? 


Alkalmazni 
és alkal- 
mazkodni 
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1. TIPP A hősök viszonylag kiegyensúlyozottak, de ha szívesen 
próbálgatjuk az újonnan elérhetőket, mindig válasszunk be egy- 
két jól bevált arcot is - Így nem érhet kínos meglepetés. Az azték 
srác (Ouetzacoati) például vészjósló külseje ellenére alig sebez, 
inkább csak gyógyít és véd, ahogy Green Genie sem támadó 
karakter, bár csini virágvázává alakít bárkit. 


2. TIPP Csapatunk minél változatosabb, annál biztosabban tud 
alkalmazkodni egy-egy harci helyzethez. Mindig legyen olyan, 
aki repülni vagy ugrani is tud: ez felbecsülhetetlen segítség 

lehet lőtornyokból rosszalkodó ellenfelek esetén. Legalább egy 
közelharci , tank" karakter mindig legyen a bandában, legyen 
távolsági is, és nem árt, ha van olyan, akinek nagyobb területre 
ható varázslatai vannak (pl. El Diablo infernója). 


3. TIPP Mindig nézzük végig, hogy a különféle varázslatok 
milyen típusú sebzést végeznek: ha ezt összevetjük a kijelölt 
ellenfelek gyengeségeivel (csak föléjük kell vinni az egér 
mutatóját), máris megvan a nyerő recept. Elég lehet figyelni 


a karakterek feje fölött fellebegő, sebzést jelző számokat 
is: ha kék háttéren láthatók, akkor adott karakter ellenálló a 
támadással szemben, ha azonban vörös színű a háttér, akkor 


kiszolgáltatott, így jobban is sebződik. 


Mindenki a 


csúcsra tör 


4. TIPP Érdemes mindig másokat vinni a küldetésekre. 
Egyrészt a későbbi arcok számtalan meglepetést tartogatnak, 


másrészt jobban járunk, ha mindenkit feltornászunk az 
alapszintről. Gyakran csupán néhány karakter lesz elérhető, így 
nem számíthatunk mindig mindenkire, és nincs annál rosszabb, 
mint amikor egy négyfős csapatból csak három használható. 


Ne foglalkozzunk vele, ha beszólnak a rucinkra. Alsógatyát kívül hordani menő! 


A 


EVERGUEST II 


Kezdő 
missziók 


1. TIPP Gondosan ügyeljünk arra, hogy minden egyes 
missziót végrehajtsunk a kezdő szigeten: ne menjünk el idő 


előtt, mert elég jó tárgyakat kaphatunk: a türelmetlenség itt sem 


célravezető. 


Ha rosszul 


választunk 


2. TIPP Előfordulhat, hogy olyan fajt választunk, amely csak 
gonosz vagy jó lehet. Ne essünk ilyenkor kétségbe, hiszen 


bármilyen foglalkozást megtanulhatunk (troll akár lehet paladin 
is). Általában 15-ös szint körül, vagy kicsit később bátran 
elutazhatunk az , ellenséges" oldalra, és akár egy guildben is 
lehetünk velünk szembenálló társainkkal: PvP úgysincs. 


3. TIPP Kerüljük azokat a neveket, amelyek miatt hátrányok 
érhetek: ne hívjanak minket Looser, Kickme, Ninjahlooter, vagy 


hasonló neveken. Mivel ez egy szerepjáték, így játékostársaink 
ahhoz vannak hozzászokva, hogy a név kötelez. Amennyiben 
azt akarjuk, hogy magyar társaink rájöjjenek, hogy mi is 
magyarok vagyunk, válasszunk magyaros nevet, mint Kinizsi, 


Hajnal, Tenger, vagy akár Nekemezanevem. 


4. TIPP Az E02-ben elég nehézkes szólóban érvényesülni, így 
hamar keressünk egy olyan közösséget, amely befogad minket: 


ahol társakra találunk, ahol esetleg segítenek nekünk a kezdő 
lépések megtételében (hiszen a játék elején szegények leszünk, 


mint a templom egere). 


5. TIPP Amikor új fegyvert veszünk, akkor lényegtelen, milyen 
fegyver az. Nem számít, hogy néz ki, hogyan kell forgatni, csak 


egy a lényeg: minél nagyobbat sebezzen. Életünket mentheti ez 


meg egy harcban. 
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szt a, fonta 


0 He —  HENEA 


alENi 


Keressétek a játékboltokban, könyvesboltokban, szerepjáték szoküzletekben, 
vogy kattintsotok a wwwhkk.hu weboldalra bővebb infókért, 
ahol róodósul most mogazint is kaphattok ojándékbal 
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TIPPEK 


CSŐRE TÖLTVE 


BRU I HEHRBSIN ARIVIS 
ROAD TO HILL 30 


Minthogy a lényegesen egyszerűbb lelkületű FPS-ekhez is rendszerint kaptok tőlünk némi 
segítséget, bizonyára nevetségessé válnánk, ha pont a BiA-ról nem közölnénk tippeket. Azt pedig 
nem szeretnénk, ha rajtunk nevetnétek, úgyhogy tessék a tippözön 6! 


mókatára 


Csak nyu- 


godtan! 


Gránátot 
nekik, de 


csak mód- 
jával 


Terep- 
szemle 


Csak 
csendben, 


csak hal- 
kan 


de itt sem hagyhatjuk említés nélkül a tárazás fontosságát. 
Amint van egy lélegzetvételnyi szünetünk, töltsük fel fegyverünk 
készletét, különben csúnya meglepetések érhetnek. Ja, és 
lehetőleg fedezékben végezzük a procedúrát. 


2. TIPP Célozni meglehetősen nehéz a játékban, ugyanis nem 
robotot irányítunk, hanem élő, lélegző embert, akinek remeg a 
keze az idegességtől és a fáradtságtól. A célkereszt akaratlan 
játékát csökkenthetjük úgy, hogy biztos, jól védett pozíciót 
veszünk fel, majd leguggolunk. Ilyenkor sokkal pontosabban 
tudunk célra tartani. 


3. TIPP A gránátok nem fürtökben teremnek a francia 
mezőkön, úgyhogy tényleg csak a legvégső esetben 
folyamodjunk a használatukhoz. De mielőtt elszórnánk az 
összes tűzijátékunkat, gyakoroljunk keveset a dobótávval, hogy 
élesben már gördülékenyen merjen a dolog (egyszerűen a 
pálya elején kezdjünk hajigálni, majd indítsuk újra a missziót). 


4. TIPP Amennyiben kontaktot, azaz ellenséget észlelünk, 

a legjobban akkor járunk, ha azonnal behozzuk a taktikai 
képernyőt, és azon melegében kielemezzük a német erők 
helyét, veszélyességi fokát, no meg hatókörüket. Egy 
géppuskafészek például mindig rögzített pozícióban tüzel, 

s meglehetősen szűk sávot képes lefedni (milyen kár, hogy 

ez a sáv azért arra bőven elég, hogy a legnyilvánvalóbb 
megközelítési útvonalakat lefedje). Nézzük meg, merről tudjuk 
a lehető legkisebb rizikóval becserkészni. Nem feltétlenül a 
tereptárgyakkal legsűrűbben rakott rész a legbiztonságosabb! 


5. TIPP Sok esetben akkor járunk a legjobban, ha kicsit 
hátrahagyjuk beosztottainkat, s egyedül kémleljük ki a vidéket. 
Ez azért hasznos, mert embereink azonnal elkezdenek tüzelni a 
felfedezett ellenségre, ezzel viszont gyakran elszalasztjuk azt a 
lehetőséget, hogy meglepjük őket, és még az előtt végezzünk 
velük, mielőtt egy nehezen kifüstölhető védelmi állásba 
vonulnának. 

-csonti- 


A játék kulcsa: a megfelelő helyről eresszük el az első — és remélhetőleg utolsó — sorozatot 


Csapatjáték 


Az őrmesternek sem könnyű 


EMBERISMERET Egy parancsnoknak elsőrendű feladata, hogy 
tökéletesen tisztában legyen a rá bízott katonák képességeivel, előnyükkel, 
hátrányukkal. Soha ne keverjük össze a közelharcra felszerelt csapatot a 
távolsági fegyverekkel operáló brigáddal! 


LIBASORBAN Egyszerre egy osztagot mozgassunk, ha lehet, fedezékről 
fedezékre. Csak akkor indítsuk a másik csoportot, ha az előbbiek már 
tüzelőpozíciót vettek fel. Ezt akkor is érdemes betartani, ha látszólag nem 
fenyeget minket ellenséges támadás. Nincs annál rosszabb, mint amikor 
a mező közepén éri golyózápor a szorosan egymás mellett bandukoló 
embereinket. 


TŰZ ÉS TŰZÉS Tűzharcban a legfontosabb, hogy lövéseinkkel fedezék 
mögé kergessük az ellent (ha már nyílt terepen nem sikerült leszedni), akik 
onnan csak szórványosan és gyenge hatékonysággal fogják viszonozni 
az , ajándékot". Ha sikerült lekötni az ellenséget, akkor megindulhatunk 

a becserkésző körútra. Amennyiben rázósabb csoportosulást indulunk 
felszámolni, akkor mindenképpen rendeljük magunk mellé a közelharci 
fegyverekkel rendelkező társainkat is. Magányos németek ellen általában 
elegendő, ha csak mi teszünk egy kis kerülőt. 


Páncélos vitézkedés 
A Sherman sem Superman 


ÓVATOS DUHAJ Egy percig se gondoljuk azt, hogy ha páncélost 
vezényeltek mellénk, akkor szabad a vásár! Ellenséges harckocsik, 
lövegek, sőt a gyalogságnál néha megtalálható Panzerschreck is 
komoly veszélyt jelent bádogdobozunkra. Ezért mindig gyalogsági 
fedezettel nyomuljunk előre, s csak akkor vezényeljük tűzvonalba a 
gépet, ha kiderült, nem fenyegeti a kilövés veszélye. 


MOBIL FEDEZÉK Ha nem találunk ideális fedezéket gyalogosainknak, 
akkor a legkézenfekvőbb megoldás a páncélost egy olyan helyre 
rendelni, amelyet biztonságban elérhetnek talpasaink, s ahonnan 
esetleg már rizikó nélkül megközelíthetnek egy távolabbi, jó védelmet 
biztosító pontot. 


LÓRA! Ötletes megoldása a programnak, hogy , meglovagolhatjuk" a 
harckocsinkat. Ilyenkor a toronyra szerelt fegyverből komoly tűzerővel 
fenyíthetjük a szürke zubbonyos armadát. Csak arra ügyeljünk, 

hogy ne lőhessenek ránk több oldalról, mert ilyenkor meglehetősen 
sebezhetők vagyunk. Mellesleg ilyenkor is irányíthatjuk a páncélost, 

s ezzel a saját lövési tartományunkat is módosíthatjuk. Arra azért 
figyeljünk, hogy fordulásnál a torony is mozog, így egy ideig ,nem 
leszünk képben". 
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tippek 5 cold fear 


HIDEG IS VAN, SÖTÉT IS VAN... 


COLL) FEAR 


Túlélőhorrorokban általában kevésbé kell az akcióra koncentrálnunk, és sokkal inkább a puzzle 
feladatokra, illetve a sztorira, ám a Cold Fear szakít ezzel ahagyománnyal. A továbbiakban 
azoknak szeretnék segítséget nyújtani, akik nem vágynak rá, hogy egy élőhalott lakmározzon az 
agyvelejükből. (No persze csak virtuálisan értve €.) 


Papír és 1. TIPP De most komolyan, nem viccelünk. Mivel térkép nincs, 


mm mm xy mi 
ceruza illetve a sok szoba közt hajlamos az ember eltévedni, ezért nem M it CSI n a íj A ogy n e 
VHS ui árt, ha papírt és ceruzát veszünk elő, és a szobák elrendezését ád 
SEÉSZE lerajzoljuk vázlatosan. Higgyétek el, ha ezt nem teszitek meg, I k 
el fog jönni az a pillanat a játékban, amikor vissza kell valahova n agyo n 0] e n e 
mennünk, és csak a fejünket vakarjuk, hogy most akkor hogy a 
rákba találunk vissza... 


1. Az orosz katonák és tengerészek általában akkor kerülnek elő, amikor a 
zombik tömkelegét őrült módra lövik, így első körben nem veled foglalkoznak, 
hanem az élőhalottakkal. Doom- és Half-Life-fanok talán már rögtön vágják is 
a követendő taktikát: hagyjuk, hagy csépeljék egymást, aztán a végén jöhet a 
maradék. A legjobb ilyenkor valamilyen sarokba bújva figyelni őket. Azért arra 
ügyeljünk, hogy ne távolodjunk el nagyon, mert a játék kvázi , szünetelteti" az 
eseményeket, amíg túl messze vagyunk. 

Kulcs- 3. TIPP Ha egy zárt ajtóhoz érünk, és közelben sincs sehol 2. Sajnos ilyenkor is könnyen előfordul, hogy észrevesznek akár a zombik, akár a 
a kulcs, vagy az azonosító kártya, ami kinyitja, ne essünk katonák (az egyik ilyen rész egész egyszerűen erre volt szkriptelve), ekkor nem 
pánikba, valószínűleg nem arról van szó, hogy nem vettük tehetünk mást, mint osztani a skúlót a ránk rontó egyedek tömegeire. Ha ész- 
észre, hanem más játékokkal ellentétben itt az is előfordulhat, nél vagyunk, 98 nemi rohanunk előre (hiába csábító az a hullarablás...), akkor 
hogy csak sokkal, sokkal később fogunk ezekhez a történet nagy eséllyel túl fogjuk élni a rohamot. c. . , kö 
során hozzájutni. Mivel nincs térkép, érdemes tehát észben 3. Ha nincsenek zombik, akkor az oroszok azonnal tüzet nyitnak ránk. A ,ne lőjj 
tartani (vagy még inkább: lejegyezni), hogy merre volt ez a már, hülye, én is ember vagyok!" ésszerű kommunikáció lenne a részünkről, 
zárt ajtó, mert bizony előfordulhat, hogy amikor végre megvan de teljesen felesleges, nem fognak ránk hallgatni. (Pedig van pár olyan jelenet, 
a kulcs, akkor már fogalmunk sem lesz róla, hogy mihez is amikor igen, de aztán mégsem) Ne is próbálkozzunk mással, azonnal lőjünk 
kaptuk... (A leírás pedig nem mindig segít.) le mindenkit, aki él és mozog. A nem ellenséges, fontosabb NPC-kkel úgyis 
Bad Sector átvezető jelenetekben fogunk találkozni. 

4. A katonák sokkal taktikusabbak a zombiknál: ha nem találjuk el őket halálo- 
san az első találkozáskor, akkor fedezékbe vonulnak, és onnan lőnek ránk. 
Viszonylag rosszul lőnek, és ha elis találnak, a golyók szerencsére akkor is 
viszonylag keveset sebeznek. Vonuljunk gyorsan fedezékbe, és onnan próbál- 
juk eltrafálni az ellent. 

5. Bár az emberekre is igaz, ugyanúgy, mint a zombikra, hogy szépen szétlocs- 
csan a koponyájuk, ha eltaláljuk a fejüket, de szerencsére náluk erre nincs 
akkora szükség, szimpla testlövéssel is fűbe fognak harapni, és nem kelnek 
fel újra... 


NTETEtEtNi 2. TIPP Mindig kutassuk át azonnal a fejbelőtt és elintézett 
[din Liő élőhalottakat, mert nagy eséllyel lőszert és kötszert találhatunk 
nálunk. Ne sokat tétovázzunk, mert a holttest gyorsan 
, elpárolog". (Ami elég nagy röhej, de hát ez van.) 


Ez az egyik legnehezebb , egyszerű" szörny: puskával osszuk, mert ez a leghatékonyabb ellene. 


Mit csinálj, hogy ne 
(nagyon) üssenek 


1. Először is, mindig szúrd ki távolról a közeledő élőhalottat, és próbáld meg már 
onnan fejbe trafálni. Lehet, hogy rámegy pár golyód, de ha sikerül, akkor meg- 
éri a fáradtságot, mert azonnal megszabadultál a dögtől. 

2. Ha egyszerre többen támadnak, akkor érdemes gránátot használni. Bár a 
zombik nem feltétlen pusztulnak meg, de legalább a földre kerülnek, így egy- 
más után gyorsan szétpukkanthatod a búrájukat. 

3. Ha már közelebb értek, akkor érdemes puskára váltani, ugyanis ebből a távol- 
ságból elég nagy az esélye egy sikeres fejlövésnek. 

4. Amikor már el őtted állnak, akkor egyszer-kétszer úgyis beléd fognak ütni, vagy 
akár meg is ragadhatnak. Ha csak az előbbi eset fordul elő, akkor egyszerűen 
orcán üthetjük a zombit puskatussal, vagy könyökkel, így hátratántorodnak, 
ha viszont az utóbbi, akkor a jobb gombot gyorsan nyomogatva kell ellökni 
magunktól a figurát 

5. Végül a legfontosabb. Amikor végre földre esett az előhalott delikvens (mond- 
juk pár mellbe lövéstől), akkor azonnal lőjük fejbe, mert kisvártatva megint fel 
fog kelni! 
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TIPPEK 


POKOLJÁRÁS 


CONSTANTINE 


A Constantine-re ugyan nem lehet ráfogni, hogy elképesztően nehéz játék lenne, de azért pár helyen 
Keanu-klón hősünkkel is meg tudunk akadni. Íme néhány tipp, hogy ne kerülj örökre a pokolra... 


1. TIPP Ha egy zárt ajtó állja utadat, akkor érdemes 
körbenézni, hogy nincs-e a közelben víztócsa, amelynek 
segítségével a pokolra kerülhetünk, hogy a másik oldalon 
továbbjussunk. 


A sötét 
oldal(on) 
mindig 
könnyebb... 


2. TIPP Bár ebben a játékban ritkán fordul elő, hogy kifogyunk 
a lőszerből, aki mégis takarékoskodni akar, annak nagyon 
tudom ajánlani a crucifiert (vagy , polgári" nevén: nailgunt), 
ugyanis a kilőtt szögeket használat után össze lehet szedni. Ja, 
és maga a stuki sem rossz... 


vállalunk 


3. TIPP Az , amityville screech beetle" egy furcsa tulajdonságú 
bogár tücsök: ha elhajítod, olyan frekvencián ad ki hangot, amelyet a 
démonok nem bírnak elviselni. Mivel a legtöbb egyszerű szörnyet 
e nélkül is relatíve könnyen el tudjuk intézni, így használata csak 
a főszörnyeknél indokolt, ott viszont mindenképpen. 


4. TIPP A villámot szóró varázslat használata a 
leghasznosabb: ez fogyasztja a legkevesebb energiát, viszont 
a tömegesen támadó szörnyekkel majdnem mindig végezni 
tud. 


5. TIPP Az ördögűzést csak akkor érdemes használni, amikor 
olyan emberi eredetű egyénekbe akadunk, akiket... (na, ezt 
biztosan nem fogjátok kitalálni 0...) megszállt az ördög. Mivel 
ezek testébe egyfajta csúszómászó féreg költözik, csak akkor 
tudunk azonnal, véglegesen megszabadulni tőlük, ha ezt a 
varázslatot használjuk. 


Ördögűző: 
a kezdet 
kezdete 


5. TIPP Minden egyes elhullott démon lelke automatikus 
John testébe költözik, ezek pedig feltöltik mana-szintünket. 
Figyeljünk erre állandóan, mert ha megint elég magas ez a 
szint, akkor ismét villámozhatunk! 


Your soul is 


Fontosabb főszörnyek 


ROVAREMBER A sok kis rovarból összeálló dög lesz az első főszörny, és 
amíg nem jöttem rá, mit kellett vele csinálni, igencsak káromkodtam. Nos 
a titok nyitja a tücsök: hajítsuk a monszta felé, erre ez elkezd szenvedni és 
ide-oda rángatni a fejét. Erre azonban még ne kezdjünk el belelőni, hanem 
gyorsan keressük meg a tücsköt (az , igazlátással" könnyű lesz, hiszen 
ebben a nézetben éles fénnyel világít), vegyük fel, és hajítsuk el megint. 
Ezt addig ismételjük, amíg a rovarember darabjaira nem esik. Ezután a 
szaladgáló férgeket valamilyen gyorstüzelésű fegyverrel vagy lángszóróval 
intézzük el. Kétszer-háromszor kell ezt a műsort eljátszanunk, mire a dög 
kimúlik. 


BEHEMÓT A hatalmas járkáló kolosszus ellen a legjobban használható 
taktika, ha villámgyorsan eldobjuk a tücsköt, majd miközben a fejét fogja, a 
testén kitüremkedő piros pörsenéseket lehetőleg lángszóróval sütögetjük. 


Ezzel a módszerrel hamar megszabadulhatunk tőle. Arra vigyázzunk, hogy ne 


hagyjuk magunkat közel húzni, amikor a tornádókat varázsolja. 


.h a leghatékonyabb mágiák közé tartozik. 


e 


LL 


BALTHAZAR A démonok vezére nem az utolsó ellenség, de egyértelműen 
ő a legnehezebb dió. Állandóan seplavite-okat (szárnyas démonokat) 
varázsol, akik tűzlabdákat lőnek ki ránk, illetve ő maga is igen durva 
dolgokat szór a fejünkre. Én kétfajta megoldást is találtam az elintézésére. 
Az egyik a , hivatalos", a demon leech nevű varázslat, ami elvileg az egyetlen 
használható mágia Balthazar ellen. Ezt csak akkor tudjuk jól használni, ha 
akkor idézzük meg magunkon, amikor közel állunk a démonvezérhez. Sajnos 
ilyenkor nem vagyunk sérthetetlenek, úgyhogy rohanjunk vissza az oszlopok 
fedezékébe, és onnan trafáljuk telibe az újonnan megjelent seplavite-okat, 
hogy feltöltsük a manánkat. Rohanjunk vissza Balthazar mellé, és ismét 
varázsoljuk magunkra a demon leech igét. Útközben szedjük fel a környéken 
lévő energiaitalokat is, mert szükségünk lesz rá! 

Ha ez a módszer mégsem jönne össze, akkor van egy hosszadalmas és kevés- 
bé elegáns, ám sokkal biztosabb megoldás. .. Egyszerűen varázsoljuk magunkra 
a lélekpajzsot (így sérthetetlenek vagyunk), majd rohanjunk oda Balthazar köze- 
lébe, és adjunk neki a holy shotgunnal. (Lehetőleg a fejére célozzunk.) Amikor 
eltűnt a pajzs, akkor rohanjuk el, töltsük fel 

a manánkat a repkedő dögök gyilkolásával, 
majd kezdjük elölről a műveletet. 


GABRIEL Bár ő Balthazar után 
következik, az áruló szárnyas angyal 
azonban sokkal könnyebb ellenfélnek 
bizonyul, mint a démonvezér. Egyszerűen 
bújjunk egy oszlop mögé, és fedezékből 
lőve intézzük el a shotgununkkal! 


MAMMON Mammon Sátán fia, és az 
utolsó főellenség, úgyhogy kemény 
összecsapásra számítottam. Sajnos (vagy 
szerencsére: ki mennyire szereti a nehéz 
végső ellenfeleket...) mindössze arra kell 
figyelünk, hogy mindig rajtunk legyen a 
lélekpajzs. Ennek segítségével durrantsuk 
le az állandóan újjászülető szörnyeket, és 
amikor Mammon rendszeres időközönként 
a földre kerül, akkor szúrjunk bele a , sors 
lándzsájával"! 
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3 P3 V6000 
.DV kamera, amely 7 készülék ti 


KERDES: 
Az AVS CAMP3 kamera 
memóriája mivel bővít- 
hető? 


GS A - mini DV kazetta 
GS B - CD-R/RW 
GS C - SD/MMC kártya fi 


Küldd el a megoldást 
(GS A, GS B, vagy GS C) 
a 06-90-633-311-es 
telefonszámra, és nyerd 
meg az Abit RX800 Pro 
grafikus kártyát! 


§ 


h 
SPECIFIKÁCIÓ: 


- Digitális fényképező 
(6,6 megapixel, optika 3,1 MP ) 

- DV kamera 640x480-as felbontás 
Video tömörítés: MPEG4 (AVI/Xvid) 


- MP3 lejátszás, keresés, léptetés 
- USB PENDRIVE 
Csatlakozás a számítógéphez: USB 2.0 
Wesselényi u. 23. H-107 


FOR-IVIAX Telefon: (36)-1-1342 6701 


ET Mn nw ww.rFonk-? 


HILIE 


computers 


1077 8p.. Király u. 69. 
Tet 413-0450 infogaliencomputers. hu 
Héttő-Péntok: 10-19, Szombat: 10-14 
www atancomputersz hu 
SZÍNES FÉNYMÁSOLÁS, NYOMTATÁS AZ3sig (  Raktárról, vigy néhány napos rendelésre 
2005-tól még OLCSÓBB I! ACER. LG, Samsung, Hyundai, Sony TFT-k 
csak bruttó 120 Ft/A4, 100 oldaltól 100 Ft [ F-F. t tatol 
PROSPEKTUSOK, SZÓRÓANYAGOK stb. Nötebook-ék (áz olcsától az erőmávekig) 
nyomtatásánál további monnyisógi, Pt At MB, 50 UH, DVD ur 
viszontoladól kodvozmónyok TFT, ATT 970 231800 27 


Az SMS elküldésének 
határideje: 


2005. március 11. 


(Az SMS díja 240 Ft - áfa. 
Mindhárom mobilszolgál- 
tató hálózatáról elérhető!) 


- Digitális c 
- SD/MMC 
- JPEG kép 

- WEBkamera 


SMS rendszer szolgáltató: D.C. 
Lax kommunikáció 


e-mail: smsÖlax.hu 
telefon: 06-1-264-2443 


KONNYUTÓCIÓK úv garancióv 


INGYENES ÖSSZESZERELÉS, TESZTELÉS ! 
/docAuthor]]ára munkahelyre, otthonra 


M0g83 khiópdésú kh hguró 
ÉV szogersgert játékra. eg lezszmáse szorost 
grafikai munkára; szerver gépek 


rerát (kiszállás 


Rendszerek tervezése, építése, karban 
tartása, cégek. intézmények kiszolgálása 


Nem találta az árlistán? Kérjen ajánlatot ! 


Siriu Pius (közeg ! 56.800 OXL 61.800 
MD 241 ( ( kV x b? , 11.200 11 ne 
Sirius 2 (eri [ 69.600 GT 34.440 
MD Ira 421, 90 GB. DVD. A 1, Szcurr Digytal MM 7.800 1GM 144AO0 tam 
1 hi 85.760 PenlDríve USHT 5121 7 620 a sz. 1G 14.800 
üld ) 107 10 Ú6 hi I VB L1G4 N TLA6Á 140 
Logitech MIX 13.960 MAX 4.960 
$ év garanciás MHID4A Sa 50 6 14.560 
SATA 17.960 sz 4 ) AMD 16.960 
kán SATA (7 36 nnn 200 G MTÁN ns 
WD Rar Br GB J4.2 00 
AMD Athben 64 ON 2 
ra 13.400 2 
4-DATA SZIV 500 19.360 11.700 Ül) 


Sirius 2 


Sártuús 3 fel A [§ kh AMD) 123960 
JAWeDVO ( , 
Alpha € (fi özep játek /Isacd) 136.964 
4 ( KIPÜ TO Pó 4.0 
4 AMD) 179.200 
Vakebezzab 
al Jód Ci $A Dvp haver 

! 


Sárwus 3 Mas 


Aipia € Max ((ehbőh 189960 
Sirius 3 Ultra AMD 455660 
Byte KKNX A 4. 1501 
00 WD ftagror 1 
h GeForce tn00€71 av 
294.000 


Tau Ceti Server tlntel X 


torta csak úttetek hármibhra kazdigurácsót megyyutászk 


A SULINET MÁR MINDENKIÉ 


Tetszőleges konfigurációk sulinetes 
alkatrészekkel ! Segítünk a legjobb 
megoldások kiválasztásában ! 
Kofigurációk mát bttó 79.800 forinttól 


sms.indd 3 


$0X-4100 58.600 S2.6ib 
W) 17.600 


t 16600 


Chleltec "2594 1 
tápok W 446400 " um 4 W 
kKiagnai, ( orsair memórták rokadsóbéstsa tápok 


ZALMAN I! . d alkat 


A bettűntetet érak: fekete szé mettú, páros azás b 


Csúcsminéség, 3 év garancia !!! 


( eletűnk kiemelt mártkabhott. a tegjobb árakkal, 


választékkal ( 
4 KANXPSLI! I9.MD a 


L akciókkal 


TFT-akciók incia !) Fa 
Acer 157 36.960 asz 177 
Hyundai 1771 


46.240 
63.800 - 


72D DVI 


CeBIT 


HANNKOVER 
14 03 7003 
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MÉLYVÍZ 


SZERKESZTŐI 
JEGYZET 


Áor 


jár (vagy mégsem ?)! 


Mindjárt meg is ragadnám az alkal- 
mat, hogy egy újabb változásról 
adjak hírt. Pontosabban nem is 
olyannyira új dologról van szó, de 
szemmel láthatóan többeknek elke- 
rülte a figyelmét az előző számunk- 
ban. A lényeg tehát, hogy mostantól 
minden, a Mélyvíz rovatban meg- 
jelenő ár bruttó, vagyis áfás vég- 
felhasználói összeget jelent. Igen, 
most már a Vásárlási Tanácsadó 
árai is ki lettek cserélve, hogy még 
nagyobb legyen a galiba. 
6 Már lassan egy éve, hogy körbe- 
néztünk a tuning eszközök között 
kis hazánkban. Várható volt, hogy 
egyre többeket érdekel a téma, és 
persze a forgalmazók is szépen 


sban I a 04 


Új Windows? Nem, még nem a Longhorn, hanem a 64 bites XP, amely április 
19-én jelenik majd meg. Ez az az operációs rendszer, amely mind az Athlon 64- 
es, mind az Intel új, 64 bites processzorain futni fog. Valószínűleg márciusban 
készül el a CD-gyártásra érett változata. A hír igazi érdekessége azonban nem 
ez, hanem az a tény, hogy az Intel pont a Windows 64 megjelenési dátuma 
körüli napokban hozza majd ki asztali gépekbe szánt 64 bites P4 és Celeron 
processzorait, természetesen teljesen véletlenül. Aki mást gondol, az rossz úton 


1 Blaster 
-1,5 év 


Jeffrey Lee Parson 18 éves volt, tele 
személyes gondokkal: úgy gondolta, 
bosszút áll a világon. A Blaster vírus 
egy változatával mintegy 48 ezer szá- 
míitógépet fertőzött meg világszerte. 
A napokban zajlott le az a tárgyalás, 
amelyen Marsha Pechman bíró indok- 
lása szerint nem elég, hogy csúnya 
dolog volt, amit művelt - sok embernek 
anyagi veszteséget okozva -, hanem 
gazdasági és technológiai problémát 
okozott az egész világon. Figyelembe 


fejlesztgették felhozatalukat. Most 
újra megvizsgáltuk milyen cifra 
dolgok kaphatóak, illetve meg- 
néztük milyen normálisabb 5.1-es 
hangrendszereket érdemes venni. 
Mindemellett némi segítséget is 
nyújtunk, miként lehet egyszerűen 
keresgélni a neten. 

ZeroCool 


32 MILLIÁRD A KALOZOKNAK 

Az IIPA (Nemzetközi Szellemi Tulajdon Ügynökség) kimutatása szerint világszerte 
mintegy 32 milliárd dollár veszteség érte az informatikai és médiacégeket a kalóz- 
kodás miatt. Ebből csak az Egyesült Államok 13,4 milliárd veszteséggel része- 
sedik. A szervezet felhívja az amerikai kormány figyelmét arra, hogy ideje lenne 
kereskedelmi szankciókat alkalmazni a világ legjobban , kalózkodó" országai 
ellen. A rosszfiúk listáján Oroszország, Pakisztán, Ukrajna, India, Szaúd-Arábia és 
Kína állnak a vezető helyeken. A tanulmányban kitértek arra, hogy a peer-2-peer 
fájlcserélő rendszerek betiltásával csökkenthető lenne a kalózkodás. 


véve a 160 kilós fiú mentőkörülményeit 
(elmebajra utaló jelek), illetve azt a 
tényt, hogy szülei nem figyeltek rá elég- 
gé, a bíróság 18 hónap börtönben letöl- 
tendő büntetésre, három év felügyeletre 
és 100 órás társadalmi munkára ítélte. 
A másfél éves börtönbüntetés elég 
kemény: ezt elriasztásul szánják azok- 
nak, akik a jövőben víruskészítéssel 
szeretnének foglalatoskodni. 


Játék-egyetem 


A dél-kaliforniai egyetemen nyílt 
meg a világ első Interaktív szóra- 
koztatással foglalkozó egyetemi 
kara. Bing Gordon az Electronic 
Arts CCO-ja (Chief Creative Officer, 
azaz kreatív igazgatója) a vezetője 
annak a tanszéknek, amely az 
egyetem Mozi-TV karának része 
lesz. A tervek szerint a tanszék élén 
2 évente váltják majd egymást a 
játékipar prominens szereplői. Ez az 
a tanszék, amely egyetemi szinten 
oktatja majd az interaktív szóra- 
koztatás és az elektronikus játékok 
készítését, tervezését, minden 
ehhez kapcsolódó tevékenységet, 
s a végén elsőként egyetemi diplo- 
mával jutalmazza majd azokat, akik 
kijárták az egyetem , játék" szakát. 
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első Lightscnbe Dv1D-író 


Sokféle DVD-íróval találkozhattunk már, azonban a HP és a LiteOn közös 
fejlesztése forradalmi újdonságot hozott a piacra. 

A dvd640I elsőre normál kétrétegű írónak 
látszik, 16-szoros sebességgel írja a 
DVD--R alapanyagokat, és 2,4- 
szeresen a 8,5 gigás, kétrétegű 
lemezeket. Azonban most 
jön a dolog lényege: a DVD 
megírása után a LightScribe 
technológia használatá- 

hoz vissza kell helyezni 

a lemezt a DVD-íróba 

írott felével felfelé (!), 

és a nem írható felére 

az író rányomtatja a 

lemez címét, de képes 
szöveget, képet vagy 

akár saját designt is lehet 

a lemez azon oldalára 
gravírozni, amelyet eddig 
filctollunkkal írogattunk. Ára 
várhatóan 130 dollár körül lesz. 
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Modding-kütyü teszt 5.1 hangfalak 
Gépcsinosítás felső fokon Nehézfiúk csatája erős hangokkal 


Új kereső az MSN-től 


A Google nagy ellenfeléül szánja a Microsoft saját keresőmotorját, amely a béta 
státuszból befejezetté lépett elő. A világot végigjáró keresőrobotok 5 milliárd 
honlapot tartanak nyilván az adatbázisban. Érdekesség, hogy amikor az új 
programot írni kezdték, első nap 24, második nap már 500 oldalt tartalmazott 
az adatbázis. A jelenleg 60 százalékkal piacvezető Google-nél állítólag sokkal 
több és részletesebb adattal rendelkezik az új rendszer, amely gyengeségét 
egyelőre az okozza, hogy nincsenek helyi , kirendeltségei", mint a Google-nek 
(a magyar Google ugye http://www.google.co.hu/). Mindenesetre a Microsoft 
nem sajnálja a pénzt a reklámozásra, és tervei szerint hamarosan az amerikai 
keresők piacának 90 százaléka az övé lesz. 


SPAM MINDENEKFELETT 
A neves anti-spam cég, a Spamhaus 
adatai szerint a világ e-mail levél- 10 - 
forgalmának ma már 95 százaléka " 4 
spam. Azok a bűnözők, akik ma a 
világ spamforgalmáért , felelnek", a 
gyanútlan felhasználók gépeit meg- HNK — 
fertőzve növelik spamküldő képes- , h Fi A 
ségüket. Manapság az úgynevezett t f . rind 
proxy-spam rendszer a divat: az D on ] ust sea 

USA-ban található orosz spammerek 
ezzel a módszerrel öntik a nyakunkba — 
a rengeteg levélszemetet. Az eddigi . sz 
kísérleteket aránylag könnyű volt s 

blokkolni, azonban az új generációs za 

programok az internetszolgáltatók AS it 2 a sz LA! 
saját e-mail kiküldő rendszerét fertő- i 
zik, ezek segítségével 2006 közepére 
a világ e-mail forgalma drasztikusan 
belassul majd. A Spamhaus már most 
felhívja a világ internetszolgáltatóinak 
figyelmét arra, hogy jobban védjék 
kimenő levélforgalmukat. 


4. Find ít now. ? 


egyre népszerűbb 
a plazma 


Minden idők legjobb eladásait produkálták a világ plazmapanel gyártói (ezeket szerelik a plazma 
tévékbe). A DisplaySearch adatai szerint 2004 negyedik negyedévében összesen 1,2 millió plaz- 
mapanelt szállítottak ki. A növekedés okául az erősre sikeredett karácsonyi időszakot és a nemrég 
lezajlott SuperBowlt jelölték meg az elemzők. A 42-43 hüvelykes plazmák a legkedveltebbek világ- 
szerte: a piac 73 százaléka az övék. Egyébként először fordult elő, hogy a panelek több mint fele 
Koreából származott. S ez nagyon jó hír azoknak, akik újabb árcsökkenésekre várnak. 
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Internet a mindennapokban 


Okosan is lehet 


Rövid hírek 


3 Megjelent a Sony hang- 
editáló programjának, a Sound 
Forge-nak 8-as változata, ren- 
geteg továbbfejlesztett képes- 
séggel. 
http://mediasoftware.sonypictures.com 


3 Még a Longhorn előtt meg- 
jelenik az Internet Explorer 7. 

Bill Gates megerősítette, hogy 

a korábbi tervekkel ellentétben 
külön, a következő generációs 
operációs rendszertől függetle- 
nül kiadják a legújabb böngé- 
szőt. 

htt://www.microsoft.com 


3 A népszerű tűzfalprogram, 

a Zonealarm Free új változata 
már letölthető. Az 5.5.062.011 
biztonsági javításokat tartalmaz új 
kihívások ellen. 
http://www.zonelabs.com 


3 Sosem elég frissek gépein- 
ken a kodekek, így máris érdemes 
letölteni a K-Lite Codec Pack 
v2.36 Full változatát, amely telje- 
sen naprakész. 
http://www.k-litecodecpack.com 


3 A két funkcióval 
(Coolwebsearch, illetve féregeltá- 
volítás) rendelkező CWShredder 
is új változattal jelentkezett, amely 
a v2.13. 

http://www.merijn.org 


3 Aki esetleg pólók nyomtatá- 
sával foglalkozik, nagy örömmel 
üdvözölheti a Hemera programjá- 
nak, a T-Shirt Creator szoftvernek 
új, v1.09-es változatát. 
http://www.hemera.com 


3 Itt a CD-DA Extractor 
v8.01, egy CD-grabber, amely 
MP3, MP4, OGG, AAC és WMA 
kiterjesztéseket támogat. 
http://www.poikosoft.com 


3 Megjelent és letölthető a 
videószerkesztő, digitalizáló 
és effektuskészítő program, a 
PowerDirector v4.0 30-napos 
kipróbáló változata 
http://www.gocyberlink.com 
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Rövid hírek 
HARDVER 


9 Az ATI bejelentette új, munka- 
állomásokba szánt videokártyáját, 
a Dual-DVI kimenetes FireGL 
V5000-et, amely 700 dollárba 
kerül. 

http://www.ati.com 


3 Az AMD két új Sempron 
modellt jelentett be. A Socket 
754-es Sempron 3300-- és a 
Socket 939-es Sempron 3200-- 
jelzésű procik megjelenése még 
ebben a negyedévben várható. 
http://www.amd.com 


3 Az NVIDIA prezentálta 
hordozható eszközökbe szánt 
grafikus processzorának legújabb 
változatát, a GoForce 4800-at. Az 
előző modellnél 40 százalékkal 
gyorsabb utódot főleg mobiltele- 
fonokba építik majd be. 
http://www.nvidia.com 


3 Socket 754-re is megérke- 
zett az nForce 4. A kicsit butított 
változatú chippel (nForce 4 — 4x) 
szerelt első alaplapot az ASUS 
mutatta be, ASUS K8N4-E néven. 
http://www.asus.com.tw 


3 Három új digitális kamerát 
dobott piacra a Panasonic. 
Mindhárom újdonság Venus 
képprocesszort és MEGA O.I.S. 
(képstabilizáló) rendszert használ. 
Márkajelük: DUC-FZ5, DMC-LZ2 
és DMC-LS1. 
http://www.panasonic.com 


3 Jó hír sokat utazó 
gamereknek: a Toshiba új 
notebookja, a Satellite P35 kimon- 
dottan játékosokra lett optima- 
lizálva, 3,3 gigahertzes mobility 
P4 procival, ATI Mobility Radeon 
9700 GPU-val és 512 mega 
memóriával rendelkezik. 
http://www.toshiba.com 


3 Az ABIT új alaplapot dobott 
piacra játékosoknak, méghozzá 
az ABIT Fatality AN8-at. Ez AMD 
alapú, Socket 9839-es procit fogad 
és nForce 4 Ultra chipsettel lett 
felszerelve. 
http://nww.abit.com.tw 


3 Újabb elsőség az ASUS-nak. 
Az 1915P chipset olcsóbb változa- 
tával szerelt (1915PL) lapjuk ebben 
a kategóriában is a legelső a 
világon. A keresztségben az ASUS 
P5GPL nevet viseli. 
http://www.asus.com.tw 
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Kettőt fizet, egyet kap 


Mielőtt bárki rossz reklámra gondolna, le kell szögezni, itt egy új VGA-ról van 
szó. A GigaByte GV-3D1 nevű kártyája a régi szép 3DFX-es időket idézi. Ezen 
a lapon 2 darab GeForce 6600 GT chip található, magyarán a VGA-kártya dual- 
GPU kiszerelésű, 256 megabájt DDR 3-as memória (1,6 ns) található rajta. A 
3DMark2003-as tesztekben az egy GF6G600GT-vel rendelkező kártyához képest 
76 százalékos gyorsulást ért el. A 3DMark2005 használatával 90 százalékos 
sebességkülönbséget mutatott. Természetesen különböző teszteket futtatva 
más és más eredmények születtek, azonban igen érdekes, hogy a két GPU-s 
megoldás az Aguamark 3 (CPU) tesztje szerint jobban terhelte a PC processzo- 
rát, mint egy GPU-s társa. 


7 
ind thic nelr 
1ty with Lyr 


en th neb shen you n 
you have (try "a" key) 


Börtön böngészőért 

Egy londoni lakos a közelmúltban adakozni óhajtott az interneten keresztül ott- 
honi számítógépét használva, megsegítendő a cunami áldozatait. Az úriember 
egy Lynx böngészőt használt (ez a spéci szoftver szöveg alapú böngésző, ame- 
lyet látássérültek vagy Unix-userek használnak) Solaris 10 operációs rendszer 
alatt. A British Telecom rendszergazdája felfigyelt a rendszerbejegyzésben az 
ismeretlennek tűnő tranzakcióra, és azonnal a rendszer feltörésére gyanakodott: 
megadta a rendőrségnek az illető IP-jét, akik kevéssel ezután a szerencsétlen, 
jó szándékú adakozó lakásajtaját betörve csaptak le a , bűnösre". Az adakozót 
állítólag SWAT stílusban rohanták le, és épp vacsorázás közben kapták el. Ezért 
a jövőben mi magunk is legyünk óvatosak, milyen böngészőt használunk, ha 
adakozni akarunk, nehogy a kommandó ránk törje az ajtót. A tanulság az ősi 
mondás: a pokolba vezető út jó szándékkal van kikövezve... 


Jönnek a PSP-filmek 


A Sony otthoni videókkal foglalkozó részlege bejelentette, melyik négy film lesz 
az első, melyeket UMD-formátumban is kiadnak (ezt képes lejátszani a hamaro- 
san itthon is megjelenő PSP). Ezek név szerint az XXX, a Pokolfajzat (Hellboy), a 
Volt egyszer egy Mexikó (Once Upon a time in Mexico) és a Kaptár 2 (Resident 
Evil 2) lesznek. A filmek április 19-én jelennek meg, mindemellett az Amerikában 
megjelenő PSP-k mellé a Pókember 2. részét is adják majd. Egyelőre nincs 

hír arról, hogy az európai kiadású konzolhoz lesz-e film, s ha lesz, akkor mi. 
Mindenesetre PSP-rajongóknak jó hír, hogy a készülék túlhaladta a 800 ezer 
eladott példányt Japánban, és nemrégiben havi eladási szinten is megelőzte a 
Nintendo DS készülékét mintegy tízezer darabbal. 


za 


ÚJABB TORRENT-KLÓN 
HALALA 

Az MPAA (amerikai filmes jogvédő 
szervezet) , áldásos" tevékeny- 
ségének köszönhetően újabb 
Torrent gyűjtőoldalt számoltak fel. 
A LokiTorrent bezárására nemrég 
került sor. Érdekesség, hogy a hon- 
lap gyűjtést rendezett a felhaszná- 
lók körében, hogy meg tudja véde- 
ni magát: több ezer dollár gyűlt 
össze, mielőtt egy dallasi bíróság 
határozata megszűntette a hon- 
lapot. A LokiTorrent tulajdonosa, 
Kowkee szerint ő csak egy teljesen 
legális honlapot működtetett, ame- 
lyen a felhasználók cserélgethették 
egymás között, amit akartak. 
Véleménye szerint az MPAA az 
internetezők szabadságjogait csor- 
bítja. A vita tovább folytatódik... 


YOU CAN CLICK 
BUT YOU 


CANT HIDE 


I ILLEGAL DOWNLOADING Sp 


inappropriata tor All Ages 


ITT A CELL 

Már régóta csodákat rebesgettek 
róla, de eljött az idő: az IBM, a Sony 
és a Toshiba bejelentették a Cell 
csodaprocesszort. A 4 gigahertz 
feletti órajelű multiprocesszoros 
rendszer szuperszámítógépekhez 
hasonló teljesítményt ígér. Az első- 
ként a PlayStation 3-ban megjelenő 
egység 221 négyzetmilliméter mére- 
tű maggal rendelkezik majd, ame- 
lyen 234 millió tranzisztor található 
és 90 nanométeres technológiával 
készül. A bemutatott Cell nyolc 
darab 64 bites lebegőpontos egy- 
séggel (SPE) rendelkezik. Mindegyik 
SPE-je két instrukciót képes végre- 
hajtani órajelciklusonként. 

A teszterek az SPE-ket egyenként 
256 kilobájt helyi memóriával tesz- 
telték 5,4 gigahertzen, 1,3 volttal 52 
celsius fokon. A chipet 10 digitális 
hőmérő figyeli, nehogy túlmelegedé- 
si probléma lépjen fel. A tömeggyár- 
tás az IBM New York-i és a Sony 
Nagaszakiban található gyárában 
kezdődik majd az év vége felé. 
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The World"s First Dual 6600GT GPU Graphics Accelerator 
t K8BNXP-SLI 8 SIGMA Motherboard 


Dual 6600GT n sa 


Graphics Accelerator ot saye. Va 
Dual Power System 


WLAN Card [3 
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3D1 Graphics Accelerator at K8NXP-SLI motherboaró 


NVIDIA nForce4 SLI Chipset 
8 SIGMA Series Motherboard 
Supports Socket 939 Athlon64 FX/654 processor 


Dual 6600GT Graphics Accelerator 


3DMark 2003 Dual Cooling system 
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HDTV Support 


JAMD] [AMD 
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For more information, please call our distributors: 


CO-RUN Export-Import Kít. . CHS HUNGARKÍL HANNOVER 
WWW.COrUA ht www.chs.hu 10. - 16.03.2005 


Tel:s361-301-0£00 Tel0361-451-3543 
Fax.:8361-301-0601 Fax:4361.451.3532 So you at Hali23, A22 
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Lehullott a lepel a csúcsmobilról! 
www.pdd.co.uk/helix 

A franciaországi Cannes-ban megren- 
dezett 3GSM Világkongresszus keretein 
belül hullott le a lepel a legújabb PDD- 
mobiltelefon koncepcióról. A gyártásra 
egyelőre még nem kerülő, szétnyitható 
Helix nagy előnye, hogy a harmadik 
generációs (3G) hálózatok mellett a 
régebbi hálózatokon is működik. Más 
kérdés, hogy mire jövő év elején megje- 
lenik, már nagy valószínűséggel nálunk 
is lesz 3G. A világszenzációt igazából 
az jelenti, hogy a futurisztikus külsejű 
készülék egy 20 gigabájtos mini merev- 
lemezzel lesz ellátva. Akinek pedig még ez sem lenne elég, annak eláruljuk, 
hogy nemcsak MP3-mal vagy videoállománnyal rakhatjuk tele, hanem akár 
fényképezhetünk az 5 megapixeles digitális fényképezőgéppel. A készülék 
OLED technológiára épülő kijelzője ráadásul kifordítható, így a telefonnak 
csukott állapotban is látható lesz a kijelzője. Jó lesz figyelni, a jövő év nagy 
változásokat hozhat mobil fronton! 


Flash Player mobilokra 

www.macromedia.com 

Most mér biztos, hogy a Nokia legújabb telefonjai Flash animációkat is 
képesek lesznek kezelni. A Macromedia és a piacvezető finn gyártó között 
létrejött licencszerződés keretein belül az új Series 60 alapú Nokia telefo- 
nok speciális, mobilokra fejlesztett Flash-Playerrel lesznek feltuningolva. 
Képesek Flash animációk és különféle Flash weboldalak megjelenítésére, 
melyek jelenleg még igencsak borsot törnek az okostelefonok böngészőinek 
orra alá. 


Elkészült az első gyerek 
mobil! 

WWww.suncom.com 

Az itthon még ismeretlen SunCom egy igen érdekes 
telefont dobott piacra. A 200 dolláros készüléket kife- 
jezetten gyerekeknek tervezték, így ellenáll , minden" 
behatásnak. A kék és rózsaszín színekben kapható 
telefon csupán alapszolgáltatásokat kínál, a 06 90-es 
számokat így el is felejthetjük 9. Egy monochrome 
kijelző és öt gomb található rajta. Mivel a készüléket 
kisgyerekeknek szánják, nincsenek rajta fölösleges 
számok, helyette a szülőket ábrázoló gombokat 
helyezhetjük rá 0. 


DVD lejátszós mobil 
Wwww.sogi.com.tw 


Már megszokhattuk, hogy Tajvanban mindig 
különlegesebbnél különlegesebb mobilokat 
gyártanak. Ilyen a most piacra dobott Xcute D1 
is, amely 270 fokban elforgatható kijelzővel és 3 
megapixeles kamerával is rendelkezik. A 16 millió 
szín megjelenítésére képes 640x240-es , széles" 
képernyőn akár még filmeket is nézhetünk. A 
poén az, hogy ezt tényleg megtehetjük, ugyanis 
tévécsatlakozója is van, így rá lehet kötni a DVD-lejátszót is. Nem tudjuk, 
ezt ki fogja használni, de azért elég vicces lehet, ahogy a tajvaniak a tömött 
metrón hónuk alatt egy DVD-lejátszóval rohangásznak 0. 


Jön a Mobil Linux 

www.mvista.com 

Most már nem csak mobil Windows létezik! A kaliforniai székhelyű 
MontavVista szoftverfejlesztő cég ugyanis kifejlesztette a világ legelső mobi- 
lon futtatható Linux operációs rendszerét. A MobilLinux Open Framework 
nevet viselő rendszerre igen nagy az érdeklődés, a nagyobb telefontársasá- 
gok - köztük a Motorola, NEC és a Panasonic is - jelezték, hogy a jövőben 
szeretnének Linuxos mobilokat a piacra dobni. 
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Pocket LOOX 420 BTWL 


PDA téren egyáltalán nem cseng ismeretlenül a Fujitsu-Siemens márkanév. A 
Pocket LOOX család egyik legjobb ár-érték aránnyal rendelkező zsebmindene- 
séhez lehet szerencsénk, amely a 420-as sorozatszámot viseli. Kis méret, ked- 
vező tömeg, minőség és csinos külső. Ezekkel a jelzőkkel lehet leginkább illetni, 
mindjárt az első találkozáskor. A belső értékeiről egy 400 megahertzes Intel 
XScale PXA 255 proci és 64 megabájt gondoskodik. Természetesen ezt SD- 
illetve MMC-kártyával tetszés szerint tovább növelhetjük. A kijelzője nagyon 
szép élénk színeket produkál, felbontása 320x240-es. Azért is olyan nagyszerű 
ez a PDA, mert rendelkezik minden olyan , különleges" szolgáltatással, ami 
manapság elengedhetetlen a mobil életben. Megtalálhatjuk rajta a hagyo- 
mányos infraportot éppúgy, mint a Bluetooth-kapcsolatot, illetve a 802.11b 
szabványú WLAN-egységet. Így nem csupán játékra, munkára és szórakozásra, 
de akár internetezésre is kiválóan alkalmas, hála a gombamód szaporodó 
hotspotoknak (erről a szolgáltatásról előző hónapban írtunk egy kétoldalas 
cikket - érdemes elolvasni, ha még nem tetted)! Jó választás mindenkinek, aki 
most ismerkedik a témával, és egy remek PDA-t akar, noha az árával lehetne 
egy kicsit vitatkozni -— persze ez nem azt jelenti, hogy ennél nincsenek drágább 
megoldások, de tény, hogy olcsóbból is van jó néhány fajta. 


Fujitsu-Siemens 
95 000 Ft 
www.fujitsu-siemens.hu 
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Sharp GX-25 


A Sharp GX sorozatának egyes tagjai viszonylag 
nagy népszerűségnek örvendenek hazánkban, 
lévén, hogy bizonyos szolgáltatóknál - megfelelő 
kondíciók mellett persze - eléggé mesés áron 
hozzá lehetett ilyen készülékhez jutni. A GX-25 a 
legújabb megoldás, amely némileg átdolgozott 
külső megjelenéssel és bővített funkciókkal érke- 
zett. A divat mostanában egyértelműen a kinyitható 
telefon, éppen ezért ez a készülék is ezt a vonalat 
követi. A külső, igen apró kijelzőjén csak minimális 
adatok láthatók ítöltöttségi szint, óra, térerősség, 
bluetooth). Belül már egy jóval látványosabb, 

262 ezer szín megjelenítésére alkalmas képer- 

nyő fogadja boldog tulajdonosát. Fényképezője 
maximálisan 640x480-as képeket készít, amiket 
aztán akár MMS-ben is továbbküldhetünk. Minden 
bizonnyal ez is elérhető áron lesz hamarosan. 


Sharp Magyarország 
www.sharp.hu 


Nokia 6170 
Jéghideg bizonyíték 


A Nokia csapatát néhány hónappal ezelőtt kicsit 
zavarba ejthette az a tény, hogy nekik bizony 
még nincs kinyitható telefonjuk (kivéve persze a 
kommunikátort). Azóta egyre-másra hozzák ki a 
friss modelleket, ezen család legújabb sarja az 
igen elegáns 6170-es. Fényes, rozsdamentes 
acél felületekkel ötvözték a mára már valóban 
unalmassá váló műanyag formát. Kettő, 

65 535 színű kijelzőt is tartogat, egyiket 
csukott, másikat pediglen nyitott állapotban 
szemlélhetjük. Nem meglepő, hogy ebbe 

a készülékbe is belekerült a digitális kamera 


(640x480), illetőleg a videofelvevő. Háromnormás, így bármelyik hálózaton 
használhatjuk idehaza, avagy külföldön. Szinte minden, mobiloknál használatos 
médiaszabványra fel lett készítve, GPRS és EDGE hálózatokra is csatlakozik. 


Nem olcsó darab, de egyértelműen profi tervezés. 


Nokia Magyarország 
www.nokia.hu 
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ThinkOutside Stowaway 
wwuu.thinkoutside.com 

A hosszú SMS megírása sokkal könnyebben kivitelezhető 
ezen a parányi kis billentyűn, mint mondjuk a PDA érintőkép- 
ernyőjén vagy a telefon gombjain. A ThinkOutside Stowaway 


billentyűzete Bluetooth-kapcsolaton keresztül csatlakoztatható, így nem 
kell az idegesítő zsinórokkal vesződnünk, és kényelmesen tudunk vele 
dolgozni. A csomagban egy driver CD is lapul, melyről csupán egy meg- 


hajtó programot kell 
telepítenünk. Mivel a 
készítők elsősorban a 
hordozhatóságot tar- 
tották szem előtt, ezért 
jóval kevesebb gombot 
találhatunk rajta, mint 
egy normál klaviatú- 
rán. Néhány karaktert 
csak a notebookoknál 
megszokott , Fn" funk- 
cióbillentyűvel lehet 
elérni. Jó pont, hogy 
egy kis támasztéka is 
van a mobil vagy PDA 
számára. 


Worms demo N- GBA-t a mobilra! 


Gage alá www.crimsonfire.com/firestorm 
web.n-gage.com/worms A Crimson Fire-nek köszönhetően 
Letölthetővé vált a hamarosan mostantól Gameboy, Gameboy 


debütáló mobil Worms World Party Color és Gameboy Advance (GBA) 
demója. Az N-Gage-tulajokígy már játékokat is futtathatunk egy erre 
Bluetooth-on és a Nokia Arena alkalmas palmon. Az emulátorért 
rendszerén is összemérhetik kukac mindösszesen 18 dollárt kérnek a 


harcászati tudásukat. A végleges készítők. 

játék áprilisra várható. 
del tál festett koggás aj 
mobilon 
www.photoacute.com 


A PhotoAcute egy igen hasznos 

kis mobil program, mely a kamerás 
telefonokkal készített képek minő- 
ségén javít. Az így készült képek 
jóval élesebbek és részletgazdagab- 
bak lesznek. Érdemes kipróbálni! 
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örülbelül ennyivel lehetne 
4 jú 4 pij; 
fék jellemezni a Sony legújabb 
G 4 szüleményének megjelené- 


sét: , Megérte várni!". A PSP-ről már 
évekkel ezelőtt lehetett hallani, már 
ij akkoris úgy tervezte a cég, hogy a 
£ PS3 előtt kiadja, és erre sor is került 
- legalábbis egyes országokban, 


9. 4 a a — 
§ § v 


nálunk, ha igaz, április környékén 
i lesz kapható. Igen hosszú ideig 
tartott mire kialakították a formáját, 


de végül is egészen jól sikerült. Kicsit 


talán nagy (főleg az apróbb kezű 
játékosoknak), de cserébe egy igen 
méretes, 43 inches LCD-kijelzőt 
kapunk. Sajnos a súlya is tetemes, 
nem az a tipikusan zsebben hord- 
ható ketyere - noha pont annak 
készült. Színei gyönyörűek, a meg- 


1 jelenített kép kiváló. A frissítésével 


sincs semmilyen probléma, azonnal 
reagál mindenre, amit csinálunk. Azt 
talán nem is kell mondani, hogy a 
játékok sokkal szebbek, mint amit 


CLATZEN 


Z új márkák és eleddig 
A ismeretlen nevek egyik 

szülőhazája nem más, mint 
valóban ismeretlen Clatzen ezen 
zenelejátszója is, amely külsőleg 
egészen elfogadható hatást kelt 
(bár az elején található , gyémánt- 
szerű" díszítés kissé ellenszenves). 
Elég apró, súlya akkumulátorral 
együtt mindösszesen 42 gramm 
— körülbelül a fele, mint egy átlagos 
mobiltelefon. MPEG zenei fájlokat 
(8-320 kbit/s), WMA-t (5-192 kbit/s), 
illetőleg ASF-állományokat képes 
lejátszani. 256 illetve 512 megás 
kivitelben lehet megvásárolni, kül- 
sőleg nincs különbség közöttük. 
Mi a nagyobbikat teszteltük, ennek 
látható a bruttó vételi ára alant. Az 
előlapján található egy háromszínű 
OLED-kijelző, melyen a fontosabb 
számadatokat, a töltöttségi szintet 
és egyéb járulékos adatokat látha- 
tunk üzem közben. Diktafonként is 
üzemel, ebben az esetben WMA- 
formátumot rögzít 32-128 kbit/s-os 
FM-adásokat hallgathatunk, jel/zaj 
viszonya 50 dB. A számítógéphez 
USB-szabvánnyal csatlakozik, 
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Korea. Innen származik a mostanáig 


$§ 43 4 


MP3-lejátszó 


másodpercenként maximálisan 5 
megát másol át - ez kicsit lassú 
ugyan, de elviselhető. A ma még 
használatos Windows operációs 
rendszerek alá minden további 
nélkül társítható, sőt Linux alá is 
beállítható. Lejátszási idő optimá- 
lis esetben 15 óra, persze nem 
akkor, ha folyamatosan hallgatjuk. 
Egészen egyszerű a kezelése, 
formája, mérete ideális, egyszóval 
jó vétel. 


t Nagyon könnyű 
Nem szép kijelző 
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eje tetejére állt az egész maces 
E világ a Mac mini hírére, amely- 

lyel az Apple elsősorban a 
PC-ről váltani készülőket célozza meg. 
A legkisebb és egyben legolcsóbb 
Mac két változatban kapható a hazai 
forgalmazóknál. A két számítógép a 
processzor órajelében és a merevle- 
mez kapacitásában tér el egymástól: 
míg a gyengébb modell processzora 
1,25 gigahertzen üzemel 40 gigabájtos 
Ultra-ATA merevlemez társaságában 
(ennek árát láthatod feljebb), addig 
az erősebb 1,42 gigahertzen, 80 giga 
tárhellyel. Ami mindkét gépben azo- 
nos, az a CD-ket írni-olvasni, a DVD- 
lemezeket pedig csak olvasni képes 
kombó meghajtó, valamint a 256 
megabájt rendszermemória, továbbá 
a saját 32 megabájt tárral rendelkező 
ATI Radeon 9200-as videovezérlő. A 
mini OS X v10.3 Panther operációs 
rendszerrel kerül forgalomba, de a 
Windows-kompatibilitás a Microsoft 
Virtual-PC speciális emulátorprog- 
ramjával elérhető. Ebben az emulált, 
lassú közegben is közel PentiumlI-300 
megahertzes sebességgel futtatha- 
tóak megszokott programjaink. A 
Motorola PowerPC G4 processzor 
teljesítménye természetesen az OS X 


eddig valaha kézi konzolra csináltak. 
Egyetlen feltöltéssel optimális eset- 
ben (ergo nem folyamatosan hasz- 
nálva) körülbelül három órát üzemel. 
Ezalatt játszhatunk, zenét hallgatha- 
tunk, vagy akár filmet is nézhetünk 
vele. A Sony épp a közelmúltban 
jelezte, hogy több mozifilmet is kiad- 
nak a PSP által használt speciális 
lemezformátumra, így ezzel sem 
lehet gond - egyelőre nincs informá- 
ció arról, hogy ezeket forgalmazzák- 
e majd itthon, vagy sem. 

Akárhogy is, a Sony újra kiválót 
alkotott. A készülék árával, mint 
minden máséval, jelen esetben is 
lehetne vitatkozni, de az biztos, 
hogy a minőséget meg kell fizetni. 


PS2 kicsiben 
. Nehéz 


Számítógép 


operációs rendszer alatt aknázható ki, 
bár szűkebb programkínálattal, de a 
multimédia, az internet és a grafikus 
munkák által támasztott követelmé- 
nyek teljes spektruma lefedett. A Mac 
minihez az előretelepített operációs 
rendszer mellett megkapjuk a díjnyer- 
tes iLife és Appleworks programcso- 
magokat is, melyekkel a multimédiás 
alkalmazások, illetve az irodai progra- 
mok érhetők el. Nem mellékes, hogy a 
már meglévő monitorunk (DVI-VGA-s 
adapter mellékelve), illetve USB-s 
beviteli eszközeink tovább használha- 
tóak a géppel. 


t Komplett gép 
Nem játékokhoz készült 
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ALBATRON 


jabb PCI-E grafikus kártya 
U futott be a szerkesztősé- 
günkbe, ezúttal az Albatron 
támogatásával. A szokványos, igen 
elegáns doboz egy 6600 GT típus- 
jelzésű terméket rejtett. A beépített 
NV43-as GPU 0,11 mikronos tech- 
nológiával készült, ezzel hozza a 
megszokott átlagot manapság. 128 
megabájt GDDR3-as memóriát tet- 
tek rá, amiből azért nem ártott volna 
még egyszer ennyi. Magsebessége 
500 megahertz, ami azt mutatja, 
hogy az Albatron sem nagyon 
piszkált bele az NVIDIA által meg- 
határozott értékekbe. Egyik külön- 
legessége, hogy a kártya SLI-kész, 
vagyis, ha kettőt vásárolunk belőle 
- hogyne, ezt ugyebár manapság 
sokan megtehetik... -, akkor össze 
is kapcsolhatjuk őket. 
Hűtése nem mondható különleges- 
nek, szokványos borda-ventilátor 
kombináció. VGA, DVI, és persze 
a megszokott S-Video típusú csat- 
lakozók találhatók rajta. Érdekes, 
hogy bár remekül lehetett tuningolni 
(legalábbis a memória és a mag 
órajelét), a mérési eredményekben 
ez nem igazán mutatkozott meg. 
Dobozában a szokványos meghajtó 


POWERDISK 


1! 


em egy próbálkozást 
NM] láthattunk már az óra 

és a számítógéppel 
kapcsolatos funkciók egybeön- 
tésére. Az esetek többségében 
sután kidolgozott eredményt 
kaptunk, vagy olyan funkciókat, 
amiknek nem igazán vesszük 
hasznát. A PowerDisk kombinált 
karórája egy kellemes meglepe- 
tés, tekintélyét és tömegét igé- 
nyesen kidolgozott, masszív , gép- 
házzal" alapozza meg. Mivel férfiak 
számára készült, a nagy méretű 
nyomógombok inkább praktikusan, 
semmint ormótlanul hatnak. 
Belső erényei között a Citizen 
gyártmányú óraművet említhetjük 
elsőként, mely külön tápellátással 
rendelkezik. Beépített 256 megabájt 
flash memóriája Win98-nál újabb 
Windows változatok alatt meg- 
hajtó program nélkül használható. 
Windows 98-as tulajdonosok szá- 
mára mini CD-lemezen mellékelik 
a drivert. Eddig is láthattunk már 
több memóriás órát, a PowerDisk 
extra funkciója, hogy a feltöltött 
MP3-állományokat képes lejátszani 
is (256 kbps sávszélességű kódo- 
lásig). A kábeldobos fülhallgató és 
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Grafikuskártya 


és , lényegtelen" lemezek mellett 
egy teljes játékot találhatunk, mely 
nem más, mint az Arx Fatalis. 
Külön kiemelnénk a mellékelt 
HDTV-kábelt, mely a hazánkban 
egyelőre nem honos technológiát 
támogatja - Amerikában és néhány 
más országban már bevezették, 
segítségével sokkal jobb minőségű 
adásokat lehet fogni. 

A sokféle megoldás közül ezúttal 
is lehet válogatni, az Albatron 

ezen terméke azonban egészen 

jó ár-érték aránnyal bír - a hazai 
viszonyokról egyelőre nem nyilat- 
kozhatunk. 


4 SLI 
4 Nem tuningolható 
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Zenelejátszó 
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USB-vezetékek, valamint a külső 
hálózati töltő adapter számára egy- 
azon speciális jack-aljzat kínál csat- 
lakozást. A gyártó jack-átalakítót is 
mellékel az igényes díszdobozban, 
aminek révén normál fülhallgatót 

is beköthetünk. A töltés az USB- 
csatlakozáson keresztül történik, 
igaz, lassabban, mint a hálózati 
adapterrel. 

A mindennap használatos USB-s 
háttértár és zenehallgató funkciót jó 
érzékkel házasították össze a meg- 
győző megjelenéssel. 


t Igényes kivitelezés 
4 Csak alapvető kezelhetőség 


40222 


piactér 


vezeték nélküli hálózati 
eszközök nyújtotta 
szabadság az ASUS 


802.11g szabványú - maximáli- 
san 54 Mbps sebességű - hoz- 
záférési pontjánál kézzelfogható: 
olyan kicsi, hogy zsebre vágva 
bárhova elvihetjük magunkkal, 
ergo kiváló partner bármely, akár 
haveri körben is megrendezett 
LAN-parti esetén. A gyöngyházra 
emlékeztető szürkésfehér burkolat 
tartalmaz egy általános vezetékes 
hálózati csatlakozót, amelyhez 
bármilyen ADSL vagy kábelmodem 
hozzákapcsolható, így azokkal 

is összehozható, akiknek adott 
esetben nincs hasonló készülékük. 
Elfért még rajta egy kapcsoló is, 
amellyel válthatunk a hozzáférési 
pont, valamint az Ethernet-adapter 
üzemmódok között. Kis mérete 
ellenére az antenna a házon belül 
kapott helyet. A beállításokat (ame- 
lyek közül a 64 bites, illetve 128 
bites WEP-titkosítás sem hiányzik) 
a mellékelt CD-ről telepített segéd- 
programmal végezhetjük el, vagy 
választhatjuk a megszokott webes 
felületet is. A csomagolásban talá- 
lunk egy tokot, amelybe a nagyon 


készülék láttán nosz- 
talgikus érzés fogott el 
minket: újra itt lenne a 


kvarcjátékok kora? Annak ide- 

jén a monokróm képen néhány 
mozgásfázis között ugrabugráló 
figurák teljesen lebilincselték a 
játékost. A pmp20 is ezt teszi, 
csak éppen nem játékkal, hanem 
hang- és videolejátszással. 

Ugyan Távol-Keleten gyártották, 
ám hazánkban levédett márkanév- 
vel címkézve és magyar leírással 
adják. A palmtopnál vaskosabb gép 
HCLinux operációs rendszerre épül, 
és egyetlen szerteágazó feladatot 
vállalt fel, a médialejátszást. A 3,5 
hüvelykes, 320x200 képpontot 
tartalmazó közepes minőségű 
TFT-kijelző tehát nemcsak az MP3, 
WMA és OGG típusú zeneszámok 
és JPEG-képek kiválasztására szol- 
gál, hanem bármilyen MPEG-2 és 
MPEG-A4 (DivX AVI, Xvid AVI, WMV) 
videó lejátszására is. 20 gigabájtos 
beépített merevlemez és egy CF- 
kártyaolvasó biztosítja a tárolóka- 
pacitást. Nem csupán a 320x200 
pixeles képernyőméretre kódolt, 
hanem akár a DVD dimenziójú 
MPEG-4 anyagok is zökkenőmen- 
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termékbemutató 


Hálozati eszköz 


kicsi hálózati adaptert, egy igen 
rövid Ethernet-kábelt (ez bizony 
rossz pont) és egy USB-kábelt is 
betuszkolhatunk, hiszen az eszköz 
erről a kapuról is képes áramot 
nyerni. Összességében praktikus 
eszköz, ám az ASUS jó szokásához 
híven, most sem mondhatjuk el, 
hogy olcsó árkategóriában mérik. 
Zsinór nélküli hálózati eszközök 
terén ebben a kategóriában jobbak 
is vannak, persze teljesítményre és 
megbízhatóságra már lehet, hogy 
ezt nem mondhatjuk el. 


t Hordozható 
4 Drága 


4022 


Médialejátszó 


e 


tesen lejátszhatók (ha óvakodunk 

a B típusú képkockáktól hemzsegő 
videóktól). A SUB- és SRT-felirato- 
kat képes ékezetesen, magyarul is 
olvashatóan visszaadni. 

A CF-kártyaolvasó révén könnyen 
elmenthetjük digitális fényképeinket 
a merevlemezre. Egy kupac kábel, 
hálózati adapter és dokkoló jár a 
masinához, melyet TV-kimenettel, 
video- és hangbemenettel is felsze- 
reltek, azaz képes hangrögzítésre és 
normális VHS-minőségű MPEG-4- 
es felvételre is! 


t£ 20 gigás merevlemez 
4 Felbontás 


402222 
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MÉLYVÍZ 


VIODDO 


X/ 


KÜTYÜK TES 


A gépcsinosítás 
egyre nagyobb divat- 
tá válik, és ezt a 
különféle modding 
termékek gyártói is 
nagyon jól tudják. 
Megszámlálhatatlan 
mennyiségű termék 
kapható jelenleg a 
piacon, melyekből 
természetesen jó 
szokásunkhoz híven 
a legjobbakat be is 
mutatjuk most! 


III 
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Moloinojnee alúló 


egelőször is leszögezném, hogy 
L a moddingolás alatt nem kell 

rögtön a gépét szétfűrészelő, 
kalapácsokkal és egyéb komoly harci 
eszközökkel felszerelkezett PC-felhasz- 
nálókra gondolni. Persze vannak komoly 
műértők, akik meglepő dolgokat képe- 
sek alkotni, néhány ócska, sokak szá- 
mára használhatatlan alapanyagból. De 
az a szép a moddingolásban, hogy bárki 
csinálhat kisebb-nagyobb csinosítást 
a gépén anélkül, hogy igazi hardver- 
szakértő lenne, ha pedig több idővel és 
jó kézügyességgel rendelkezünk, akár 
egyedi kis műremekeket is kreálhatunk. 
Az itt bemutatott hardverek egyike sem 
igényel különösebb szaktudást, csupán 
alapszintű ismereteket a csatlakozókkal 
kapcsolatban és a tápunk teherbírásá- 
ról. Azért a komolyabb panelek beépíté- 
sénél mindenképpen vegyük igénybe a 
hozzáértők segítségét! 


Minden, ami világít 

A legelsőnek bemutatott AeroCool 
CCEL spirál egy igen jó módja gépünk 
hangulatosabbá tételének. A nálunk 
vendégeskedő modell piros volt, 
természetesen bármilyen más szín 
beszerezhető. Sőt egyes példányok 
még több árnyalatot is képesek produ- 
kálni. Ezt a spirált négy csavarral tudjuk 
rögzíteni a házunkba, és külön jó pont 
jár neki a kivezethető kapcsolóért. Az 
AeroCool termékei között rengeteg 
kiváló világítós ventillátorral találkozha- 
tunk. A Chameleon típus érdekessége, 
hogy a keretbe épített ledek képesek a 
színváltoztatásra. Ha a processzorunk 
megizzadna egy kis Doom 3-azás alkal- 
mával, melegedéstől függűen pirosra 


váltana. De nem ez az egyetlen olyan 
modell, amely képes több színben 


NC 


világítani. A Revoltec Metal Air Guard 


névre keresztelt ventillátora például két 
külön fényforrással rendelkezik, így a 


ventillátor és a külső fémkeret más-más 


hatást vált ki. Persze ezeknek viszony- 
lag pici a fényerejük, ezért azoknak, 
akik nem csak szolid hangulatvilágí- 
tást szeretnének, szükségük lesz egy 
komolyabb berendezésre is. Elsőnek a 
hagyományos katódcsöves megoldá- 
sokat tudnánk ajánlani. Az AeroCool 
itt is kitett magáért, CCFL termékcsa- 
ládja különféle színekben kapható. 
Nálunk egy piros cső járt, amely azért 
is nagyon különleges, mivel egy spéci 
hangérzékelő dobozzal szerelték fel. 
Ha tehát ezt a megoldást választjuk, 
akkor akár a lövések, robbanások és 
külünféle hanghatások eredményekép- 
pen villogni fog a cső. FPS-játékoknál 
ez nagyon jól használható, és felettébb 
hangulatos CS-meccseken, amikor a 
gránátok robbanására, vagy a minket 
ért találatokra hevesen villogni kezd. 
Picit olyan ez, mint a Force Feedback, 
csak éppen vizuálisan adja vissza a 


hatásokat. Akik nem akarnak ilyen spéci 
kütyüt, azoknak a hagyományos termé- 


keket ajánljuk. A Gembrid például duál 


fénycsöveket is kínál. Két vékony , fény- 


pálcika" van a csomagban, melyeknek 
szintén létezik hangérzékelős változata 
is. Színek terén talán itt a legnagyobb 
a választék, a pirosnak például több 
árnyalatát is megkülönböztethetjük. 

Ez már igazi modding művészeknek 
való! A legnagyobb feltűnést azon- 
ban a Revoltec Liguid Neon névre 
keresztelt katódcsövével lehet elérni. A 
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hagyományos megoldáshoz képest 
ezt háromszor olyan vastagra ter- 
vezték, így még jobban érvényesül a 
különös, áramhoz hasonló pulzálás. 
Ez felettébb ütősen néz ki, mikor a 
plexibevonatú házunkban kékesen 
vibrál az elektromossághoz hasonló 
fényjelenség. Ha már a világításnál 
tartunk, célszerű megjegyezni, hogy 
elég sok helyen beszerezhetünk 
világítós IDE-kábelt is, ami még 
jobban feldobja a gép belsejét. Ebből 
egyébként van olyan változat is, ami 
alapból nem világít, de UV-fénnyel 
megszórva már szépen kitűnik. 


Az igazán 

spéci kiegészítők 

A hagyományos világítós csövek 
perszen nem jelentik a vizuális 
moddingolás csúcsát. Egyéb kis 
apró kiegészítőkkel sokat dobha- 
tunk a gép kinézetén, és tuti, hogy 
egy LAN-partin a mi gépünk lesz a 
legszebb. A különféle frontpanelek 
alkalmazása nemcsak a külsőre lesz 
jó hatással, de segítségükkel vezé- 
relhetjük a beszerelt ventillátorokat. 
Természetesen ehhez a hűtőrend- 
szernek támogatni kell a fordulatsza- 
bályozást! Mi a Zalman Multi Fan 
Speed Controllert próbáltuk ki leg- 
először, amely a hagyományos retro 
feelinget erősítő ftémkapcsolókkal és 
tekerő gombokkal rendelkezik. Aki 

a modernebb hi-tech stílust kedveli, 
annak a Vantec Nexus komplett 
csomagjára szeretnénk a figyelmét 
felhívni. Ebben a csomagban egy 
dizájnos ventillátorszabályozó panel 
található, illetve két spéci fénycső, 
amelynek fényerejét szintén a 
panelról lehet vezérelni. Persze nem 
muszáj csak csövekben gondolkod- 
ni, ha optikai tuningra adjuk a fejün- 
ket. A Revoltec Graphic Freezer 
például egy komplett VGA-kártya 
tuningoló szett, melyet mindenkinek 
csak ajánlhatunk. A csomag igazi 
érdekessége, hogy a GPU-ra sze- 
relhető méretes hűtőrendszer egy 
világítós ventillátort is tartalmaz. 

A szettben továbbá külön hűtést 
szolgáló bordákat is mellékeltek, 
melyeket a memóriákra rögzíthetünk. 
A rendszer támogatja a legismertebb 
kártyacsaládokat, így akár kedvenc 


nagyon elegánsan hat a fehér gombok 
kék háttérvilágítása. Az a legjobb 
benne, hogy megkönnyíti az éjszakai 
gépelést, és ha már nem akarjuk, hogy 
fölöslegesen világítson, egyszerűen ki 
tudjuk kapcsolni a rajta lévő gombbal. 
Ha már van ilyen klaviatúránk, akkor 
úgy illik, hogy szerezzünk mellé egy 
hozzá passzoló modding egeret is. 
Szerencsére itt is számíthatunk a 
Revoltec leleményességére, hisz a 
Light Mouse egy vérbeli tuningos 
egér. Fekete színben kapható, készítői 
spéci világítással is ellátták. Emellett 
persze az sem elhanyagolható tény, 
hogy 800 dpi-s felbontású érzékelője 
van, ami elég precíz kezelést eredmé- 
nyez játékokban is. Persze ez alá elég 
cikis lenne egy Pamela Anderson-os 
egéralátétet tenni, ide szintén különle- 
ges cucc kell! A Lightpad Precision 
egy olyan rágcsálóalátét, amelynek 
széle átlátszó műanyagból van. Ha az 
USB-portra csatlakoztatjuk, pirosan 
fog világítani. Természetesen ennek 

a fényereje szabályozható is, de akár 
ki is kapcsolhatjuk, ha úgy tartja 
kedvünk. Ezért a kis pluszért ráadásul 
nem is kell olyan nagyon sokat fizet- 
nünk, annyiba kerül, mint két neoncső. 


Csak választani tudjunk 
Az itt bemutatott termékek csupán 
egy szeletkéjét képezik a modding 
termékek piacának. Próbáltuk 
bemutatni az itthon is kapható 
legkülönfélébb modding kütyüket, 
bár jó, ha tudjátok, ennél azért 
lényegesebben több minden kapható 
itthon is. Akik ezeken kívül igazán 
spéci cuccokra utaznak, azoknak a 
külföldről való rendelést tanácsoljuk. 
Sok olyan ütős ház és kiegészítő 
van, ami sajnos egyelőre csak kint 
kapható. Természetesen, ha valami 
oknál fogva ezek bekerülnek a hazai 
piacra, akkor egy későbbi cikkben 
bemutatjuk majd ezeket is. A cikk 
végigolvasása után szerintem már 
mindenki ki is nézte magának a 
saját igényének legjobban megfelelő 
moddingos elemeket, ezért a külö- 
nösebb ajánlástól, vagy díjak kiosz- 
tásától most eltekintünk. Kellemes 
gépcsinosítást mindenkinek! 

Mady 


2 modding kütyük tesztje 


Radeon X800-asunkat is új bőrbe 
bújtathatjuk. Egy igen különös 
ledsort is volt szerencsénk kipróbál- 
ni. A Revoltec Laser Led három kék 
ledet tartalmaz, ami már magában 
igen impozáns látványt nyújt. Ezt kis 
mérete miatt szinte bárhova besze- 
relhetjük. 


Ár (bruttó) Cég 
2.900 Ft 


Telefon Weboldal 


06-1-236-0000 


Termék 


Gembird UV Dual Mistral Computerworld Kft. www.mistral.hu 


AeroCool spirál 2 490Ft. 06-1-236-0000 


AeroCool CCFL red 


Mistral Computerworld Kft. www.mistral.hu 


M900-E Mistral Computerworld Kft. 06-1-236-0000 www.mistral.hu 


AeroCool Chameleon 2200 06-1-236-0000 www.mistral.hu 


Zalman ZM-MFC1 panel 


Mistral Computerworld Kft. 


T5001FE Mistral Computerworld Kft. 06-1-236-0000 www.mistral.hu 


Vantec Nexus panel szett 8250 Ft. Mistral Computerworld Kft. 06-1-236-0000 www.mistral.hu 


Moddingolható 
kiegészítők 

Ha mér teljesen feltuningoltuk a 
gépünket, és a karácsonyfa izzóso- 
rais ott figyel a gépházban, akkor 
elkezdhetünk foglalkozni a fránya 
külsőségekkel. A villogó házhoz 

egy világítós billentyűzet is dukál. A 
Revoltec fekete megoldásán például 


Revoltec Lightmouse 5 000 Ft. Media Planet Kft. 06-1-889-2636 www.revoltec.hu 


Revoltec Lightpad Precision  HÉJÉldul ae 
6 900 Ft. 


Media Planet Kft. 06-1-889-2636 www.revoltec.hu 


Revoltec billentyűzet Media Planet Kft. 06-1-889-2636 www.revoltec.hu 


Revoltec Metal Air ZEDVONSES Media Planet Kft. 06-1-889-2636 www.revoltec.hu 


Revoltec Laser Led UV 1 300 Ft. Media Planet Kft. 06-1-889-2636 www.revoltec.hu 


Revoltec Liguid blue 9500EÉ Media Planet Kft. 06-1-889-2636 www.revoltec.hu 
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VÁSÁRLÁSI TANÁCSOK 


TUNING OI 


A moddingolásról 
mindenkinek van egy 
kialakult képe. Sokan 
azt hiszik, hogy elég 
csak beszerelni egy-két 
menő cuccot, és máris 
mindent tudnak az op- 
tikai tuningról. Azoknak 
szeretnénk tehát tippe- 
ket, tanácsokat adni, 
akik most ismerkednek 
a témával. 


egelső lépésként, mielőtt 
L súlyos ezrekkel könnyítenénk 

meg a zsebünket, célszerű 
átgondolni, hogy alkalmas-e a 
gépünk ezeknek a cuccoknak a foga- 
dására. Sok olyan ház van, amelybe 
elég nehéz beszerelni egy nagyobb 
csövet, panelt, vagy más kiegészítőt. 
Induljunk ki abból, hogy nem akarjuk 
magunkat ekkora kiadásba verni, és 
inkább a régi gépünket spécizzük 
fel. Ilyenkor a legfontosabb, hogy a 
tápunk lehetőleg ne 200 wattos telje- 
sítményű legyen. Ezek a cuccok rend- 
kívül sokat esznek, ráadásul gondol- 
junk arra, hogy később ezekből akár 
többet is beszerelhetünk. Ezért is 
célszerű manapság egy minimum 300 
wattos tápot vásárolni! Persze létez- 
nek külön erre a célra kifejlesztett, 
világítós tápok is. A másik nagyon 


116 


ATS 
6 


fontos dolog, hogy mindenképpen 
tegyünk ventillátorokat is a gépbe, 
ugyanis a sok világító cső és egyéb 
cucc igen komoly hőt tud termelni. 
Egy-két színes rendszerhűtővel ezt 
megis oldhatjuk, és nem kell aggód- 
nunk a gépházban kialakuló forró 
hangulat miatt. 


Ismerkedés a műfajjal 

A moddingolásban az a jó, hogy nem 
feltétlenül kell komoly vagyonokat 
elköltenünk, ha fel szeretnénk kicsit 
dobni az unalmas házunkat. Nem 

árt először is egy plexioldalú ház. Ha 
nincs, akkor sincs nagy baj, hisz házi- 
lag semeddig nem tart kivágni a gép 
oldalát, és berakni egy 300 forintos 
plexilapot. Ezek után a legolcsóbb 
és leghasználhatóbb megoldást 
válasszuk, vegyünk egy mindenhol 
kapható fénycsövet. Ezek ára átla- 
gosan 2000 forint körül mozog, de a 
márkásabb hangérzékelősökért akár 
3-4 ezrest is elkérnek. Persze egy 
átlagos árfekvésű AeroCool csőből 
akár vehetünk egyből kettőt is, vagy 
helyette egy színes ventillátorral is 
kedveskedhetünk gépünknek. Ez 
szintén nem jelent komolyabb anyagi 
megterhelést, 1000 forinttól már lehet 
kapni különféle színű modelleket. 


Az arany középút 

Ha már picivel több pénzmagunk 
van, érdemes egy nekünk tetsző 
szabályozó panelt venni. Ezzel 
megoldhatjuk azt a problémát, hogy 
minden egyes fénycsövet és ventil- 
látort külön, saját kapcsolóról kelljen 
kapcsolgatni. Ezen kívül persze sok- 


kal komolyabb hatást is kölcsönöz a 
gépünknek, ha világít is a frontpanel. 
Célszerű két fénycsővel folytatni a 
beruházást, ami körülbelül 4 ezer 
forintos kiadást jelent. Ezek után két 
komolyabb ventillátort is beszerezhe- 
tünk. Úgy építsük be, hogy az egyik 
a gép elején befelé szívja a levegőt, 
míg a másik a gép hátuljánál kifelé 
fújja. Ennél a felállásnál már nem árt, 
ha egy komolyabb, 300-400 wattos 
táp is dolgozik a gépben. A Vantec 
is kínál külön tuning tápokat, melyek 
nemcsak elég kakót tudnak termelni, 
de nagyon csöndesek és szépek is. 


Moddingolás 
megszállottaknak 

Ez az a kategória, ahol nem kell az 
árcédulákkal bajlódni. Fénycsövek, 
komolyabb frontpanel és több ven- 
tillátor, ez így körülbelül 12-14 ezer 
forintba kerül. A Revoltec Liguid 
csövét javasoljuk elsősorban, mert 
nagyon jól néz ki! Ezt az egészet 
pakoljuk bele egy átlátszó oldalú 
házba, de akár teljes plexiházat is 
vehetünk. Elérkeztünk a húzósabb 
kiadásokhoz, hisz ez már 20-25 
ezresünkbe is kerülhet. Amit még fel- 
tétlenül tanácsolhatunk, az a világító 
billentyűzet. Ez garantáltan sokat 
dob az összképen, és viszonylag 
nem is kerül olyan sokba. Ha még 
maradt egy kis fölösleges forrásunk, 
akkor egy világító egérrel is megfejel- 
hetjük mindezt. Végezetül felhívnánk 
a figyelmeteket, hogy olyan extrákra 
is szert lehet tenni, mint világítós 
matricák egész hada. 

Mady 


A SZÜKSÉGES 
PLUSZ 


UV-s cuccok akcióban 


Aki azt hiszi, hogy csak 3-4 színes 
fényforrással lehet megbolondítani 
egy gépházat, az téved. Igen szolíd, 
mégis elegáns megoldást kínálnak a 
különféle UV-s fényforrások. Termé- 
szetesen minden nagyobb gyártónak 
létezik UV-csöve, így ennek a beszer- 
zése viszonylag egyszerűnek mond- 
ható. Elég egyetlen darab, nem kell 
telepakolni a házat, hisz nem ettől fog 
elsősorban jól kinézni a rendszer. A 
trükk az UV-érzékeny csatakozókban, 
tápkábelekben és egyéb extrákban 
rejlik. Lehet például UV-érzékeny 
matricákat, festéket és egyéb érde- 
kességeket beszerezni. Persze ezeket 
az extrákat nem lehet minden sarki 
boltban kapni, egy részüket a neten 
kell megrendelni. 
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Az évek folyamán nagyon sokszor megesett, 
hogy grafikuskártya-generációt váltottunk. A PCI 
Express megérkezésével várható volt, hogy egy 
jóval nagyobb lépés történik, bár akkor még nem 
sejtettük, hogy milyen irányba változik a helyzet. 
Azóta már kiderült, hogy az SLI (Scalable Link 
Interface) komoly lehetőséget ad a játékosok 


kezébe. 


eginkább akkor költünk 

a számítógép fejleszté- 

sére, ha észrevesszük, 

hogy valamilyen játék 

elkezd szaggatni. Azonnal 
elgondolkodunk, hogy miből lenne 
érdemes jobbat beszerezni, és 
az esetek többségében bizony a 
grafikus kártya kerül előtérbe. Az 
SLI lényege, hogy egyidejűleg két 
kártya van a gépünkben, és persze 
ezek igencsak szorosan összedol- 
goznak. Következésképpen egy 
elméletileg közel kétszer olyan 
gyors rendszer nyerhető, mint az 
alap feldolgozási képesség támo- 
gatásával. A rendszer előnye, hogy 
a működéshez nem kell feltétlenül 
két kártyát vásárolnunk. Az SLI-re 
felkészített alaplap akkor is üzemel, 
ha csak egy kártyát teszünk bele. 
Ilyen formán akár jóval később is 
vehetünk bele egy másik, akkorra 
már olcsóbb grafikus kártyát. Arra 
kell csupán figyelnünk, hogy az SLI- 
be kötött kártyák márkája és típusa 
is megegyező legyen, ellenkező 
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esetben előfordulhatnak kellemetlen 
összeférhetetlenségek. 


Persze nem terem minden bokorban 
olyan alaplap, amelybe ennyi PCI 
Express alapú kártyát tehetünk. 

Az ASUS messze az elsők között 
dobta piacra ezen megoldását, 

az A8N-SLI-t. Lényegében egy 
NVIDIA nForce4-es (vagyis AMD-s) 
alaplapról van szó, két 16-szoros 
PCI-E-s foglalattal. Az alaplapon 
található Socket 939-es foglalat 
Athlon 64 processzorok fogadásá- 
ra alkalmas. Több, az ASUS által 
kifejlesztett korszerű technológiát 

is támogat, úgymint Al NOS (au- 
tomatikus finomhangoló), illetve Al 
NET2 (hálózati kábeldiagnosztika). 
A teljesség kedvéért persze tettek 
rá Serial ATA 2.0-t, nem kevesebb 
mint 8 SATA-csatolót, 8 csatornás 
hangkártyát, 10 (!) USB-csatlakozót, 
RAID-vezérlőt, illetve Firewire típusú 
interfészt is. A további újdonságok 
terén sem kell igazán szégyenkeznie 
a lapnak, mivel rákerült a stabil táp- 


ellátást szolgáló EZ Plug kiegészítő 
tápcsatlakozó, illetőleg az EZ Switch 
névre keresztelt, speciális tokozású 
SLI-választókártya. Ezzel a bizonyos 
selector carddal lehet váltogatni a 
normál és az SLI-feldolgozás között. 


Az SLI alapjai nem új keletűek. Jó 
néhány éve már láthattunk próbál- 
kozásokat más cégtől, de akkoriban 
nem nagyon volt még rá igény, illetve 
a megvalósítás sem volt tökéletes. Az 
SLI azonban egyértelműen a kor szín- 
vonalát tükrözi. Két grafikus vezérlő 
alkalmazásakor mindkét PCI Express 
foglalat xg üzemmódba kapcsol, ami 
tökéletesen elegendő a sávszélesség 
igényének kiszolgálására. Ha egy kár- 
tyát használunk az alaplapban, akkor 
egyértelműen üzemel az x16-os mód, 
ilyenkor a másik foglalat x! módba 
vált - ebbe egyszerűbb kártyákat, 
például TV-tunert tehetünk. 


De, hogy mégis mennyire jó egy ilyen 
rendszer? Miért éri meg ilyet vásá- 
rolni? Nos, eleinte mi sem tudtuk a 
választ, mivel a korábban már enge- 
dett, jó néhány éve lefutott kétkártyás 
üzemmód, nem dobott igazán látvá- 
nyosat a játékokon. Ezzel szemben 
az SLI-kiszerelés óriási meglepetést 
okozott. Bizonyos tesztek igazolták, 
hogy a sebességnövekedés mértéke 
akár 70-80 százalék is lehet, ami 
lássuk be, elég sok egy szimpla plusz 
kártya vásárlás esetén. 


Felbontás — 1024x768 


Platform SLI Egy kártya 


3DMark03 —— 20102 12447 
3DMark05 8954 5016 


Hi 


ASUS AOGIN-LI 


Napjaink leggyorsabbja 


e. 
11484 Bini 


A lentebb látható eredményekből 
remekül kivehető, hogy milyen sebes- 
séget produkált a 3DMark03, illetve 
nagytestvére, a 3DMarko5 alatt. A 
számok mindenképpen magukért 
beszélnek, ezzel nem is igazán lehet 
vitatkozni. Tény, hogy a tesztkonfigu- 
ráció sem kutya: egy ASUS A8N-SLI 
alaplap, egy 4000-- Athlon procesz- 
szor, 512 MB DDR400-as memória- 
modul és természetesen két csúcs- 
kategóriás, NVIDIA GeForce 6800 
Ultra grafikus kártya. Ez egyértelműen 
mutatja, hogy a közeli jövőben az 
SLI-rendszerek határozzák majd meg 
a piacot, még akkor is, ha nem lesz 
minden második háztartásban ilyen 
megoldás. 


Ha kicsit tovább spilázzuk a konfigot, 
és egy még bikább gépet rakunk 
össze, akár a 3DMarkO5 sokáig meg- 
dönthetetlennek hitt 10 ezres álom- 
határát is átléphetjük! Ha egy jelen 
esetben tárgyalt alaplapba egy Athlon 
64 FX55-öt, két GeForce 6800 Ultrát 
teszünk, lefuttatjuk a friss 3DMarkot, 
meglepődve tapasztaljuk, hogy 
bizony a végeredmény: 10 118 pont. 
Mikor megjelent a program, néhány 
ezer pontot értek el a legjobb gépek, 
és tényleg azt hihettük, hogy még 
hosszú hónapokig, esetleg évekig 
nem lesznek nagy számok. Az ASUS 
A8N-SLI-s konfiguráció ezzel szem- 
ben 10 nap alatt véget vetett ennek a 
versenynek. (x) 


1600x1200 

SLI Egy kártya 
13446 8011 
6351 3462 
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e 2 
MELYVIZ 
NEHÉZFIÚK CSATÁJA ERŐS HANGOKKAL. 


-a.1-ES 


HANGFALA 


Tudom, sokan vannak, akik szerint a hangzásnál is csak az számít, hogy a hangszóró minél 
olcsóbb legyen, mert majd csak elprüntyög valahogy, azonban úgy gondoltuk, hogy az igényes 


filmnézők és zenehallgatók füleit is érdemes gyönyörködtetni valamivel. 


Sok ember van, aki botfülűnek 
tartja magát, és azt hiszi, mind- 
egy, mi prüntyög, csak valami 
szóljon. Azonban ahhoz, hogy 

a valós hangzáshoz hasonló 
hangképet kapjunk (erre főleg 
játékokban és filmekben lesz 
szükségünk), hogy hitelesen 
merüljünk el idegen világokban, 
hogy a zenéink úgy szóljanak, 
mintha a zenekar közepén 
ülnénk, ahhoz nem elég két 
Sokol rádió, vagy esetleg egy 15 
ezer forintos hangszórórendszer: 
ha igényesek vagyunk gépünk 
procijával és VGA-jával (tehát a 
látvánnyal), legyünk igényesek a 
megszólalással is. Rossz, vagy 
gagyi hangszórók a legjobb játé- 
kot is tönkretehetik, a nagyon jók 
pedig olyan mélységet adhatnak 
ezeknek, amelyre egy VGA vagy 
CPU nem képes. Ha megenged- 
hetjük magunknak, ne a hangzá- 
son spóroljunk! 


havi, nagyon szigorú tesztünk 
E négy olyan hangrendszert vesz 

górcső alá, amellyel a lehető 
legigényesebb zenehallgatás és film- 
nézés mellett tölthetjük értékes ráérő 
időnket, s akkor még nem beszéltem 
arról, hogy a jó kis monszták a játé- 
kokban térbeli hangzással riogathat- 
nak minket. No és persze, ha az alat- 
tunk lakónak van csillárja, akkor ezek 
a készülékek full hangerőn simán 
megszabadítják tőle. Ez jó, nem 0? 
Azért annyit még hozzá kell tennem, 
hogy ezek nem olcsó készülékek, sőt! 
De a minőségért bizony fizetni kell... 


Nem adom vissza, enyém! 


Szerintem alapvetően nagyon 
kiszúrtam magammal, amikor ezzel 

a hangfalszettel kezdtem a tesztet, 
mert hát lehet ezt még vajon fokozni? 
Összeszerelése pofonegyszerű volt, 
mind az öt szatellítben benne van 

az anyag, a sudwoofer pedig egy 
csoda: nehéz és gyönyörű. A THX- 
minősítéssel is rendelkező rendszer 
szíve mégiscsak a kis Control Center, 


amely a subhoz csatlakozik, s minden 


funkcióját elérhetjük a kis távirányí- 
tóról. A hátsó hangszórók zsinórjai 
meglehetősen hosszúak, az elsőké 
és a centeré szintén bőségesen 
elég, ha mindent csatlakoztattuk a 
mélynyomóba, egy életre el is lehet 
felejteni, hogy ehhez valaha is hozzá 
kéne nyúlni. A szatellitek lábai állít- 
hatóak, így bárki bárhova helyezheti 
ezeket. 

Bemenetei: kis jackes Front, Rear, 
Centersub, coax és optikai digitá- 

lis — minden ízlésnek megfelel. A 
Control Centerről fájdalommentesen, 
egyszerűen és elegánsan állítható. 

A hangja pedig: erőteljes basszu- 
sok, életerős közép, csengő-bongó 
magas. Dinamikája fantasztikus, 
Beethoven úgy szól rajta, mintha a 
koncertteremben ülnék, torzításnak 
semmi jele. Hangereje lenyűgöző: 
akár egy kisebb koncertet is simán 
kihangosíthatna. Hangképe szép tisz- 
ta, zavaró kásának, műanyaghang- 
zásnak semmi jele. Mind filmnézésre, 
mind játékra ideális a sok állítható 
effekt, illetve a kiváló térhatású meg- 
szólalás miatt. Úgy döntöttem, nem 
adom vissza, és megtartom 0. 


A koloniál hangfalszett 


A kicsit koloniálisabb nappaliba is 

illő Ozaki összeszerelése már jóval 
bonyolultabb volt. A hifik világából 
megszokott csupaszvégű hangszóró- 
kábellel csatlakozott minden szatellit a 
hatalmas méretű wooferhez. Szokatlan, 
hogy a Center nem fekvő, hanem 

álló hangszóró, no de ez persze ízlés 
dolga. A zsinórok hossza kiváló, bár 
zavaró, hogy mivel jelöletlenek, össze- 
szereléskor könnyen összekeverhetjük 
ezeket. A kisebb szekrénnyi méretű 
subwooferen milliónyi a csatlakozási 
lehetőség: akár játékkonzolhoz, vagy 
analóg hifihez is csatlakoztathatjuk. 
Digitális bemenetek nem találhatóak 


Logitech 2-5500 Digital Ozaki HMOSOF8 — AltecLansing XA3051  — Creative Megaworks 5.1 rajta. Hangereje tekintélyes, hangképe 
. . Gr. e. picit kásás, dinamikája megfelelő. Mind 
Pilot-Comp Kft. Bluefish Kft. Ramiris Ramiris mély, mind közép, illetve magas tarto- 
06-1-321-0408 06-1-814-1111 06-1-888-3200 06-1-888-3200 mányban is jól teljesít. Kezelése kicsit 
körülményes, mivel minden kontrollja 
91250 62500 35800 71750 a wooferen található, így alkalomadtán 
www.logitech.com www.ozaki.com.tw . www.alteclansing.com Wwww.creative.com térdre kell ereszkedni, ha be akarjuk 
, engedni" a hangokat nappalinkba. 
24 20 21 23 Filmhez és játékhoz is megfelel, ez 
utóbbiban jó kis födémrepesztő robba- 
13 12 11 13 násokat produkál. Sajnos saját effektjei 
9 5 9 7 nincsenek, így lejátszó programjaink 
kényére-kedvére vagyunk bízva. 
23 20 20 22 
14 13 12 13 
ll Ü 10 ü 5.1-es UFO 
909 789 839 869 
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Érdekes ez a kis UFO alakú kütyü, 


2005. március ] www.gamestar.hu 


2005.03.02. 19:11:32 


az általam is használt XA 3021 
nagytesója. Klasszikus 5.1-es beme- 
netet ugyanis nem találunk rajta, így 
inkább hívnám , sztereót teresítő" 
rendszernek. Összeszerelése egysze- 
rű, a szatellitek kábelei színkódoltak, 
így egy csökkent képességekkel 
megáldott óvodás is simán ösz- 
szerakja. A nem túl nagy wooferhez 
csatlakozik egy AltecLansingtól meg- 
szokott távirányító: ennek segítsé- 
gével effekteket, hangerőt, basszust 
és magasat is állíthatunk. Hangképe 
csak kicsit kásás, dinamikája pici- 
vel lomhább, mint versenytársaié, 
Beethoven többször került , brummo- 
gó" állapotba ezt a rendszert használ- 
va (talán azért is, mert a woofer nem 
túl nagy), viszont ez a brumm-effekt 
robbanásoknál, lövéseknél érdekes 
visszhangszerű hangzást ad, amely 
ott élvezhető, így a Ryan közlegény 
megmentésében nagyon megszólalt. 
Mélyen elég jó, középen erőteljes, 
magas tartományokban egy kicsit 
gyengébb. Hangereje izmos, így 
bátran nyúzható, bár érződik rajta, 
hogy elsősorban kis terek, otthoni 
PC-k hangosítására szolgál. Sztereó 
módban is elfogadhatóan szól. A 
távirányítón két fejhallgató kimenet 

is található, ez érdekes egyéni tulaj- 
donsága, segítségével akár ketten 
játszva is nyomulhatunk akár éjjel is 
PC-nkkel. 
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A kreatív hangzás 


A dobozolás elegáns, ahogy azt a 
Creative-tól megszoktuk. A csomag- 
ban a subwoofer mellett 5 teljesen 
egyforma szatellitet kapunk, így 

mi választhatjuk meg, melyik hová 
kerüljön. Célszerűen a hátsókhoz 
használjuk az 5 méteres, míg az 
elsőkhöz és a centerhez a 3 méteres 
zsinórokat. A dobozban a szatelli- 
tekhez lábakat is találunk, s a falra is 


a közepek, sőt a magasak is megy- 
győzőek. Dinamikája is nagyon jó, 
nincs brummogás, lomhaság, a 
MegaWorls teszi a dolgát, ahogy 
azt illik. Hangereje PC-s hangrend- 
szerhez megfelelő inkább, bár képes 
igen vastagon megszólalni, azért a 
két emelettel lejjebb lakó csillárja 
biztonságban van tőle. Filmnézéshez 
és játékhoz is ajánlott - mind a 
hangeffektek, mind a harckocsis 
jelenet igen jól szólt, a térhangzás 

is meggyőző. A kis kontroller végén 
fejhallgatónak való kimenetet is 


A Logitech Z-5500 lenyűgöző: akár egy kisebb 
koncertet is simán kihangosíthatna 


felrakhatóak. Zsinórjai jelöletlenek, 
így összeszereléskor oda kell figyel- 
ni, mit hova dugunk. Távirányítóján 
lehetne kicsit több funkció is 
(effektek, miegymás), de legalább 
könnyen kezelhető: mind a mély, 
mind a magas állítható rajta, sőt fel 
is szerelhetjük gépünk vagy monito- 
runk oldalára. Bemenetként csupán 
3 kicsi PC-s és egy kis jackes AUX- 
bemenetet találunk a wooferen. 

A rendszer hangképe egészen 
kiváló, a Cambridge SoundWorks 
mindig pompás munkát végzett, a 
hangok tisztán szólnak, a mélyek, 


találunk, a nagyobb kényelem szem- 
pontjából kiváló. 


Vége 

Nincs mese, mindenféleképpen a 
Logitech Z2-5500-asa az ász ebben 

a csatában. Ennek oka, hogy meg- 
szólalásában, kinézetében, szolgál- 
tatásaiban a legjobbat nyújtotta, no 
persze ez az árán is meglátszik, azon- 
ban ez az a szegmens, ahol ha már 
van pénzünk kiemelkedő hangfal- 
rendszerre, ezen már ne spóroljunk. 
Aki valamilyen szempontból nem 
kedveli a Logitech termékeket, annak 


KZ 


hardverteszt 


[JEE 


5.1-es hangfalak 


Ozaki HMO80 F8 


Creative Megaworks 550 5.1 


a MegaWorksöt is sok szeretettel 
ajánlom, hiszen megszólalása ennek 
is kiváló, azonban szolgáltatásai (az 
ál-surround hiánya és kevés bemene- 
te) miatt egy pici orrhosszal elvesz- 
tette a csatát. Mind az Ozaki, mind 
az Altec Lansing megoldása megéri, 
hogy megvegyük: bármennyire is a 
mezőny második felében végeztek, 
mindkét készülék jó minőségű. Én 
ennek ellenére mégis a Logitech-féle 
szettet viszem haza, ha megengedik. 
S soha vissza nem adom! 

Gyu 


Ahogy ezt megszokhattátok, 
tesztünkhöz Creative Audigy 2 
Platinum eX hangrendszert hasz- 
náltunk, amelyhez JetAudio 6.0.6- 
.4806 (Basic) lejátszót párosítot- 
tunk, ezzel néztünk filmet is, illetve 
ezzel hallgattunk zenét. Ezúttal a 
Ryan közlegény megmentése című 
film híres harckocsi-jelenetén tesz- 
teltünk, zenében pedig a Dream 
Theater, a Brooklyn Bounce és 
Beethoven sietett segítségünkre. 
Játékhangos effektről ezúttal a 
World of Warcraft gondoskodott. 
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IKKE L 1! 
MÉLYVÍZ 
VÍRUSOK VILÁGÁBA 
VÉDE 


Az elmúlt években visszafogottabb ütemben, ám annál intenzívebb képességekkel megé c 
vírusok kerülnek fel gépeinkre. Egyesek még a víruskeresőket is kikerülve támadnak, mások 


mindegyik káros lenne? Egyik sem a mi javunkat akarja? Lássuk hát... 


ekünk a szerkesztőségben 
IN] előírás, hogy legalább egy, 

de inkább kettő víruskereső 
is telepítve legyen a gépünkön. Főleg 
Mady mester tarthat a támadásoktól, 
minthogy ő pakolja össze a DVD-s 
mellékletet, és nem biztos, hogy 
jól esne neki, ha úgy járna, mint én 
egyszer. Mikor kaptam vírust? Persze, 
hogy két nappal mellékletleadás előtt. 
Az utána történt események kissé 
összemosódnak, de végül is megje- 
lent a GS 80. No de miért kockáztat- 
nánk, ha nem muszáj? Úgy gondol- 
tuk, összeszedünk néhány aprócska 
tanácsot, hogy mégis miképpen érde- 
mes védekezni, mit szabad, illetve mit 
nem szabad csinálni. További ötlete- 
ket természetesen szívesen várunk a 
fórumunkba (forum.gamestar.hu)! 


Még netezés előtt... 

Az ismerősi körömben nem ritka ese- 
mény, hogy egy bizonyos operációs 
rendszert többször kell telepíteni 


néhány hónapon belül. Noha azt 
hisszük, hogy a tiszta rendszerrel 
nem lehet bibi, éppen ellenkezőleg. 
Az alap Windows, mindenféle SP- 
javítócsomag nélkül körülbelül fél 
óráig bírja ki fertőzés nélkül - már, 
ha rákapcsoltuk az internetre. 
Nyugodtan lehet egy próbát tenni. 


(azért jobb ezt, mert ez a legutóbbi, 
illetve ez már tartalmazza a DirectX 
9.0c-t is, ergo ezután azt már nem 
kell felpakolni). Ha ez megtörtént, már 
mehetnek fel az egyéb meghajtók, 
majd programok, és mindezek után 
aktiváljuk csak a netkapcsolatot! 
Békés megoldás egyébként egy tűzfal 


Védekezhetünk olcsón, mégis hatékonyan! 


Kisvártatva megjelenik majd a Sasser, 
Blaster, vagy bármely más variánsá- 
nak sokak által ismerős képe (amikor 
is 60 másodperced van elmenti a 
változásokat, aztán a gép újraindítja 
magát). Mit lehet tenni? Nos, még 
mielőtt telepíted az új oprendszert, 
érdemes minden segédprogramot 
összeszedni előbb egy másik partí- 
cióra, esetleg CD-re. Ha fent van a 
Windows, előbb futtassuk le az SP2-t 


telepítése is, erről azonban majd egy 
későbbi számunkban olvashatsz. 


Támad a... minden! 
Egyértelmű, hogy manapság a leg- 
nagyobb veszélyforrás az internet. 
Régen csak a havertól hozott lemezt 
kellett ellenőrizni, mostanra azonban 
már szinte mindenen keresztüljönnek 
a férgek. Nem is oly régen az MSN 
Messengert használta ki egy cseles 


a 


kis program írója. Egyszer csak 
kaptál egy üzenetet egy ismerőstől, 
mely csak egy linket tartalmazott. 
Miután jóhiszeműem rányomtál, máris 
megfertőződött a géped. Ezután 
megvizsgálta az MSN címlistádat, 

és minden kapcsolatodnak elküldte 
magát, és így tovább. Első jó tanács: 
amennyiben bárkitől kapsz egy linket, 
nem árt megkérdezni, hogy mi az, mit 
akar küldeni, mivel nem biztos, hogy 
tényleg tőle jön az adat. 

A másik érdekes kategória az e- 
mailek világa. A legtöbb kéretlen 

levél csak idióta spam, különféle 
reklámokkal, miegymással. Amitől 
óvakodni kell: .exe, .gif, .pif és egyéb 
csatolt állományok. Amíg nem kattin- 
tasz rájuk, nincs gond, ha megtetted, 
véged €. Azt jó tudni, hogy a vírusok 
nagy százaléka csak akkor veszélyes, 
ha mi magunk aktiváljuk őket. Ha 
azonnal töröljük a gyanús levelet, 
nincs gond. Furcsa, hogy a terjedésü- 
ket is mi magunk tápláljuk, mivel, ha 
nem nyomnánk rájuk, nem is lenné- 
nek email-vírusok. 


Hogyan védekezzünk? 

A kérdés jogos, a válasz pedig nem 
igazán egyértelmű. Ez abból fakad, 
hogy a vírusok mindig egy lépéssel 

a kergetőik előtt járnak. Lévén, hogy 
egy új dolgot nem biztos, hogy vírus- 
nak vél az aktuális adatbázisunk... 
Vannak ugyebár a jól ismert NAV, 
Mcafee, Panda, a hazai NOD32, de 
most néhány költséghatékonyabb 
megoldást ajánlanánk. 

Az egyik alternatíva a Free Antivirus 
(http://www.freeantivirus.com/), 
amely, ahogy neve is mutatja, teljesen 
ingyenes. Nem annyira szép, mint 
nagyobb testvérei, de bármikor hoz- 
záférhetsz, és azért fogott már meg 
nálunk több vírust is. A másik, egyéni 
felhasználásra szintén ingyenes szoft- 
ver az AVG Anti-Virus (http://www. 
grisoft.com/us/us. index.php). Ez 
utóbbiban még POP3-as levelezésel- 
lenőrző is van, egyfajta spam-szűrő- 
ként is funkcionál. Leleményesebbek 
már biztosan kitalálták, hogy mindkét 
progi megtalálható aktuális mellék- 
leteinken. Jó védekezést a minden- 
napokban! 

ZeroCool 
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Színes háltérképeket a következő teletonokra tudsz letölteni: Alcatei OT535 


6800, 7210, 7250, 7650,89101 


(pi. GSBG 10026) Válasz SMS-ben kapsz ogy WA 
Ah BREEEZKEET 1 7ud 


Rcck 
Motalkca - Nothing Else Matta 1138 
Bayoncó - Ma MysolfAndi 1485 
Unkin Park - Crawirg 1130 


Santana - Game Ot Love 
Ar Lavignw - SkBor Bogi 
Billy Jóol - Uptoan Girl 


Magyar —— zt 
Bery és Váczi Esz. - Egyedül 1434 
Zanzibár - Érintés 1384 
Tankcsapda - Adjon az ég 1391 
Groovehőuse : Vándót 1438 
Jamie Wnchastet and Hrutka 
Róbert - One Way 10 Henyven 
TNT : Egyeten szó 

Back HW Biack - Akár péntek 
Akos - Ötelj meg 
Solash - Tatán 

Betty Löve - Itt vagyok veléd 1344 
Emíó - Ne nézz vissza tám 1450 
Fiesta - Aki elmegy, u. hazatér 1351 
Groovéhouse - Há újra látom 1376 
Baby Gabi és Lálá - Darobokrá 
szaádlód a szívem 1671 
Noöx - Ébredj fal 1631 
Zármtá J- Csak égy vatomás 1817 


1076 
1176 
1036 


1377 
1440 
1340 
1321 
1294 


10159 
ref 


mt szine 


ha 


R.-port - Ne falj, tá kis bolond 1819 
Roy Ádám - Az otthon ítt von 1771 
Supemem - Nincs mese 
Puzzja - Naptánc 

Akos - Utolsó hangos dal 


1828 
1827 
1823 


Répubbc - Szálj el kis 1504 
Hungária - Csökkirály 1499 
V. orock - Tűzvarázsió 1507 
Náksi vs Bt - Csak 1 nap van 1293 
Padódó - Fáj a tejem 1612 
Hungária - istambul 1605 
Desparadó - Ég veled 1849 
Zsédenyi : Mennem kelj továb 1238 
Tankcsapda - Szextárgy 1234 
Zanzbbár - Érintás 1384 
Tankcsapda - Adjon az ég 1381 
Grogvehouse : Vándor 1438 
Jarre Vánchester and Hnaka 

Róbert - One Way to Heaven. 1377 


Back UI Biack - Akár péntek 
Akos - Öteg meg 
Spiash - Talán 

Betty Love - tt vagyok veled 
Emta - Ne nézz vissza rám 
Fiesta - Aki elmegy, ugye haz 
Gmovthousé - Hu újra látom 


10146 


102146 


Motorola C350. E385, T720i, V300, V500 


P úzonatot, molyró rákatbntva igtöltheted a képet Aktív WAP hozzálórés szükséges! 


Tv/film 
Matrix 2 (Filukw-Zion) 1537 
Hupikék törpikék 1473 
Király Linda - Szoretam utolsó 1608 
A karib tenger kalózas 1535 
Mogasztár - Csdtagdni 1801 
Ennio Mát. : A jó, a rössz. 1199 
Fiashdance 1151 
Füntstöones 1152 
Knight Rider 1157 
Charttó Angéls 1147 
A kockásfülű nyúl 1470 


EnnoM - kik ánál) 1311 


A rózsaszin párduc 1183 


.. Techno/House 
Storbinszky § Bruckm - Ciubrota 
bon 1689 
04 Now - Cha Cha 1556 
Scootor - Jigga Kgga! 1496 
ATB - Youre not alonna 1432 
2 Unkmitod - No him 1430 
Biank and Jonas ft - A Forrest 1375 
Datt Punk - Somethng About 1426 
ATB - Ecstasy 1949 


1353 
1797 


Limp Bizkit - Eat You Alive 
The Doors - Ught My Fine 


Töbtazóamú csmegőhanyot a kiövetbaró teeítockra keátz tetölter Metal OTSIS, Metoszta CI40, El65 TTI VIOÚ, VIKÓ, VEZE Nakin 3100, 3200 
3900. 9510, 3310 JE5Sd. 3660. 5100 6100 EXŐ 279 EI 6000 EGMI ESO 7710 TS, 76350, POA, Nuáln M-Gaga, Panatátóz 0067, GO87, § 

my). múl myk4. Banan AMI, C100, ET00, ET. Pad. 5100, BMN VXO. Hap GX.10, CK. GX.15, GX-20 GI00. Flemens A55. 440. 
035. tü. C67, Mt8. MCER. 505. 5.34. ST. Sonyfcsson PRJD, PION. TZIN, 100. TITŐ, TÁL, TB10. TEX, 2500. Csenyóhany letőítesétet küldd 
Azt GSPOLI sról 49 4 vgnaKA édi kódját azókárzal sésttazítva 4 1T85.04 azáetyal (pi OSPOLI 1138) Válasz SM5-tan kapás egy WAP üretattt. Ma 
he tákattíréva tutllőbalnd a cssogbbarga hi 943 éra 400 Fi e ATA Aa WWAP bozzélérét salAséget! Ogítarta Út Ügytttotgátat 044-1-196-5040 


Szex és New York 
A legjobb sorozatok legújabb részei 
csak a HBO műsorán láthatóak 


V1 : I 


LES 


3040 


3042 
3038 
You háve a new message (női gépi) 
3037 
Tarzan 
Sleep (női gépi) 
Stand by (női gépi) 
Woke up (női gépi 
Füttyerdés 3043 
Tüsszentés 3044 
Polgár Jenő szt 
Ordítás (férfi) 3052 
FRtoady (női gópi) 3032 
Nevetés; (férő) 3051 
Sidtás 3055 
Nevetés (női) 3049 
Horkolás 3045 
Baba sírás 3047 
Nevetés (férfi) 3048 
Nevetés2 (férfi) 3050 
Shut down (női gépi) 3033 
Have a nite day (lérá gépi) 3015 
Mectng (férfi gépi) 3017 
Power off (férfi gópi) 3019 


3100 
3034 
3035 
3036 


AUUHÓ OCSENGÖHANÜLT 
100 TI, TÁJN, T6ja, ZS0N, Zed 
TAN, TÁN TAK TÁdü TNM Nag 
ENN PA 910 ÁM SEEM, Tion Vin XxXI66 
Oumgitíztg keülénétez kölál az ÜSN szét és 
száma (d. ÜSX 00) Válás $MS-hen kagmr egy 
Az SMS úti 999 F ÁFA. Alít 


zran 
ada VI 


Az SMS ára 400 Ft § ÁFA Digitania Rt. Ügyfélszolgálat 06-1-328-5063 
red me ag 


§ közetkzzó sácázmára tana lenddszat Sammy t 
Nála JÓ0N 100 
vart Vvron MPXD 


2 választ dd kájét szűkíezet sítrálan 
WAP üersetet 
WAP  hazzátátés 


ay 

V525, Nokia 3100, 3200, 3300, 35101, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 65610 
Nokia N.Gage, Panasonic GO87, SAGEM myX.5m, myX.6, Samsung E700, E710, P400, S100, 5300, Sharp GX-10, GX-10£ GX.15.GX.20,GX30, Siemens A60, C60, C82 
M55, MC8S0, $55. SL55, ST55. SonyEricsson P3O00, P900, T230, ST310, T610, T63O, T68i 7600. A letöltéshez küldd a GSBG szót és a választott kép kódját szóközzel elválasztva a 1785-es számral 


mál zen 
 —— 


Power on (férfi gépi) 
Good morniny (férfi gépi) 
Good bye (férfi gápj 
Hello baby (férfi gépi 
Shut down (férfi gépi) 
Good bya (női gépi) 
Have a nice day (női gápi) 3029 
Stand by (fért gépi) 3024 
You have a new message (lérh gépi) 
3026 

Sleep (férfi gépi) 
Wake up (tárni gépi) 


3020 
3014 
3013 
3016 
3022 
3027 


3023 
3025 


Járművek 
BBMW M3 
BMW M5 
Kamion start 
FÖGEZtÓ JOBB] 
Porsche Báxstor 
Honda $2000 
Rugatti 
Formai 
Opel Spoodster 
Porsche 917 
Duda 
Hajókürt2 
Hajókürt 
Bicikkduda 
Duda6 


szam KINN Vu, fán a TI 
kódül, 9140. HZKÓ, Máj, óda, HALA, 449 
Saszésüg AXNÁ, CICA D400 KU 
Szemazzta CIA CAD MICHA, $$$ 4115, XX 


1.40 


Ma X00 
a a 04 90 029 0004 
melyre rálatsatva lesütíhetal a csengldazogun 
Kiigétaséás Mi Ügyíétszötgébet (4.1-3I4-S4 


szüksögrv 


JATEKGS xxxxx— 06 90 629 


tn le egy JAVA ! Ha például az Mummia játékot sz 
AFA) Ne felejts el szóközt rakni s JATEKGS és ua játék 
bílodra. A" szolgáltatás mindhárom mobilhálóztról elérheiő 


ptöltent, küldd el. SMS-ben a JATEKGS 10056 üzenetet 4 


Ozé! Kiküldámak válaszűzenetet, ao 7. 6 tág a letöltés 
Aktív WAP hazzáfé szílkséges! infor ós vonali: DI 


Babys Poker ... 
A pókort lohat pénzben ís játszani, de van 
egy ennél érkesebb tét: ha az ellenfél 
lovetközik! Ha ügyesen forgatod a lapokat 


9-000. számra. (Az SMS ára 799 Ft : 
sot választva a játékot letöltheted 4 mös 
06-1-328-50632 (normál dijas hívásh 
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A március nemcsaka s 


tavaszt hozza el, hanem a 
technológiai is megpezs- 7— 
ázákesés több téren 

is-egyrészt a harci robotok 


AZOK, A melyek érdekesség- 


. ként szolgálhatnak, más- tés 


részt tavasszal nyílnak a —— 
szép virágok, amelyeket a 


: ..- jövőben sajnos/szerencsé- 


re génmanipulálni is lehet. 
S ha szép autónk, amely- a 
. nek V8-as motorja volt, 

. Télená a garázsban pihent, 
akkor tavasszal i Mányaz 
országút: lehet dönget 


KENNEL 


V8 LECSÖKKENTVE V4-RE 


Ahogy fogynak a Föld kőolajtartalékai, 
egyre több olyan megoldás lát napvi- 
lágot, amely a takarékosságot tekinti 
fontosnak. Az Egyesült Államokban 
igen nagy divat NAGY autóval járni. 
Egy 300 lóerős motorral szerelt szedán 
azonban ritkán adja le ezt a hatalmas 
teljesítményt, viszont a naftát azért 
szépen eszi. Tehát a motor nincs is 
igazán kihasználva. Ezért amerikai 
mérnökök gondosan megfigyelték a 
felhasználók szokásait, és rájöttek, 
hogy ha valaki az autópályán folyama- 
tosan megy, akkor a 300 lóerős motor- 
nak csak 30 lóerőre lenne szüksége 
ahhoz, hogy ugyanazon a sebességen 
tartsa az autót (az USA-ban nagy 
divat, hogy az automata gépkocsikba 
Cruise Controlt, azaz automatikus 
sebességtartó mechanizmust építe- 


nek). Az ötlet nagyon egyszerű: amikor 
a sofőr elveszi a lábát a gázpedálról, 
és a motornak csak tartania kell a 
sebességet, a nyolc hengerből 4 leáll. 
A maradék négy, bár kicsit jobban 
melegedve, mégis jobb hatásfokkal 
felhasználva az üzemanyagot, tartja a 
sebességet. Természetesen egy szá- 
mitógép irányítja az átmenetet, s amint 
a gázra lép a sofőr, bekapcsolódik 

a ,pihenő" 4 másik henger is, hadd 
vágtasson a példában emlegetett 300 
paci. A próbák alatt az elektronika 
szinte észrevehetetlenül kapcsolgatta 
a hengereket, így a sofőr semmilyen 
változást nem érzékelt a vezetési 
élményben. Elemzők szerint a jövő 
hibridjei is tartalmazni fogják ezt a 
technológiát, ami lényeges megtakari- 
tásokat eredményezhet. 


GENETIKUS AROMATERÁPIA 


Nemrég múlt el Valentin-nap, amelyen 
sok bájos és gyönyörű hölgy kapott 
virágot. Ma még ez csak szép gesz- 
tus, ámde a jövőben párkapcsolatok 
sorsát megfordító esemény is lehet 

a génmanipulációnak köszönhetően. 
Ma ugyanis már léteznek virág- 
designerek, akik újra visszahozhatják 
a nemesítések miatt elveszett virág- 
illatokat. Az illatok nagyon fontosak, 
ugyanis a fizikai behatások közül 
pont ezek állnak legközelebb az 
emberi érzelmekhez: egy-egy illat 
azonnal régi emlékeket eleveníthet 
fel, vagy érzelmeket idézhet elő. Az 
első kísérlet, amelyet egy petúniafaj- 
tán végeztek el, egyelőre kudarccal 
végződött: az illattermelés nemcsak 
a virágban, hanem a növény egészén 
végbement, így nem volt elég erős. 
Azonban a tudósok nem adják fel, 
előre látható, hogy a jövőben bátran 
vásárolhatunk rózsaillatú petúniát, 
petúniaillatú rózsát, vagy bármilyen 
más kombinációt. A jövőben a 
virágboltban választhatunk a nagyon 


erős, közepesen erős és gyenge illa- 
túak között is. S ha bármelyik tudós 
képes lesz az emberi vágyakat is 
befolyásoló feromonokat , beépíteni" 
a virágokba, akkor egy Valentin-napi 
ártatlan rózsa is nagy hatású lehet, 

ha a kiszemelt leányzó megérzi az 
illatát. Természetesen ellenzői ennek 
a dolognak is vannak: félnek, hogy 
elveszik a természetesség, és hogy 
az égbe szöknek a , természetellenes" 
virágok árai, a megfelelő , licencek" 
árai miatt. Addig is ajándékozzunk 
szívünk választottjá- 
nak szép virágot, 
biztos örülni 

fog. 
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"Nektek is sokszor eszetekbe jut az az apokalipti- 
kus jövőkép, amelyet a Terminátor filmek mutatnak? 
Amelyben harci robotok legyőzik az embert és ural- 
muk alá vonják? az emberiség megtette az első lépést 
efelé a világ felé, hiszen a korszerű hadászatban is 
egyre fontosabbak a robotok és a közeljövőben már 
egyre önállóbbak lesznek. Ugyenem következik be a 
Terminátor víziója? Mindenesetre tisztán technológiai 


szempontból igen érdekes a téma..." 


Már csak néhány év, és megvalósul 

a Terminátor filmek által bemutatott 
vízió? Ezt még nem lehet tudni, de 
tény, hogy a robotika ma már hasz- 
nálatos a harcmezőn, bár egyelőre 
még csak távirányított formában. 
Ezen a tavaszon azonban az Egyesült 
Államok hadserege 18 darab Talon 
típusú harci robotot telepít majd 
Irakban. A félig önműködő egységek 
képesek puskával, gépfegyverrel, 
gránátvetővel, illetve rakétákkal lőni 
és sokkal jobban céloznak, mint 

az ember-katonák. Jelenleg ezek a 
robotok képviselik a harci robotika 
csúcsát. Természetesen a távolban 
emberek ülnek, akik utasítják a gépet 
arra, hogy mit csináljon, azonban már 
ez a 18 masina is forradalmasíthatja a 
hadászatot. 


Talán emlékeztek a Predator nevű 
robotrepülőre, amely 1995-ben repült 
először éles bevetésben Bosznia 
felett. Nemrégiben egy ilyen robotre- 
pülő Hellfire típusú rakétákkal lőtt iraki 
földi célokat. Eközben a földön kis 
lánctalpasok helyeznek el bombákat, 
végeznek felderítő-tevékenységet, kis 
fogóikkal megszüntetnek csapdákat. 
S bár egyelőre a saját akaratukból 
harcoló gépek ideje elég messze van, 
azért a jelenlegi technológia megte- 
remtette az úgynevezett , videojáték" 
háborút, amelyben (képletesen 
szólva) az irányító katona kényelmes 
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karosszékből egy botkormánnyal 
küldi harcba robotját. Rengeteg életet 
mentenek meg az ilyen készülékek: 
folyamatosan figyeli a bombákat, s 
ha kell, saját magukat is feláldozzák 
egy-egy bomba megtalálásakor. 
Egyébként a Talonok nem az elsők a 
lőni tudó robotok között: Dél-Korea 
már két ilyen egységet (számítógép 
által vezérelt mesterlövész) helyezett 
üzembe, és állítólag 100 százalékos 
pontossággal okoznak halálos sebet. 


Egy Talon robot 200 ezer dollárba 
(mintegy 38 millió forint) kerül. Első 
látásra ez rengeteg pénz. Azonban ha 
figyelembe vesszük, hogy mennyibe 
kerül egy elit katona kiképzése, sőt, 
mennyire felmérhetetlen az a veszte- 
ség, amely egy katona elvesztésekor 
keletkezik mind a hadseregnek, mind 
családjának, a Talon ára elfogadha- 
tónak mondható. Ha megsérül, akkor 
javítható, nem kell kórházban kezelni: 
másnap már akár bevethető. Ezért 
az USA hadserege 3 fő szempontot 
vesz figyelembe a robotok fejleszté- 
sénél: a veszteségek csökkentését, a 
spórolást, illetve az embereknél jobb 
teljesítményt. Hisz gondoljatok csak 
bele, több robot esetén olcsóbbak a 
missziók: kevesebb lakóterület, kaja, 
orvosi ellátás kell, ha mondjuk sofő- 
rök helyett automata vezeti a kami- 
ont. S ha kevesebb az ember, akkor 
a veszteség is óhatatlanul kevesebb: 


ez pedig morálisan, illetve az anyaor- 
szágban is pozitív hatású. 


A Talonok mellett több új robot is 
megjelenik majd a csatatéren. Az R- 
Gator, (M-Gator-os alapokra építve) 
ember nélkül felderítő vagy őrző 
eszköz lehet, esetleg bizonyos járőr- 
feladatokkal, vagy 700 kilónyi teher 
szállításával is megbízható úgy, hogy 
GPS segítségével irányítják. Ha kéz- 
zel vagy távirányítóval vezetik, akár 
követheti az előrenyomuló katonákat 
is. Bevezetése 2006-ban várható. 
Ezt követően várhatóak az úgyne- 
vezett REV-ek (Robotic Extraction 
Vehicles) olyan, robot által irányított, 


jövőnéző 


páncélozott szerkezetek, amelyekkel 
például ki lehet hozni a sebesülteket 
a harctérről. Az ilyen robotok unalmas 
és repetitív munkát fognak végezni, 
azonban életeket menthetnek majd. 
Ezek a robotok azonban még emberi 
közbeavatkozást igényelnek, a jövő 
viszont a tényleg önálló döntésekre 
képes robotoké. Ehhez legfőképp 
látásukat kell továbbfejleszteni. Erre 
a DARPA létrehozott egy versenyt, 
amelyben egy 175 mérföldes sivata- 
gon magától át kell kelnie egy robot- 
nak, külső segítség nélkül. Egyelőre 
minden kísérlet kudarcot vallott. S 
majd eljön a nap, amikor önálló auto- 
maták állítják meg a népirtó kiskirály- 
ok hatalmát... 


kh) 


, 
OKOSAN ISI 


élre ne értsetek, nem lusta- 
E ságunkbáól kifolyólag készült 

ez a cikk. Egész egyszerűen 
azt szeretnénk, ha Ti magatok is 
tudnátok segíteni barátaitoknak, 
ismerőseiteknek, ha esetleg felmerül 
egy olyan kérdés, melyre eddig még 
te sem tudtad a választ. Most tényleg 
röviden, szűkös két oldalon össze- 
foglalnánk jó pár olyan lehetőséget, 
melyek a mindennapokban is remek 
szolgálatot tehetnek, kiváltképp 
akkor, ha bízol is az internetben. Látni 
fogsz különféle keresőprogramokat, 
hogy honnan érdemes letölteni, ételt, 
esetleg filmet rendelni és így tovább. 
Vágjunk is bele! 


Könnyítsd meg az életed! 
Az első, és talán legkézenfekvőbb 
kiindulási pont (persze a www. 
gamestar.hu oldalán túl 0) a www. 
google.com. A világ legjobb kereső- 
motorjai közül való, jelenleg a legelis- 
mertebb rendszer ez. Bármilyen frissí- 
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IMLFERNET 


A MINDENNAPOKBAN 


Nap mint nap levelek tömegeit kapjuk tőletek ilyen-olyan kérdésekkel. Természetesen igyekszünk 
mindent megválaszolni, de most itt az idő, hogy egy kis önállóságra serkentsünk mindenkit. Sok 
minden igen egyszerűen megtalálható a neten... csak tudni kell jól használni! 


tés történik egy oldalon, másfél nap- 
pal később már a Google is kimutatja, 
szinte tényleg nincs semmi, amit ne 
találna meg. Egy általános példa: 
sokan kérdezitek tőlünk, hogy merre 
lehet például kiegészítést, modot 


szer azokat is megtalálja. Igyekezz 
mindig rövid, pontos keresési sza- 
vakat használni. Nem érdemes tehát 
mondatot beírni, mert vagy nem talál 
semmit, vagy éppen minden szó után 
valamit - egyik eset sem megfelelő. 


Tanuld meg használni az internetet, hogy Te is 
segíthess másoknak a keresésben 


találni a Ouake 3-hoz. Nos érdemes 
ellátogatni erre a keresőoldalra, majd 
a következőt beírni: guake 3 mod. Az 
IEnter] lenyomása után kisvártatva 
megjelenik egy laza 500 ezer oldalas 
lista, melyek tartalmazhatnak kiegé- 
szítést. Tény, hogy a keresés kicsit 
bizonytalan, egyértelmű, hogy elég 
sok oldalon nem lesz meg a keresett 
tartalom. Mindazonáltal az első rakat 
találat tökéletesen kielégíti kíváncsi- 
ságunkat. Egész nyugodtan be lehet 
írni magyar kifejezéseket is, a rend- 


További, jobbfajta keresőprogramok: 
www.yahoo.com, www.altavista.com. 
De lépjünk picit tovább. Mi van akkor, 
ha mégse találtál semmit egyik kere- 
ső sem? Ilyenkor érdemes különféle 
látogatott fórumokban feltenni a 
kérdést. Miért is jó ez? A válasz egy- 
szerű: több ezer, adott esetben több 
tízezer ember is láthatja a kérdésed, 
elég nagy az esélye annak, hogy 
valaki tudja a választ. Ha ezután sem 
jutsz dűlőre, dobj egy e-mailt, és 
megpróbálunk segíteni 0. 


KZ 


Költekezzünk mértékkel 
Noha még mindig igen sokan félnek a 
netes fizetéstől, illetve a neten rendelt 
termékek biztonságos célba érését 
tartják kétségesnek, jobb tisztázni 

pár dolgot. Ennél jobb nincs a világon 
0. Nem kell felállni, válogathatsz, és 
mindent az orrod elé pakolnak. Nem 
ritka eset, hogy még az ebédünket 

is a neten rendeljük. De hát miért ne 
tennénk, ha van rá mód, nemde? Vagy 
vegyünk egy másik példát. Ugyan mi 
a fenének állnánk sorba egy nagyobb 
bevásárlóközpontban egyetlen, vagy 
akár egy rakat DVD-filmért, amikor 
mindazt egy futár is elhozhatja 
nekünk? Sőt, bizonyos esetekben 
már banki átutalásainkat is intézhetjük 
neten, lekérhetjük számlaegyenlegün- 
ket, és még adatot is módosíthatunk. 
Mi ez, ha nem a valódi kényelem? 
Ezen szolgáltatások nagy része per- 
sze megköveteli azt, hogy bízzunk a 
rendszerben. Az, aki nem meri kiadni 
a hitelkártyájának adatát, esetleg azt 
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GAME 


PS2 ] XBOX ] GAMECUBE ] 
N ( REGISTER / MY DETAILS / REWARD CARD 


REWARD CARD 


Become An Affiliate 


. HI 


Bármennyire is hihetetlen, a 
Google rendszere nem csupán egy 
szimpla kereső. Ha azt akarjuk, 
komoly képrendszerből is képes 
keresgélni (images.google.com), 
térképet is böngészhetünk vele, 
sajna egyelőre csak Amerikában 
(maps.google.com), ha úgy tartja 
úri kedvünk, a legfrissebb tévé- 
adásokat is megtalálhatjuk vele 
online (video.google.com), és ez 
még csak a jéghegy , legcsúcsabb" 
csúcsa! A Google fejlesztőcsapata 
folyamatosan új dolgokat talál 

ki, szolgáltatásaik sokszínűsége 
páratlan. Ha úgy érzed, többet 
akarsz megtudni mindarról, amire 
rendszerük képes, nézd meg 
néhány hetente a labs.google.com 
oldalát, ahol is minden fejlesztésről — 
első kézből értesülhetsz. 


sem hiszi el, hogy megkapja, amit ren- 
delt, annak csak azt tudom tanácsolni 
-— ne rendeljen. Aki viszont leleményes, 
az hamar rájön a dolog előnyére, és 
rövidesen alig tudja majd abbahagyni 
a rendelgetést. Most, hogy az EU 
tagjai lettünk, már az sem igazán nagy 
probléma, hogy különféle külföldi 
oldalakról rendeljünk. Ilyen többek 
között a www.game.net is, ahonnan 
néhány nappal a rendelés után be is 
fut a kért áru. Ez utóbbinál ugyan kell 
egy kis angol tudás, de azért nincs 
veszve semmi. 


FIRST PLACE FOR GAMES 


Star ahts of 
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extra 5 intemet a mindennapokban 
EG TE IB ]8 8] § ; 
igék HI Ai I8I kek a 
T e a 
Renaissance Los Angeles — 2 — gb 
Hotel Airport HENÉ NI ii 


(310) 337-2800 
9620 Airport Blvd 
Bradley International, CA 90045 


losangeleshoteldeals. com - 739 more 


$ 


TTAtchison, Topeka-8-.SantaiFe 


eer7 


Directions: To here - Erom here 


] Jer 
IL fej 
fg pegemet 


WOgN St 


Vicksburg Ave 


say egyejeg 


W gót pi tszdű 


g 
W t02nd St Faji 


Aki egy kis affinitást is érez arra, hogy 
jól használja az internetet, az ne legyen 
lusta keresni. Fantasztikus dolgokat 
lehet találni, és itt most nem a bárgyú, 
semmi tartalommal nem rendelkező, 
illetve használhatatlan weboldalak milli- 
óira célzok. A mellékelt dobozban meg- 
szemlélhetitek milyen érdekességekre 
képes a Google a sima tartalmi keresés 
mellett, illetve egy rövid linkgyűjteményt 
is összeírunk néhány hasznos címmel. 
Feltétlenül próbáljátok ki mindet, mert 
megérdemlitek 0. 

ZeroCool 


wig vonejay 


sok nyelvről legalább ennyire fordít- 
hatsz le ingyenesen egy kisebb szö- 
vegrészt, vagy akár egy teljes honlapot. 
A fordítás persze nem tökéletes, de 
éppen elég jó ahhoz, hogy megértsd a 
lényeget. Ha pedig végképp magyarra 
akarsz cserélni szavakat, feltétlenül 
nézd meg a szotar.sztaki.hu, illetve a 
www.mobidictionary.com oldalát. 


Okosodjunk nemzetközi 
szinten! 

Az internet megszokott tulajdonsága, 
hogy bizony a legtöbb weboldal nem 
éppen anyanyelvünkön szól hozzánk. 
Mit lehet tenni? Nos, aki beszél valami- 
lyen nyelven, az mindenképpen előny- 
ben van. Tegyük fel, hogy beszélsz, 
vagy legalábbis elemi szinten megérted 
az angolt. Ellátogattál egy német oldal- 
ra, de nem tudod elolvasni, viszont a 
tartalom maga érdekel. Ebben az eset- 
ben érdemes meglátogatni a babelfish. 
altavista.com oldalát. Itt ugyanis elég 


A lehetőségek kifogyha- 
tatlanok 

Az ilyen és ehhez hasonlatos szolgálta- 
tások egész garmadája vár mindenkit. 


" ORDER ONLINE OR BY PHONING 
CUSTOMER SERVICE 


] GAMEBOY J DS I PSP ] DVD ] CONSOLES ] ACCESSORIES ] 


ORDER TRACKING / STORES ( CONTACT U: 


Elég sok olyan internetes oldal van, melyet nagyon jó, ha ismer az ember. 

Próbáltuk összegyűjteni azokat a remek szolgáltatásokat, melyeket a szer- 
kesztőségben mi is nap mint nap használunk. Természetesen ennél sokkal 
több hasonló kaliberű oldal létezik, ezek felkeresése azonban mindenkinek 
egyéni feladata lesz. Lássunk most egy rövid, ám annál hasznosabb listát: 


OLE 
IHowro 


BIGGEST CHART 
REDUCTIONS EVER! 
OVER 100 TITLES INCLUDED! isa £ Fi fi gya a 
apronet.hu  Apróhirdetések, ameddig a szem ellát. Ami itt nincs, az 
nem létezik 0 
eszemiszom.hu Éttermek, és azok szolgáltatásainak remek összeállítása 


f hasznaltauto.hu Nem feltétlenül veszel minden nap autót, de itt érdemes 


Assume the roles ofwWarcraft heroes as you szétnézni 
explore, adventure, and guest across a vast world koders.com  Forráskódokat kereső rendszer kezdő és haladó progra- 
in this award-winning online role-playing game. mozóknak 


! koktelok.hu Ha speciális italt akarsz keverni magadnak, látogass el ide 
nekeress.hu Hazai online könyváruházak keresői egy helyen 
netpincer.hu Temérdek étteremből, pizzériából és egyéb helyről ren- 

É delhetsz magadnak 

! shop.pcdome.hu Ha játékszoftvert akarsz venni, itt megtalálod, amit keresel 

utak.hu Térképprogram, utca, házszám pontosságú kereséssel 
és útvonaltervezővel 

vatera.hu Az árverések a legjobb alkalmak egyedi különlegességek 

beszerzésére 

! xpress.hu A legjobb - és legtöbbször legolcsóbb - hazai DVD-ren- 

delő oldal 


Also: Strategy Guide 


£29.99 ALL AN 


— ! 
í 
 Iesimsz university a ciworrieross 
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VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Sziasztok! Újabb hónap, újabb vásárlási segédletek a mindennapokhoz. Már most felhívnánk 
a figyelmeteket, hogy ettől a hónaptól kezdve már ezen két oldalon feltüntett árak is bruttó 
végfelhasználóiak. Szóval nem lett minden hirtelen drágább. 


3D-s kártya 50 000 Ft alatt 


éz 
kö 
mú 


3D-s kártya 50 000 Ft fölött 


Connect 3D Ati Radeon 9600 XT 8696 
Inno 3D GeForce 6200 PCX 7796 

HIS Radeon 9550 8296 

Ártipp . HIS Radeon 9550 8296 


39375 Ft 2004. 08. HIS Excalibur X800 XT 

29250Ft 2005. 02. Sapphire Toxic X800 Pro 
28750Ft  2004.09. INT MSI GeForce NXőG600GT 
28750Ft 2004. 09. Ártipp , Inno3D 6800 GT 256 MB 


8496 
8296 
8796 
8296 


123 125 Ft 
117 500 Ft 
53 490 Ft 
93 750 Ft 


2004. 11. 
2004. 11. 
2005. 02. 
2004. 12. 


Intel alaplap (Socket 478) 


MSI 848P Neo-V 8396 
KEPVE. Abit Is7-v2 8296 
KEEVE Epox 4PLAI 8196 

Ártipp . Abit I57-V2 8296 


AMD alaplap (Socket A) 


17500Ft  2004.08. — KNPVFE soltek SL-75FRN2-RL 
19375 Ft 2004. 08. MSI K7N2G 

19375 Ft 2004. 08. Aopen AK79G Max 
19375 Ft 2004. 08. Ártipp . Chaintech 7VJL Deluxe 


22 500 Ft 
22 500 Ft 
24375 Ft 
21.250 Ft 


2003. 07. 
2003. 07. 
2003. 07. 
2003. 07. 


8996 
8996 
8890 
8796 


KEP P4 3.0 GHz FSB8B00 s 
P4 2.4 GHz FSB8B00 s 

Celeron 2.8 Ghz - 

Ártipp . Celeron 2.4 Ghz És 


intel processzor hűtő 


AMD processzor 


41875Ft  2005.01. NY AMD Athlon 64 3200-- 
31250Ft Belső Teszt AMD Athlon XP 2800-- 
21250Ft 2005. 01. AMD Athlon 64 2800-- 


15625 Ft Belső Teszt Ártipp , AMD Athlon XP 2400-- 


taj 43 750 Ft 
gi 27 500 Ft 
- 31 250 Ft 
- 13750 Ft 


2005. 01. 
Belső teszt 
2005. 01. 
Belső teszt 


AMD processzor hűtő 


Thermaltake A1480 - 

KEP Giacialtech Igloo 4320 8 
COOLINK Cool403 - 

Ártipp . Spire EasyStream III - 


Hangkártya 


Sound Blaster Audigy 2 6.1 9696 
TerraTec Aureon 7.1 Space 9390 
Sound Blaster Audigy Player 8990 

Ártipp . Philips Dynamic Edge 5.1 8790 


4375 Ft Belső teszt GlacialTech Silent Breeze III 
4375 Ft Belső teszt Cooler Master Vortex Dream 7 
2500Ft Belső teszt Spire 58057B3 Racksper II 
3125 Ft Belső teszt Ártipp , GLOBALWIN WBK68 


Merevlemez 


- 5625 Ft 
- 5625 Ft 
- 3125 Ft 
aj 1875 Ft 


Belső teszt 
Belső teszt 
Belső teszt 
Belső teszt 


36875 Ft 2003. 083. KEPYE Maxtor 250 GB 7200 rpm - — 34375Ft Belső teszt 
30625 Ft Belső teszt Maxtor 200 GB 7200 rpm - 24375 Ft Belső teszt 
11875Ft  2002.08. KPA samsung 120 GB - — 23750Ft Belső teszt 
11250Ft Belső teszt Ártipp . Western Digital 80 GB 7200 rpm a 12500Ft Belső teszt 


Yamaha CRW-F1 9496 

KETTT Pilextor 52/24/52x 9496 
Teac CD-W540E 9196 
Ártipp . Samsung 52/24/52 8696 


17" monitor 


DVD-író 


13125 Ft Belső teszt Asus DRW-1604P 
13750Ft Belsőteszt PF NEC ND 3500A 
10000Ft Belsőteszt NM LG GSA-41608 
6875Ft Belső teszt Ártipp , NEC ND 3500A 


929 
9196 
9196 
9196 


18750 Ft 
15 000 Ft 
23125 Ft 
15 000 Ft 


2004. 11. 
2004. 11. 
2005. 02. 
2004. 11. 


KKT Samsung S795MB 8796 
KET 1 G 177105 8596 
KKETTT. Proview 17 DX-797N 8496 

Ártipp LG 177108 8596 


15" TFT monitor 


DVD-olvasó 
38125Ft Belsőteszt LINE Toshiba SD-M1612 
30000Ft Belső teszt Pioneer DVD AO6s 
35000Ft Belső teszt PVFF Asus DVD E616 
30000Ft Belső teszt Ártipp , LG 16/52x 


959 5625Ft  2002.09. 
919  6875Ft 2002. 02. 
899  6875Ft 2002. 02. 
879  6875Ft Belső teszt 


17" TFT monitor 


Samsung 510M 8490 

KEEVE? NYANA Prolite E380S 8296 
SONY SDM-HS53 8196 

Ártipp . META 5002L 7696 
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85000Ft 2003.09. IPA Viewsonic VP171s 
77500Ft 2003. 09. Samsung Syncmaster 173P 
85000 Ft 2003. 09. LG Flatron L1730B 
72500Ft 2003. 09. Ártipp ! Belinea 101751 


9296 
8990 
9196 
8496 


128 750 Ft 
137 500 Ft 
138 750 Ft 
123750 Ft 


2005. 02. 
2005. 02. 
2005. 02. 
2005. 02. 
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extra 


5.1 hangfal 


2.1 hangfal 


KEEVE Jazz 19940 8996  51250Ft 2003.06. — NE Logitech x-220 8896 — 10625Ft 2004.01. 
Klipsch Promedia 5.1 8896 111250Ft 2003.06. Creative Inspire P380 8596  13125Ft 2004.01. 

Philips A5.600 8396  38750Ft 2003.06. — IKNPVFF NhtecLansing XA3021 8496 10000Ft  2004.01. 

Ártipp . Hercules XPS 510 7596 18125 Ft 2003.06. Ártipp ! Jazz SpeakersJS 6936 7896 — 9375Ft  2004.01. 


Billentyűzet 


 Erjssülési Logitech MX 1000 5/5 — 9375Ft 2004. 10. Canyon CN-RF1 Wireless Keyboard 4/5 — 5000Ft 2004.11. 
Logitech MX 510 8990  12250Ft 2004.09. Logitech Internet Keyboard Black - 4375 Ft Belső teszt 

Genius Netscroll-- Traveller 400 8590  4375Ft  2004.09. Genius KB21e Multimédia a 4375Ft Belső teszt 

Ártipp . A4Tech Optical Office 8K 8090  3125Ft  2004.09. Ártipp . Samsung SWT PS 4 3125 Ft Belső teszt 


MP3 lejátszó 


Gamepad 


KKE River IFP-1090 8896 76900Ft 2004.10. — NPYFE Logitech Cordless Rumblepad 2 9196 11250Ft 2004.11. 
KET Creative ZEN Micro 8796  36250Ft 2005. 02. Logitech Precision Gamepad 8996 — 3750Ft  2004.11. 
MPIO FL100 8596 35625 Ft 2004. 10. Trust Vibraforce Feedback 850F 8396 — 8625Ft  2004.11. 

Ártipp Diva Gem Bluetooth 7390  31250Ft 2004.10 Ártipp Logitech Precision Gamepad 8999  3750Ft  2004.11. 


Casetek CK-1018-2B 8596 — 15000Ft  2004.03. AeroCool AeroPower 550W - — 13750Ft 2004.08. 
KEEVEE lan Li PC-60 8496  25000Ft 2004.03. — INPWFA Vantec Stealth 420W 9396 12500Ft 2004. 04. 
Cooler Master Wave Master 8296 28125 Ft 2004.03. Coolink 400W 9196 13125Ft  2004.04. 
Ártipp . Aero Cool 6796 10625 Ft  2004.03. Ártipp ! IMBP-450 A 350W 8896 — 7500Ft — 2004.04. 
ál 
7 ps 73 ális box: PD 
Vv AS ARI ASI KETT Asus A7z30w 9596 137000 Ft 2005. 02. 
KET Tunsten 75 8496 106250 Ft 2005.01. 
IETTTI Mitac MIO 336 Bluetooth 8696 92500Ft Belső teszt 
Ártipp ! Mitac MIO 336 Bluetooth 8696 92500Ft Belső teszt 


TANÁCSOK 


Március az a hónap, amikor jószerivel érdemes visszafogni 
magunkat. Kevés olyan hardverelem van, amit ekkor érde- 
mes beszerezni. Az alaplapok, a processzorok, memóriák, 
és grafikus kártyák árai nem igazán csökkennek, sőt legtöbb 
esetben még nőnek is. Ekkortájt érezhető, hogy az évnek 
ezen szakaszában rendezik a világ legnagyobb hardverkiállí- 
tását, a hannoveri CeBIT-tet. A hónap közepéig nem is igazán 
lehet újdonságokról hallani, mindenki egyekszik visszatartani 
az információt. 

Előző hónapban több forgalmazótól ígéretet kaptunk, hogy 
a TFT árak bizony látványosan csökkenni fognak. Bármilyen 
meglepő, erre annyira nem került sor itthon. Alacsonyabbak 
lettek ugyan, de csak valóban kevéssel. Külföldön ezzel 


Alaplap  Chaintech 7VJL Deluxe 21.250 Ft 
Processzor AMD Athlon XP 2800-- 27 500 Ft 
Hűtő Cooler Master Vortex Dream 7 5625 Ft 
Memória 512 MB DDR 400 Mhz 18125 Ft 
Videokártya HIS Radeon 9550 28 750 Ft 
Hangkártya Philips Dynamic Edge 5.1 11.250 Ft 
Merevlemez Western Digital 80 GB 7200rpm 13750 Ft 
Optikai meghajtó . ASUS DVD E616 6875 Ft 
FDD Toshiba 2500 Ft 
Billentyűzet . Samsung SWT PS 3125 Ft 
Egér Genius Netscroll-- Traveller 400 3.750 Ft 
Házitáp Noname ATX -- 400 W 10000 Ft 
összesen: 152 500 Ft 
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szemben sokkal inkább változtak az árak. Remélhetőleg ez 
a tendencia változik, és hamarosan hazánkban is érezhető 
lesz a változás. 

Érdekesség, hogy a zsinór nélküli billetnyűzet-egér kombi- 
nációk, illetve a digitális tényképezőgépekben is használható 
különféle szabványú memóriamodulok ára elképesztően 
lement. Ez az a két hardverelem, amit bizony mostanában 
érdemes vásárolni. Nem árt azért figyelembe venri, hogy a 
zsinór nélküli megoldásokhoz természetesen elem is kell, 
hosszú távon ez némi plusz költséget jelent — fontos továbbá, 
hogy otthon mindig legyen a megfelelő elemekből tartalék, 
lévén a legváratlanabb pillanatban szoktak lemerülni (például 
miközben jönnek a monszták World of Warcraítban €). 


JÓ HA TUDOD... 


A hardverteszt összesítőben szereplő árak tájékoztató 
jellegű nettó árak, melyeket az internetről és a nagyobb 
budapesti boltok árlistájából válogattunk Nektek. Mivel 
egyes cégek más-más áron forgalmazhatnak egy adott 
terméket, így mindig az árak átlagát vesszük figyelem- 
be. A vidéki kisebb boltokban eltérhetnek az árak, az 
interneten rendelve, illetve nagyobb cégek országos 
hálózatában viszont szinte ugyanazért az árért juthatsz 
az adott termékhez, mint amennyiért fel nálunk van 
tüntetve. Az árak a lapleadáskor érvényes pillanatnyi 
állapotot tükrözik. 


MSI 848P Neo-V 17 500 Ft / Soltek SL-75FRN2-RL 22 500 Ft " MSI 848P Neo-V 17 500 Ft 
Celeron 2.8 GHz 21.250 Ft , AMD Athlon XP 3200-- 36 875 Ft , P4 3.0 GHz FSB800 42 500 Ft 
GlacialTech Igloo 4320 4375 Ft ! Glacialtech Silent Breeze III 5625 Ft / GlacialTech Igloo 4320 3.750 Ft 
512 MB DDR 400 Mhz 18 125 Ft / 2x512 MB DDR 400 Mhz Kingston 48750 Ft ! 2x512 MB DDR 400 Mhz Kingston 48750 Ft 
HIS Radeon 9550 28 750 Ft " Inno3D 6800 GT 256 MB 95 000 Ft , Inno3D 6800 GT 256 MB 96 250 Ft 
Philips Dynamic Edge 5.1 11.250 Ft " Sound Blaster Audigy Player 11875 Ft . Sound Blaster Audigy Player 11875 Ft 
Western Digital 80 GB 7200rpm 13750 Ft . Maxtor 200GB 7200 rpm 24 375 Ft " Maxtor 200GB 7200 rpm 24375 Ft 
ASUS DVD E616 6.875 Ft , NEC ND 3500A DVD-Író 15.000 Ft : NEC ND 3500A DVD-Író 15 000 Ft 
Toshiba 2500 Ft . Samsung 2 500 Ft , Samsung 2500 Ft 
Samsung SWT PS 3125 Ft . Logitech Internet Keyboard Black 4375 Ft ; Logitech Internet Keyboard Black 4375 Ft 
Genius Netscroll-- Traveller 400 3750 Ft . Genius Netscroll-- Traveller 400 3.750 Ft ! Genius Netscroll-- Traveller 400 3750 Ft 
Noname ATX -- 400 W 10 000 Ft ! Codegen ATX -- 400 W 13.750 Ft , Codegen ATX -- 400 W 13.750 Ft 
141 2250Ft 284375Ft 284375Ft 
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Amikor mazur meglátta a lemez bori- 
tóját, egyből azt kérdezte: ezek élnek 
még? Nemcsak hogy élnek, hanem 
nyomulnak ezerrel, újabb jó lemezzel. 
A thrash metál koronázatlan királyai 
voltak sok-sok éve, most pedig vissza 
akarják foglalni az elhagyatottnak lát- 
szó trónt. Technikailag kiváló a lemez, 
a felvétel profi, a zenekarból ömlik 

az utálat és a gyűlölet, ahogy annak 
idején megszoktuk. A stílus egyéb- 
ként sem hagy túl sok mozgásteret, 
viszont ahogy ezt ilyenkor mondani 
szokták: , Kreator is alive and kickin"!" 


Időközben nem 
nagyon fejlődtek 


Nagyon profi 
technikailag 


A banda rajongói még most is vitatkoz- 
nak, megérte-e az új album a hét éves 
várakozást, vagy sem. Az új énekesnő, 
Nicole Russo elsőre kicsit furcsa, inkább 
Anastacia-klónnak hangzik, aki , nége- 
resen" akar énekelni, viszont a mai, hip- 
hoppal nyomokat viselő funk muzsika 
elegáns és könnyed, mondhatni: cizel- 
lált. Ehhez képest az énekesnő tényleg 
nem tűnik százszázalékos választásnak, 
azonban a funkos hangzás és a sok 
zenei finomság kárpótol. Kár, hogy - úgy 
összességében - az egész album kicsit 
uncsi, ha végighallgatja az ember. 


Zenei 
finomságok 


Nem 10096-os 
új énekes 
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Neal Morse kiválása után a legendás 
progger csapat készített egy könnyen 
felejthető lemezt Feel Euphoria címen, 
amelyben még kétségkívül sokkolva 
voltak a frontember elvesztésétől. 
Szerencsére az Octane-ra már több 
idejük, energiájuk és ihletük volt, és 
megtalálták a post-Morse-korszak 
saját SB-hangvételét. Az energikus 
The Ballet of the Inpact már meg- 
mutatja a lemez irányvonalát, Nick 

D Virgilio rálelt saját hangjára, ahogy 
a zenekar is. Kiváló album az Octane, 
még akkor is, ha Neal Morse nélkül 
készült. 


Ez a post- Neal Morse 
Morse-hangzást / azért hiányzik 


HODOCK I MAO 


Ezt a lemezt biztosan ebben a pilla- 
natban is több diszkóban nyomják a 
világon, mint amennyit én elképzelni 
tudok. Ebben a dance lemezben az 
a legjobb, hogy semmivel sem akar 
több lenni annál, mint ami: totálisan 
megbízhatóan hozza a szinti-popos 
dance hangzást, a szőke énekesnő 
kellően misztikus (vagy csak elbam- 
bult a borítón), a hangja abszolút 
olyan, mint ahogy az a dance nagy- 
könyvében meg van írva, s a dalok, a 
témák is pont ilyenek. Aki manapság 
jó dance lemezt akar csinálni, ennél 
alább ne adja! 


Ahogy az meg 
van írva 


Korrekt, de 
fantáziátlan 


Ha már ennyit emlegettük... A 
multihangszeres zseni második szó- 
lólemeze olyan, mint amilyennek őt 
minősítettem: kétségkívül zseniális. 
S ha a fanyalgók félreteszik előíté- 
leteiket az igencsak , őskeresztény" 
mondanivalóval szemben, s csak a 
progresszív zenére koncentrálnak, 
akkor kiderül, hogy igazi mestermű 
készült. Mivel az S8B-lemezzel szinte 
egy időben jelent meg, így bátran 
állíthatjuk, hogy ez egy klasszikus 
Spocks Beard-ös lemez hangzása 
még több Neal Morse-szal színezve: 
nem bírom kivenni a lejátszóból. 


Sokakat zavar a 


Zseniális album ] keresztény szó 


Az olasz mester legújabb dupla 
korongja a nagyon kellemes Welcome 
to paradise-szal kezdődik: sehol 

egy lábdob, sehol egy feszes ütem, 
inkább szép, romantikus, szintis dal. 
S nagy szerencsénkre a továbbiakban 
is ez a fő irányvonal: nem a dumm- 
dumm-dumm-dumm a vézérmotívum 
(ahol van, ott is csak sordino fordul 
elő), hanem effektezett vokál mellett 
szépen, romantikusan szóló dalok 
vannak. No persze ne feledjük, hogy 
alapvetően elektronikus műfajról van 
szó, így a megszólalás is ilyen lesz. 


Túleffektezett 
vokál 


Romantikus 
tücc-tücc 


Lamour 
toujours[/ 


Az ismert trance trió új lemeze egyből 
az arcomba tolta Seal Crazyjének 
igencsak tetszetős remixét (mert hát 
én az eredetit imádom, de ez is jó). 

Itt már érződött, hogy bár örökzöld 
album nem születik, a BB új lemeze 
egy darabig elszórakoztatja majd a 
stílus kedvelőit. Egyébként ismét csak 
elgondolkodom azon, hogy egy adott 
stíluson belül a nyugaton készült 
albumok miért szólnak sokkal jobban, 
mint magyar , versenytársaik"? Lehet, 
hogy itthon is be kéne fektetni sok- 
sok pénzt valami jó kis stúdióba? 


Gyorsan avuló 


Profi produkció 11) 


KPEOTTHÉÜNXPEOTET 


Ahogy hallgatni kezdtem ezt a lemezt, 
egyből rám jött a szívbaj, hogy hamis 
az énekes (erre mondják azt, hogy 
csak alternatív). Mindenesetre a 
további Dömm-dödömm remixek 
során ez már fel sem tűnik. A No Milk 
Today, a Self Control, a California 
Dreamin" és társainak megcsonkí- 
tott és megerőszakolt teteme felett 
ünnepli győzelmét a tücc-tücc zene 
ördöge. Megmondom őszintén, bár 
korrekt a lemez, de nekem nagyon 
nem jött be: olyan klasszikusokat 
aláznak meg benne, amelyek ezt nem 
érdemelték meg. 


Klasszikus sláge- 
rek feldolgozásai... 


..:.elég vacakul 
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Mit is lehetne írni az Oscar díjkiosztó 
gála legnagyobb sikeréről? Talán azt, 
hogy miről is szól... Frankie Dunn 

(Clint Eastwood) pályája során számos 
fantasztikus bunyóst edzett és mene- 
dzselt. Egyetlen barátja Hepaj (Morgan 
Freeman), az egykori bokszoló, aki rend- 
ben tartja Frankie edzőtermét. 

Aztán egy nap Maggie Fitzgerald (Hillary 
Swank) besétál a terembe. A lány élete 
állandó küzdelem, amit nyers tehetségé- 
vel, kizökkenthetetlen koncentrálásával 
és elképesztő akaraterejével képes túl- 
élni. Ám mindennél jobban vágyik arra, 
hogy valaki higgyen benne. Maggie nem 
hajlandó feladni élete álmát, így nap mint 
nap széthajtja magát az edzőteremben, 
és egyedül Hepaj bátorítja. Frankie végül 
megadja magát és vonakodva bár, de 
elvállalja a tanítását. Mester és tanítvá- 
nya hol kimerítik, hol inspirálják egymást, 
és ráébrednek, hogy közös bennük 

a küzdőszellem, mely legyőzi múltjuk 
fájdalmát és veszteségeit. A d$ámának 
ezzel egyáltalán nincs vége. S bár ez a 
film is picurkát Hollywood-ízű, azért vall- 
juk be: megérdemelte a szobrocskákat. 


Rendhagyó 
történet 


Picit hollywoodi 
"illat" 


A Blue Sky Studios legújabb animációs 
filmje akár Asimov regényeinek egyfajta 
paródiájaként is felfogható, hiszen a 
főszerepet robotok kapják. A különbség 
csak annyi, hogy emberek ebben a 
világban nem is léteznek, mindenki 
robot, a vállalatok vezetőitől kezdve egé- 
szen az utcán csavargó hajléktalanokig. 
Persze egy ilyen robottársadalomnak 

is megvannak a robotellentétei: amíg 

a gazdag gépemberek fényes és új, 
ultramodern géptestben villognak, addig 
a munkásosztály kénytelen régi, rozsdás 
ócska vasakban járni. Egy Kinnear nevű 
iparmágnás robot kitalálja, hogy ezeket 
az elavult csavargó robotokat kvázi tör- 
vényen kívül helyezi, hogy minél jobban 
el tudja adni vadonatúj termékeit. Persze 
létezik egy ifjú android feltaláló palánta, 
aki szembeszegül, és barátaival meg- 
menti a robotvilágot. 

Kicsit bárgyú tehát az alaptörténet, 

de mint az előző Blue Sky filmnél (Ice 
Age), a humor és rendkívül látványos 
grafika mindent tarol. Összességében a 
Robotok egyáltalán nem rossz, egyszer 
feltétlen érdemes megnézni. 


Látvány, humor. ! Néha bárgyú 


A sikeres skót színpadi szerző, J. M. 
Barrie (Johnny Depp) egy nap találkozik 
a Llewelyn Davies családdal: négy 
apátlan árvával és a négy fiú nemrég 
megözvegyült gyönyörű édesanyjával 
(Kate Winslet). Barrie összebarátkozik 

a családdal, és a fiúkkal mindenféle 
huncutságot, tréfát, játékot eszel ki. Így 
válnak a Llewelyn Davies-fiúk annak a 
Sohaországnak az , Elveszett Fiaivá", 
ahol mindenki tud repülni, ahol egymást 
éri a sok csoda, csíny és tréfa, s ahol 
még az idő is megáll. A fiúkkal átélt 
csodálatos és izgalmas kalandok adják 
Barrie számára az ihletet, hogy megírja a 
gyermekirodalom immár százéves klasz- 
szikusát, az elveszett árnyékát kereső 
Pán Péter meséjét. S a premier körüli 
történések mélyen megértetik a mese 
csodáját, igazi értelmét. Az Én, Pán 
Péter című filmben Marc Foster rendező 
(Szörnyek keringője) és a szereplőgárda 
megerősíti a nézőt abban, hogy felnőtté 
válhatunk anélkül, hogy elveszítenénk a 
gyermeki ártatlanság és rácsodálkozás 
varázslatos képességét. S Johnny Depp 
ismét zseniális. Vajon, hogy csinálja? 


Nagyon 
(viktoriánus 


Johnny Deep 
ismét 


Igazi sztárparádét láthatunk ebben a 
filmben: többek között John Travolta, 
Uma Thurman és Harvey Keitel is játszik 
a főbb szerepekben. Az ilyen filmek 
persze mindig gyanúsak szoktak lenni, és 
félelmeink sajnos hamar beigazolódnak. 
Bár igen jól, kicsit tarantinósan kezdődik 
a film eleje, hiszen egy remek párbeszéd 
után váratlanul lelövik az egyik fontosabb 
szereplőt, ám a forgatókönyv egy idő 
után sajnos egyre idétlenebb fordula- 
tokkal szolgál. John Travoltáról lerí, hogy 
rászólt a rendező: , Johnnykám, tudod, 
olyan ponyvaregényesen toljad, és akkor 
baró leszel". Travolta mást nem is csinál, 
azon kívül, hogy a film címének megfele- 
lően egyfolytában , cool", ehhez azonban 
színészi kvalitásait nem nagyon kell 
megcsillogtatnia. Ha létezik ebben a film- 
ben irónia, akkor az egyedül az, hogy a 
rutinosan és nem túl fantáziadúsan játszó 
színészek mellett a legnagyobb meglepe- 
tést az egyébként máshol borzasztó The 
Rock okozza, aki tényleg vicces tud lenni 
a filmszínészi babérokról álmodozó buta 
és homokos kidobófiú szerepében. 


Gyu § Bad Sector 
Néha Borzasztó 
tényleg vicces. / forgatókönyv 


[o LEKENEGERRB 
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Lassan érkezik az este a Dragon- 
blight szerveren. Itt ülök kedvenc 
helyeim egyikén, Auberdine-ben, 
figyelem a naplementét, miközben 


játékos rákok mászkálnak körülöt- 
tem a tengerpart homokjában. Néha 
egy-egy kalandozó elfut mellettem, 
egyedül, vagy csapatostul, de ez 
sem töri meg az áhitatot, hogy a 
gyönyörű naplementét figyelhetem 
Kalimdor tengerpartján, az éj elfek 
területén, Darkshore-on üldögélve. 
S miközben éj elf kislányként gyö- 
nyörködöm, a tengerparti homok 
ihlet, hogy megírjam a következő 
Arénát. Fogadjátok szeretettel! (Jah, 
mivel közben missziókat oldok meg, 
így a poénkodás most szünetel: 
WoW-ozáshoz figyelni kell 0!) 


Ehavi képünk az amerikai hadsereg 
távol-keleti kampánya során készült fotót 
ábrázol. Ez nem hiba, ugyanis egy titkos 
álcázási kísérlet eredményét tartalmaz- 
Za: ebben a kisérletben a kutatók arra 
törekedtek, hogy az inváziós csapatokat 
elhagyott olajoshordóknak álcázzák. Az 
eredmény őket igazolta :) (Köszi P. Balázs 
és MOH:PA) 


A leveleket eredeti helyesírásuk- 
kal (szöveghűen), de bizonyos 
esetekben kivonatolva közöljük. 
A hozzánk beérkezett leve- 
leket külön kérés hiányában 
leközölhetőnek tekintjük. A szer- 
kesztőségbe érkezett levelek 
direktben (nem újságon keresz- 
tül) történő megválaszolására 
garanciát nem tudunk vállalni. 
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K.Tamás 


First MESS-AGE 


Zag-zag Gyu! 

Még nem ismerhetsz engem, mert 
még sosem írtam Nektek (kivéve 
Berkenyét), úgyhogy asszem, bele 
kéne már kezdenem, mivel elég 
szégyennek tartanám, ha nem írnék 
semmit. Csak azért is, mert már 2002. 
november óta megrendelő va"ok, és 
azért ez nem kis szó! Na, térjünk a 
tárgyra. Te melyik 10 játékot várod a 
legeslegeslegeslegeslegeslegjobban 
a világon? Csak úgy érdeklődésből, 
hogy egy kicsit többet tudjak a 
szerkisekről, mik az érdeklődési köre- 
ik. Pm going to have my dinner, then 
watch TV, then sleep, then tomorrow I 
go to school, and soso. 


Na csá! 

Tudod az a helyzet, hogy ilyen- 
kor, lapleadás környékén a leg- 
fontosabb érdeklődési köröm 
az ágyam: arra vágyom, hogy 
hazaérjek, beessek a takaró 
alá, és hatalmasat aludjak, 
mielőtt újabb nap kezdődik, 

és folytatni kell a lapleadást. 
Egyébként speciel engem a 
zene és a nők nagyon érde- 
kelnek, de egy jó könyv is el 
tud csábítani. Mazur kollega 
legfőbb érdeklődési köre mos- 
tanában gyönyörű gyermeke, 
Panni, aki nemrégiben szü- 
letett (ezúton is gratulálunk 

a csodás csöppséghez), Bad 
Sector rohan haza ikercicái- 
hoz, ZeroCoolnak is van egy 
gyönyörű macsekja, meg klassz 
házimozija stb... Szerencsére 
egyikünk sincs oda az extrém 
sportokért, általában a zene, 
irodalom, film, evés, ivás, 
alvás, nők hetes kombó hatás- 
körébe tartozik az érdeklődési 
körünk. 


Tomas-Mann 


Hi Gyu!!! 

Azzal kezdeném, hogy 2000/5-től 
GS-fan vagyok, és átéltem már jó pár 
történetet. Pl.: RFT-k hadai, melyek 
már megtöltenék a szerkit, Cheatz- 
háború, NATI, kinek főztje tömegosz- 
lató 0, SAAB-álom ítényleg, teljesült 
már?), 1 000 000 000 százalékos 
fizetésemelés stb... 

Lenne pár kérdésem. 

1. 13 éves vagyok. Áprilisban töltöm 
a 14-et, és ha április előtt lenne tábor 


(ami persze lehetetlen 0), mehetnék- 
e? 

2. Hány éves kortól lehetek újságíró? 
PI: nálatok. 

3. Milyen nyelvtudás szükséges a 
WoW-hoz? --szint 

4. Mi az az MMORPG? 

5. Tudod-e, mi van Natival? 

6. A DVD-olvasóm csak a CD-ket 
ismeri be, mitől lehet ez? 


Helló, akkor lenne pár válaszom. 
1. Ha április előtt lenne, akkor 
nem jöhetnél. De szerencsére 
április után lesz, így semmi aka- 
dályát nem látom annak, hogy 
együtt táborozzunk. 

2. Szerintem nincs korhoz kötve. 
Például nálunk sincs, mert most 
nem keresünk új kollegákat, 

így nem számít, ki mennyi idős. 
Egyébként sem az életkor a leg- 
fontosabb, hanem a tehetség és 
a tapasztalat. 

3. Német, francia vagy angol 

és lehetőleg képes legyél érte- 
ni írott szöveget (vagy nem 
érted meg egy misszió leírását, 
hogyaszongya: , menj el az erdő- 
be Auberdine-től északra, és 

ott egy Rabid thistle Beart ejts 
el ezzel a csapdával, és vezesd 
ide vissza hozzám". Ha ezt nem 
érted, nem tudod megcsinálni a 
küldetést, nem tudsz elmélyedni 
a játék történetében. 

4. Massively Multiplayer Online 
Role Playing Game, azaz tömegek 
által játszható, multi online sze- 
repjáték 

5. Most forgatott valami filmet, 
amiben meztelenkedett. Ott a 
helyem a moziban! 

6. Nem CD-olvasó véletlenül? 


Bálint 


Hello Gyu! 

Csak egy kérdést tennék fel 

most neked! Megtudtam, hogy a 
HunCraftnál van egy Dragon György 
nevű személy! És köztudott, hogy 

a GameStar támogatója a HunCraft 
Interactive-nak (még szerencse, mert 
különben kitérnék a hitemből 0)! 
Szóval a kérdés, ha te vagy ez a sze- 
mély (mert gyanús lenne, hogy még 
egy Dragon György élne még rajtad 
kívül, nem?), melyik egység hangját 
adtad? (Oppá, ez már két kérdés volt, 
de nem baj 0)! 

Csá! Gamestar--HunCraft forever! 


Igen, éles szemmel kiszúrtad: 
rólam van szó. Minden berzenke- 


KZ 


désem és ellenérzésem ellenére 
(hangi adottságaim függvényé- 
ben), bizony démonfajzatok és 
orkok hangjait adtam elő, de 
sajnos nem tudom pontosan, 
melyikekét. De speciel engem is 
érdekelne, szóval ha megtudod 
(szerintem írj a huncraftosoknak), 
akkor nekem is küldd el! Köszi! 


Pepperoni 


Hali Gyu! 

Először is: A magazin nagyon jó! 
Egyre jobbak vagytok nincs mit 
tenni. De nem ezt akarom elmesélni, 
hanem: 

A minap sikerült megkaparintanom 
egy régebbi, rólatok készül videót, 
amin ti ,barkácsoltok". A videó 
nagyon jó, ötletes az instant számító- 
gép ötlete. Le is mentem megkérdez- 
ni a TESCO-ba, hogy lehet-e kapni? 
De sajnos nem lehet. Sebaj, majd ha 
tényleg kelleni fog, leadom nektek a 
rendelésemet. Ez a videó azonban, 
mint említettem, régebbi. Talán 
2003-as. És szembeötlő az, hogy ti 
ÖREGEDTEK! 

Persze ez nem baj, hiszen a korral 
egyenes arányban nő a tapasztalat 
is (ami tudjuk, jó iskola, csak a tandíj 
magas). De, bár téged pont nem látni 
a videón, Bad Sector , picit" megvál- 
tozott az évek során. Értem ez alatt 
az arcát. A legutóbbi nyílt napon 
legalábbis nem így láttam. Talán még 
Boe sem volt olyan magas, mint 
most. 

Szóval csak így tovább, szerezzetek 
sok-sok tapasztalatot, hogy mi minél 
jobb újságot olvashassunk! 

U.i.: És ne feledd, nem az az égő, ha 
traktorral mész a diszkóba, hanem 
az, ha az ekét elfelejted lecsatolni! 


Igen, ez a kétségtelen valóság: 
tényleg öregszünk. Próbálunk 
tenni ellene, de az időgépet 
azóta sem találjuk, így a dolog 
elég reménytelen. Sőt elárulok 
egy titkot, nemcsak öregszünk, 
de az átlagsúlyunk is csöppet 
emelkedett, én speciel sosem 
voltam túl sovány, így most sem 
vagyok. Mindemellett hajszála- 
ink száma csökkenő tendenciát 
mutat, de ezek közül egyre több 
az ősz. Ami változás még, hogy 
fejenként 3 millimétert koptak 
az ujjbegyeink a sok gépelés 
miatt, és legalább $köbcentinyi 
cipőtalpat használtunk el az 
utóbbi években, fejenként per- 
sze. Viszont bármennyire is 
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változunk, egy dolog biztos: a 
GS csapata nem változik! Marad 
hónapról hónapra megbízhatóan, 
ahogy megszoktátok. 


Kedves Gamestar (Gyu)! 

Érdeklődni szeretnék a GS-táborról. 
Mikor, hol és hogyan lehet jelentkezni 
rá: Hű olvasótok vagyok, mindig elő- 
fizetem az újságot. Remélem, minél 
gyorsabban válaszoltok. 


Kedves Shadow! 

Köszönjük, hogy máris érdek- 
lődsz a nyári táborról, azonban 
egyelőre még nem tudok konkré- 
tumokkal szolgálni. A tábor vár- 
hatóan július végén, augusztus 
elején lesz, s időben meg fogjuk 
hirdetni az újságban, így senki 
sem marad le róla, aki határidőn 
belül jelentkezik. 


Tisztelt Gyu! 

Azt írta valaki, hogy a PC-G"" 
állandóan isteníti magát. Ja, és ti 
nem. Azért el kell olvasni a mostani 
GS-eket. Ti is elég szépen dicséritek 
önmagatokat az Arénában! Csak 
olyan leveleket tesztek be, ami az 
önimádatról szól. Ezt a levelet tuti 
nem fogjátok berakni, mert rontja a 
hírneveteket (én egy középkorú, 25 
éves fanatikus olvasó vagyok). 
Egyedül csak azért írtam, mert kezd 
már elegem lenni ebből. Elismerem, 
hogy ászok vagytok, de ezt minek kell 
reklámozni. Anélkül is jók vagytok. Az 
emberek fejébe belemagyarázzátok a 
tutit. Ugye a jó bornak nem kell... 


Tisztelt HoFi! 

Nagy bajban voltam a leveleddel, 
ugyanis azt írod, hogy ,ászok 
vagytok", meg azt is, hogy ,jók 
vagytok". Nagyon erősen gon- 
dolkodtam, hogy nem teszem 
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Te tudod, hogy mennyi ellenséget 
szereztél azzal, hogy a mostani, azaz 
februári számban azt írtad, hogy az 
emberek ne vegyenek vadászgörényt! 
Nekem volt egy, és hogyha nem tudod, 
hogy milyen valójában az a háziállat, 
akkor illene odaírnod, hogy szerintem 

— meg megtudakolni, hogy milyen is az 
az állat valójában! Amikor elolvastam a 
bevezetőt, akkor tökre mérges lettem, és 
majdnem hazavágtam az újságot! Hogy 
írhatsz le ilyesmit, hogy ne vegyenek?! 
Szerintem a világon a legjobb dolog egy 
vadászgörény, ha az illető jól neveli és 
foglalkozik vele, és nem csak úgy van!!! 
Megingott bennem az az érzés hogy a 
GamesStarért mindent, de ezer mázlid, 
hogy szeretem az újságot és a cikkeite- 
ket olvasni! Reggel olvastam, azóta már 
túl vagyok egy király ebéden, de még 
bennem van a pipa emiatt a beszólás 
miatt, ez durva volt! NAGYON!! 


be, mert ezek dicséretek. S 

ha beteszem a saját levele- 

det, akkor az sem fog tetszeni 
Neked, mert ugyebár dicséret 
(szó nincs önfényezésről) volt 
benne. Egyébként tényleg itt az 
ideje, hogy tisztázzunk valamit. 
Az olvasók (mint például Te is) 
kedvelnek minket. Így a leveleik- 
ben dicséreteket is leírnak, ame- 
lyeket általában ki is veszünk, 
nehogy , túlzottan önfényezőnek 
tűnjön" az Aréna. De könyörgöm, 
szégyelljük el magunkat, hogy 
tetszik az olvasóinknak, amit 
csinálunk? Tagadjuk le, hogy 
kedvelnek minket, hogy szeretik 
az újságot? Én inkább NAGYON 
büszke vagyok rá, így én kérek 
bocsánatot, ha néhány apró, 
dicséretre utaló mondatot benne 
hagytam. Viszont itt az ideje, 
hogy megkérdezzem: miért zavar 
ez Téged, ha mások megdicsér- 
nek minket? Egyébként nem 
kell belemagyarázni senki fejébe 
semmit: tudják ők maguktól is, 
hogy milyenek vagyunk. 


Jaj Istenem, elnézést kérek minden 
olyan vadászgörénytől, ami nem 
okozott multimilliós kárt új gépko- 
csikban, mert hát, ha jobban elolva- 
sod azt a bevezetőt, Te is látod, mi 
a történet lényege: én, bár tiszte- 
lem az életet és szeretem az állato- 
kat, nem tudom, mit csinálnék, ha 
a vadonatúj, sokmilliós Subarumat 
egy állat úgy összerágcsálná, hogy 
további milliókat kéne fizetnem 
arra, hogy megjavítsák. Egy szóval 
sem bántottam a Te vadászgöré- 
nyedet, biztos aranyos kis állat, 
meg selymes a szőre, meg ágyba 
hozza a reggelit stb. Egyébként 
honnan ez a nagy rajongás? 


Csá! 
Nem ragozom az igét, gyorsan írom 
is... Amikor lapozgattam a 2005/02- 


Aréna: arenaggamestar.hu (általános 
levelezés, észrevételek, kritikák stb.) 
Hardversegítség: kvOgamestar.hu 


(Mady válaszol hardvergondokkal kap- 
csolatban) 

Játékkérdések: kaveszunetőgamestar.hu 
(Ha elakadsz egy játékban, vagy nem 
tudsz valamilyen kódot stb.) 

Hírlevél: hirlevel ogamestar.hu (itt lehet fel- 
iratkozni a hírlevélre, vagy lemondani azt) 
Terjesztéssel kapcsolatos kérdé- 
sek: terjesztesőidg.hu (a lap terjesztésé- 
vel összefüggő - előfizetés, nem kapha- 
tó, nem jött meg stb. -— összes levelet ide) 


es GS-t,és olvastam a WoW-tesztet, 
akkor olvastam, hogy kéthavonta 
6000 forintot kell fizetni. Kicsit szá- 
molgattam, és ez jött ki: dobozos ver- 
zió 4 1 évi játék - 12 000 - 36 000 - 
48 000 Ft (!)... HA EGY ÉVET AKARSZ 


És ha függő leszel? Két év: 96 000 
Ft!!! Három év: 144 000 Ft!!!! Gondolja 
át ezt mindenki, aki a megvételét 
tervezi... Szerintem ezt közölni kéne 
sok emberrel... 


Én is végeztem gyors fejszámo- 
lást: aki naponta elszív egy doboz 
cigit, az mondjuk napi 400-at 
költ, ami havi 12 ezer. Ez éves 
szinten 144 ezer, két év alatt 
pedig 288 ezer! S abból semmi 
sem marad, csak takarítani kell 
utána - ja, és lehet tőle kapni 
tüdőrákot, meg minden. Vagy ha 
valaki naponta megiszik 2 sört 
(300 Ft), az havonta 9 ezer, éves 
szinten 108 ezer, két év alatt 
216 ezer, és szinten semmilyen 


EZ NAGYON FONTOS! Az újság utolsó 
oldalán található az Impresszum nevű 
állandó rovat (ez egy függőleges cucc az 
utolsó oldal jobb oldali részén). Ott min- 
den írónk e-mail címe fel van tüntetve: 
amennyiben személyes mondandótok 
van bárki számára, ott lelitek a megfelelő 
címeket. 

FÓRUM! Fórumunkon is kérdezhetsz, 

s ott nem csak mi, hanem más GS- 
olvasók is válaszolnak: http://forum. 
gamestar.hu 

CHAT! Ezentúl csetelhetsz is velünk, 
címünk (http://www.gamestar.hu/chat) 
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fiIGYU! 

Először is jó reggelt, aztán megkér- 
deném, hogy mindig 14-én jelenik 
meg a GS? (slipknot) 

A GS mindig adott hónap 2. pén- 
tekjén jelenik meg (elméletileg 
ez lehet 8-a, de akár 14-e is). 


Szia Gyu! 

GameStar-olvasók vagyunk. 
Szekszárdról és Hatvanból. Nagyon 
szeretjük az újságot. Írj valamit! 
(Sz.Péter) 

Én pedig nagyon szeretem 
Szekszárdot és Hatvant O. 


Mikor jelenik meg a legújabb Call 
of Duty? Válaszotokat már nagyon 
várom. (Player One) 

A lehető legjobbkor kérdezted, 
olvasd el a szép nagy cikket 
róla néhány oldallal előbb. 


Semmi olyan dolog nincs, ami azt 
okozhatná! Szóval most teljesen 

, nemtom", hogy mit csináljak. 

Ha még van valami tippetek, annak 
örülnék. (hy fg) 

Hmm, órákig gondolkodtunk, mi 
okozhatná, de aztán nem jöt- 
tünk rá. Lehet, hogy az, de az is 
lehet, hogy amaz. Esetleg valami 
is lehet, netán bármi... Tippünk 
az, hogy valami gond van. 


Grat! Egész élvezhetővé tetted a 
WoW-ot 8! (Jocinho) 

Azért a Blizzardnak is van egy 
kis köze hozzá... bár nem sok €. 


Cső Gyu! Neked hogy tetszik a Star 
Wars: Republikánus Kommandó? 
(Fdan) 

Nem, sőt. Nem vagyok Star 
Wars-rajongó, ezért az egyedüli 
MMO, amit eddig kihagytam az 
a Star Wars Galaxies volt. 


Hi Gyu! Enderrel azt mertétek írni, 
hogy Sylvanas night elf volt, pedig 
nem! High elf volt. Tisztituszhoz 
hasonlóan titeket is csak a ragyogás 
mentett meg! De még egy ilyen, és... 
(Arszi) 

Nos, igazad van, valóban 

high elf volt, bár mára ez a 

faj eltűnt a térképről, blood 
elfek lettek, szövetkeztek 

a nagákkal (ja, épp Zoram 
Strandon ölöm a nagákat, tök 
jó!). Ja, és millió bocsánat, de 
még mindig jobb, mintha azt 
írtuk volna, hogy Alliance olda- 
lon csak egy hajójárat létezik 
(esetleg azt, hogy Undercity 
ura Lord Varimathras... LOL! 

- ender) O. 
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maradandó emlék nem marad 
utána... S akkor még nem beszél- 
tem egyéb luxusdolgokról. Én 
speciel nem dohányzom, nem 
iszom kávét, nem iszom alko- 
holt, de World of Warcraftozom 
(közben csinálom Darkshore-on 
a pecázós küldetést, Darkshore 
Groupereket kell fogni, és egy 
tök jó pecabot a jutalom). Rövid 
fejszámolással rájöttem, hogy én 
jártam a legjobban 0. Egyébként 
szerintem, ha valakinek van 
pénze, hadd költse arra, amire 
csak akarja, nemde? Egyébiránt 
pedig az élet már csak ilyen: a 
szórakozásért fizetni kell... 


Hello! 

Lehet, hogy nem a legmegfelelőbb 
helyre fordultam, de hát ez mégiscsak 
az Aréna, ahol mindenki megoszthatja 
gondját, baját. Nah, nekem a WoW- 
os nyereményjátékkal volt gondom, 
ügyesen, okosan elküldtem a helyes 
választ, levonta a pénzt, csak hát 
aztán jött a válasz-SMS, hogy a szol- 
gáltatás jelenleg nem működik, hát 
így röviden ennyi lenne a történetem. 
Oké, nem ettől fogok csődbe menni, 
de mégis... 


Hello! 

A rendszer nem tökéletes, így 
előfordultak apró bakik: nehezen 
kezelte azt a hatalmas SMS-ára- 
datot, amely a WoW-nyeremény- 
játékkal rájuk zúdult. Mi sem 
voltunk igazán felkészülve arra, 
hogy ennyi embert érdekelhet a 
WoW, mindenesetre mint WoW- 
függőnek, ez örömhír számomra. 
Ennek ellenére, ha jó választ 
adtál, akkor Te is regisztrálva 
lettél a lehetséges nyertesek 
között... 


Daninet 
Menő Csávó Jelenti 


A múltkori újságban láttam azt a 
régi kis gagyi játékot, azt a édzsof3 
címűt... Bevallom őszintén, az utol- 
só pálya jó volt, de a grafika... Arról 
nem is beszélve, hogy a Windows 
Longhornon állandóan fagyott, és 
fel kellett rá tenni az S$P3-at, hogy 
normálisan menjen... Ha érdekel 
valakit, mostanság játszom a 
NFSU3-mal, és megmondom fran- 
kón, hogy tetszik a játék csak túl 
GTA-s lett azzal, hogy ki lehet száll- 
ni a kocsiból, és lezúzni az ellenfél 
sofőrök arcát. Múltkor a Bili irt egy 
mailt, hogy adna nekem valami be 
nem jelentett windóz bétaverziót, 
ha infózok neki az új WoW2-ről, 
mert állítólag 2x akkora a bejár- 
ható terület, mint Magyarország... 
Mondom neki, nem, mert akkor 


megin kiad egy rakat frissítést, 
hogy fusson a játék... Tegnap vet- 
tem egy videokártyát az nVidiától 
valami GeF 8700 Pro, jól megy, 
csak muszáj neki a vízhűtés, úgy- 
hogy elmentem a Zalmanhoz is 
egy kis beszerző körútra... Volt 
régen egy játék, asszem az volt a 
neve, hogy STALKER... tudjátok... 
olyan elavult grafikával... Na teg- 
nap nyomom vele, erre a katona 
észrevesz az égen egy madarat, 

és lelőtte... Tán aszitte az volt a 
stalker?? Nem is volt még a játékba 
normális MI... Úgy kellett tanítani 
az emberkéket. Apropó emberkék, 
a Sims 5-tel nem boldogulok, mert 
amikor a gyerek összekenyi az 
ablakot lekvárral, mindig le kell 
takarítani az anyának, és lemegy az 
életkedve, és öngyilkos lesz... Mit 
tegyek?? Tömören ennyi lett volna, 
ami eszembe jutott... További szép 
napot! 


Szia 

Jah, igen. AZ a számunk rekord- 
eladásokat döntött, így a magyar 
informatikai lappiacon már csak 
két újság maradt (a többiek felad- 
ták, mert rájöttek, hogy remény- 
telen a küzdelem): a GamePro 

és mi. A GP-s srácok nyomat- 

ják a legújabb PSP2, PS3 és 


sem tudott válaszolni (én sem 
sajna). Miért van az, hogy 
naponta legalább egy ilyen 
levelet kapok, hogy ,Indítottunk 
egy új fórumot, kérlek, segíts 
felfuttatni stb." Annyira sok 
ilyen kis fórum van, hogy egy- 
részt meg sem találják őket, 
másrészt pedig, ha meg is talál- 
ják, 2-3 aktív fórumozót látnak 
csak, akik inkább elrettentik 

az érdeklődőket. S az utolsó 
dolog: valamelyik nap egy UT-s 
klán honlapján jártam, ahol a 
vendégkönyvet arra használták, 
hogy mindenki anyázza egy- 
mást. Szép dolog, mondhatom... 


V. Csaba 
Német GS vs Magyar GS 


Hello Gyu! 

Megvettem a legújabb GS-t és össze- 
hasonlítottam a német Gamestarral. 
Észrevettem pár különbséget, ezeket 
szeretném veled megosztani. 

1. A magyar GS sokkal lazább pl. ti 
beceneveket használtok, ők az anya- 
könyvezett, szép hosszú német neve- 
ikkel szignóznak egy-egy cikket. 

2. A cikkeitekben nincs nagy különb- 
ség, ti több poént, személyes tapasz- 
talatot, véleményt írtok, mint ők. A 


Én elkészítettem a GameStar tehetségkutató 
versenyét. A GSTV alapján . (Da$u) 


XBox2 stufákat, míg mi a guad- 
core-ra optimalizált Windows 
ExtraLongHorn stuffokat tesz- 
teljük DirectX11 alatt. Jah, a 
rendszerkövetelmények? AMD 
Athlon GuadCore proci 80004, 
16GB RAM, DirectX 11 kompa- 
tibilis VGA-kártya 2GB RAM. Na 
ezen már aránylag kevésbé rán- 
gat a WoW2 (abban is benne van 
Ashenvale, csak még szebb!). Ja, 
kár volt a 8700Prót megvenni, az 
új GeForce 10 sorozat PCI 3.0-ás 
csatolófelülettel sokkal jobb: bár 
kicsit drágább. 


m3thO5 
(n19hPn3r) 


Hi Gyu! 

Lenne egy kérésem: Volna itt egy 
oldal (silenthill.gportal.hu), és ennek 
a fóruma, ami igen csak lapos, 
ezért arra szeretnélek megkérni, 
hogy tedd be az újságba - vala- 
hogy, akárhogy! Lécciléccilécci!!! 
Elég a fórum is, csak be kellene 
indulnia, és aztán mehet a menet! 


Most az egyszer, mert jó 
napom van! Viszont lenne egy 
kérdésem, amire még senki 


KZ 


WoW-ra csak 90 százalékot adtak! 

3. Technikai téren talán több 

infót írnak egy játékról, pl. több 
gépkonfigot és videokártyát sorolnak 
fel, amin fut az álltaluk tesztelt játék. 
4. A német GS kissé átláthatatlan, és 


A magyar GS fiatalosabb, bár néha 
bugos pl. februári citrompótlóban 
a januári citrompótló idézete van 
kiemelve. Összesítve: magyar GS 
9799, német GS 8590. 

Sz"al jobbak vagytok! Auf 
Wiedersehen és viszlát! 


Hello! 

A német testvérlap és köztünk 
legfőképp a logó használata 

a legközösebb dolog. Nekik 
teljesen más lehetőségeik 

és olvasótáboruk van (amely 
meg sem közelíti a mi csodás 
olavsóinkat!!!). Nekik jóval 
nagyobb tesztlaborjuk van, ahol 
rengeteg konfiguráción nézik 
meg a játékot, mi meg csöndben 
irigykkedünk, és vágyakozunk 
valami hasonlóra. Az Aréna 
viszont kétségtelenül hatalmas 
előny számunkra. (Tényleg, el 
kéne mennem Stranglethorn 
Vale-be, és megnézni a 
Gurubashi Arénát - ez az a hely, 
ahol szabad a PvP mindenkinek!) 
Folytatás a 135. oldalon 
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aréna hardver 


HARDVER 


MADY VÁLASZOL A HARDVERES PROBLÉMÁIDRA 


Figyelem! Tekintve, hogy havonta több száz levelet kapunk hardveres problémákkal kapcsolatban, elofordulhat, hogy egy-egy 


levélre csak napok vagy hetek múltán tudunk válaszolni. Ebben az esetben a türelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www. 
gamestar.hu/forum oldalon a Mélyvíz részlegben, a témának megfelelő altopikban. 


Szabó Dávid 


Vírus gond 


Szia Mady! 

A múltkor írtam két levelet is vírus 
tárggyal, mert vírussal kapcsolatos 
bajom volt, de nem válaszoltál! Ha 
nem kaptad meg, akkor sorry, de már 
nem tudom, mit csináljak, mert nem 
nagyon értek a vírusokhoz. Most meg 
állandóan lefagy a gépem, meg hülye- 
ségeket csinál. Pedig most beállítot- 
tam a tűzfalat is. Mit csináljak, mindig 
kapok valamit a netről? 


Ne csodálkozz, ha az olyan leve- 
lek, aminek a tárgyába az van 
írva: , vírus", olvasás nélkül a 
kukában kötnek ki. Írj tárgynak 
valami mást, bár látom, a harma- 
dik levelednek is sikerült ezt a 
frappáns címet adni. A vírusokról 
annyit, hogy most már hiába kap- 
csolgatod a tűzfalat, ha bejutott, 
akkor ki kell irtanod. Használj 
Norton Antivirust vagy NOD-ot! 

A GS DVD-n mindig megtalálod 

a legfrissebb vírusadatbázist az 
említett programokhoz. 


Gábor 


Az előző számban te írtad a TFT- 
tesztet. Érdekelne, hogy a Prestigio 
monitorról miért írtad, hogy nem olyan 
jó. Mert akarok egy új monitort, és 
lenne kb. annyi pénzem, mint amibe 
az kerül. Többet nem tudok rá költeni, 
és az öreg CRT már haldoklik. Ha 
mér itt vagyok, másik kérdésem is 
van. Melyik értéket érdemes nézni, a 
fényerőt vagy a kontrasztot? Köszi a 
segítséget előre is! 


Azért írtam a Prestigio P171-ről, 
hogy nem olyan jó, mert elég erős 
volt a mezőny. Nem azt jelenti, 
hogy nagyon rossz, csak annyit, 
hogy egy Samsung SyncMaster 
173P-hez képest sokkal gyen- 
gébb. Elsősorban a színekkel volt 
kis gondom, úgy éreztem, a szé- 
leknél már elveszti a színhűséget. 
A másik kérdésedre válaszolva, 
szerintem mindkettő nagyon 
fontos! A fényerő tekintetében 
nincs nagy különbség a bemu- 
tatott modellek között, inkább 

a kontraszt az, amire érdemes 
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odafigyelni. Ár/érték tekintetében 
viszont a Prestigio nagyon jó, 55 
ezerért kár lenne lemondani róla. 
Ha tényleg csak ennyit szánsz 

rá, akkor érdemes ezt a modellt 
megvenned. 


Sz.Balázs 


Úgy döntöttem, végleg búcsút 
veszek a GF2-esemtől. Már valahogy 
nem az igazi, és megvallom, nem 

túl élvezetes diavetítést nézni rajta. 
Viszont nem akarok sok pénz kiadni. 
Szerinted mit érdemes vennem? Én 
30-35 ezret szánok a küldetésre. Ati 
vagy NVIDIA, nekem mindegy, csak 
jó legyen. Ja, a mostani gépemben 
egy 2,6 gigás P4-es van és fél giga 
memória. Az alaplapom típusát 
sajnos nem tudom, de PCI Express 
van rajta. 


Ez a kedvenc kérdéstípusom. 
Olcsón, jót! Csak az a baj, hogy 
ilyen nem létezik. Az általad emlí- 
tett 40 ezer forintos kategóriában 
én a helyedben egy Sapphire 
Radeon X600 Pro 256MB TD-t 
vennék. Ez - hogy egészen pon- 
tos legyek - 34 ezerbe kerül. 
Ebben az árkategóriában ezzel 
tudod a legtöbb kakaót kipréselni 
a gépedből. 


Gusty 


Amikor a szokásos havi nagytakari- 
tásom végeztem, és porolgattam le a 
polcon sorakozó GS-eket, kezembe 
akadt egy cikked, amiben noteszgé- 
peket teszteltél. Már jó rég óta akar- 
tam én is egyet, de valahogy mindig 
lebeszéltek róla. Most, hogy megvan 
a World of Warcraft, szeretnék egy 
játékra alkalmas gépet is. Eddig azt 
hittem, ezek nem olyan jók játékra, 
de egész szép eredményeket találtam 
a táblázatban. Mi a véleményed és 
mit tudsz ajánlani? Ati-t vagy NVIDIA 
chipeset érdemesebb venni? 


Az én tapasztalatom az, hogy a 
mai noteszgépek már megbir- 
kóznak a játékok többségével. 
Persze nem azt mondom, hogy 
maximális grafikai részletesség 
mellett lehet mindet futtatni, de 


egy jobb VGA-val már nagyon 
szépen futnak. Egy Centrinos 
gépet ajánlok, Toshiba Satellite 
M30X a neve. Mobility Radeon 
9700-as van benne 128 MB DDR 
memóriával. Emellett persze 
fontos az 512 MB DDR memória, 
az 1,6 gigahertzes proci is. Ez a 
gép nettó 299 ezer pénzbe kerül, 
és elég szépen futnak rajta a 
játékok. 30-40 közötti FPS-t pro- 
dukál DOOM3 alatt is. Szerintem 
ezek után a WoW nem jelenthet 
neki nagy problémát (Azért WoW- 
hoz nem árt a 768 MB RAM... 
-ender). 


Dávid 


Helló Mady, nagyon rövid leszek! 
Kellene nekem egy pici, hordozható, 
vezeték nélküli egér. Az ára nem any- 
nyira lényeges, az a fontos, hogy jó 
legyen, és könnyen hordozható. Van 
egy Logitech vezeték nélküli egerem, 
de azt szinte lehetetlen magammal 
vinni, mert a bölcsőjét is vinni kell, 
hogy le ne merüljön. Van valami 
ötleted? 


Egész véletlenül van egy Neked 
megfelelő egér. Logitech V500-as 
a típusa, és egészen kellemes 

a mérete. Jó a fogása, zsinór 
nélküli. Ha fontos a hordozható- 
ság, akkor ezt tudom javasolni, 
mert egy trükkel elővarázsolható 
belőle az USB-re dugható vevő- 
egység is. Szóval nem kell semmi 
fölösleges dolgot magaddal vinni, 
csupán az egeret. Az ára elég 
boros, 15 ezer forint, de szerin- 
tem megéri. 


HunTeR 


Szia Mady! Nagy kedvet csináltál 
nekem a hotspotos írásoddal. Egyik 
ismerősöm megkértem, hogy mérje 
fel nálunk a netes lehetőséget. Egy 
laptoppal nagyon jól lehetett netezni 
meg letölteni a szobámból! Nem 


is tudtam, hogy nálunk van ilyen. 
Mondjuk Budapestnek egy elég for- 
galmas részén lakom. Tehát az asztali 
gépemmel is szeretnék rácsatlakozni. 
Mit kell vennem, és mit kell beállítani? 
Kérlek, ha van valami spéci beállítás, 
írd le, mert nem vagyok otthon hard- 
verben. Köszi előre is! 


Szerencséd van, ezek szerint 
valahol a közelben van egy ingye- 
nes Hotspot, amire csatlakoz- 
hatsz. A PC-det többféleképpen 
teheted WLAN-képessé. Az első 
a legkönnyebb. Vegyél egy USB- 
portra csatlakoztatható Wi-Fi-s 
egységet. Ennél lényegesebben 
olcsóbb a beépíthető PCI-foglala- 
tos kártya. Végül érdemes meg- 
említeni, hogy bizonyos nagyobb 
gyártók kínálnak WLAN-opcióval 
ellátott alaplapokat is. A beállítás 
nem egy nagy ördöngösség, az 
eszközhöz mellékelt meghajtó 
programot kell feltenni csupán, 
és már használhatod is. 


OldBoy 


Csináltam egy elég szörnyű dolgot 
múltkor. A procim és az alaplapom 
akartam kicserélni, de valamit nagyon 
elszúrtam. Ki akartam próbálni, mie- 
lőtt visszaraknám a házba. Egy ollót 
érintettem a megfelelő érintkezőhöz, 
aminek az lett az eredménye, hogy 
nagyot szikrázott. Nem történt semmi, 
elindult. De most állandóan újraindul, 
ha bekapcsolom. Szerinted mi a 
gond? Lehet valamit tenni? 


Szerintem az történt, hogy vélet- 
lenül más érintkezőhöz is hoz- 
záérintetted az ollót, és rövidre 
zártad. Nagy valószínűséggel egy 
kondenzátor vagy valami megad- 
ta magát. És mikor bekapcsolod, 
túlmelegszik, és újból indítja. 
Persze ez csak feltételezés, mert 
látatlanban nehéz ezt megállapí- 
tani. Azt javaslom, hogy vidd visz- 
sza, és próbáld meg kicseréltetni. 
Ja, és az ollóról egy szót sem 6! 
Mady 


S ÍRJÁL ha bármilyen gondod támad 


a gépeddel: kvogamestar.hu 
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SZOFTVER 


BERKENYE VÁLASZOL A SZOFTVERES PROBLÉMÁIDRA 


Figyelem! Tekintve, hogy havonta több száz levelet kapunk játékelakadásokkal kapcsolatban, előfordulhat, hogy egy-egy levélre csak 


napok vagy hetek múltán tudunk válaszolni. Ebben az esetben a türelmetlenek tegyék fel kérdéseiteket a www.gamestar.hu/forum 
oldalon az adott játékprogram témájában! 


Tomingher 


Hali! Nekem nem gondom, hanem 
kérdésem lenne a World of Warcrafttal 
kapcsolatban. Mégpedig a követ- 
kezők: 1. Ha GameCarddal fizetek 
elő, az ugyanúgy működik, mint a 
mobilnál a feltöltő kártya? Csak annyit 
játszom, amennyit kifizettem? 2. Mi az 
az RP szerver? 

3. Szerintetek lesznek magyarok a 
francia szervereken? Csak, mert én 
valószínűleg ott leszek... 


Szia! 

1. Annyi napig játszhatsz a játékkal, 
amennyi a GameCardra írva van. 

2. Roleplaying, azaz szerepjáté- 
kos szerver. Igazából PVE, csak 
sokkal szigorúbbak a szabályok 

(pl. nem lehet olyan neved, hogy 


GYÍK 


Néhány hasznos tudnivaló 


Ez a kis doboz a legégetőbb 
vagy leggyakrabban felmerült 
problémákra próbál segítséget 
nyújtani. Segítséged örömmel 
fogadjuk! 


u Half-Life 2: Többen is jelezték, 
hogy gondjuk támadt a darus 
rész után, ahol át kell ugratni egy 
lerombolt híd fölött. A megoldás 
a Turbo nevű képződmény, amit 
a IShift)] billentyűvel tudsz előva- 
rázsolni. Ebben csak az a fura, 
hogy elvileg ezt már az elején 
használnod kellett volna. 

B Prince of Persia: Warrior Within: 
Magyar nyelvű végigjátszás 
található itt: 
www.zanzarah.hu/popwuw/ 
vegigjatszas 01.him 

u Red Faction: Ha irányíthatatlan- 
ná válna a játék, csak határozot- 
tan lépj ki belőle, és töltsd vissza 
az utolsó mentést, vagy mosd 
meg az egeret. 

u Ha csalásokra vágysz: 
www.cheatcc.com/pc/index2.htmi 

u Ha magyarosítást vagy végigját- 
szást keresel: 
wwwu.gamestar.hu/gmiki 

B Ha jó vagy angolból, és kéne 
még végigjátszás: 
www.gamefags.com/computer/ 
doswin 
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::DieAllundeadx15"). 

3. sHadeS szerint előfordulhat, de a 
legtöbb valószínűleg az angol szer- 
vereken fog játszani. (No de miért 
pont a franszia szerveren? - Gyu) 


andras 
MP2 


Cső! 

A Max Payne 2-ben a 2. pályán a 
képernyő elsárgul, és villogni kezd. 
Nem tudoa, ez mitől van?! Eddig 
csak ennél a játéknál jelentkezett ez 
a dolog! 


Wow! Ez durva. Mit használsz? 
Adj nekem is! Na jó, én talán 
maradok a KV-nál, de nagyon 
üthet az anyag, ha még a képer- 
nyő is belesárgul... 


bÁLiInT 


1. Hol lehet azt a bizonyos gyökeret 
beszerezni, amit a , tipp" is említ? 


GONDOLDÓ 


Olvasói segítségnyújtás 


2. Hol lehet az extra embereket 

, beszerezni" (pl. szakács)? 

3. Hogyan tudom javítani a morált 
anélkül, hogy nehezen szerzett 
pénzemet szétosztanám? 


1. Attól a gyanús szakállas fic- 
kótól, aki minden kocsmában 
ott ül, és minden egyebet is 
árul. 

2. Ahogy elfoglalod a hajókat, 
automatikusan kapod meg őket. 
3. A pénzosztáson előbb-utóbb 
úgyis túl kell esned (inkább: 
utóbb), de az olyan emberek, 
mint például az említett sza- 
kács, javítanak a helyzeten. 


Kollár Iván 


Hi Berk! 

Muszáj segítened, elakadtam a 
Painkiller: Battle Out of Hellben a 
Colosseum nevű pályán ott, ahol át 
kell ugrani egy szír fölött, de nem 
megy! Bárhogyan próbálom, mindig 
lezuhanok! 


Ne fogd vissza magad, ha segíteni szeretnél játékostársaidnak! Vágj 
hozzánk egy levelet a kaveszunetőgamestar.hu e-mail címre! A leg- 
jobb tipp beküldőjét megjutalmazzuk! 


Stad 


VtM: Bloodlines 


Segíteni szeretnék mindazoknak, akik a Vampire the Masguerade: 
Bloodlinesban elakadtak valamelyik főellenségnél (általában a végigjátszások 


nem térnek ki bővebben ilyen dolgokra): 


Tzimisce: Fölugrasz a lépcsővel szembeni asztalra (ott már nem érnek el a 
lábasfejűek), mikor közel teleportál, attack! Majd vissza az asztalhoz. 
Claw és Blade brother: Ölni, majd visszavonulni regenerálódni a , bejárathoz" 


(engem oda már nem követtek). 


Tzimisce Warform: Meg kell várni, amíg felugrik az egyik platformra. Ekkor a 


platform alá megyünk, és Shotgun! 


Ming Xiao: Odamész a zöld Buddha melletti fáklyák egyikéhez, guggolva 
elbújsz, és a géppuskákkal lehet adni az érzésnek. Megjegyzés: lehet, hogy 
többször újra kell kezdeni, de nekem sikerült. 

Ebben a leírásban csak azok a főellenségek vannak benne, akikkel nekem is 


problémám volt. 


ÍRJÁL ha bármilyen 


gondod támad egy játékkal: 
kaveszunetOgamestar.hu 


Csak próbálkozni kell, nincs 
trükk. Kis segítség, hogy mind- 
egyik szakadéknak a peremén 
vannak kis kiszögellések, 
melyek közelebb vannak a 
másik szélhez, mint az átlagos 
távolság. Odaállsz, megfordulsz, 
ugrasz egyet helyben (ekkor 

a következő ugrás nagyobb 

tud lenni), majd előre. Ahová 
érkeztél, ott megfordulsz és 
megismétled az egészet. Ha 

jól csináltad, egyrészt nagy 
ugrással érsz a szélére, és lesz 
elég lendületed, másrészt pont 
a kiszögellésről fogsz elrugasz- 
kodni, tehát a legkisebb távot 
kell legyőznöd. 


Dj MeDve$OJjT 


Hi Berkenye! 

Megakadtam a Half-Life 2-ben, 
még a route canalos részeknél. 

Ott tartok, hogy mentem az 
airboatommal, és le van zárva 

a gát. Felfelé vezet egy lépcső, 
minden katonát kinyírtam, van két 
dzsipféleség, amibe nem tudok 
beszállni, és utána kint van egy kör 
alakú tekerős kallantyú, amit nem 
tudok elfordítani, mert szikrázik, és 
nem mozdul. Nagyjából be tudod 
lőni, hol tartok? Mert ha nem, 
küldök képet. Szóval innen hova 
tovább? A másik kérdésem: mikor 
lesz már gravi-puskám? 


Szia! Sikeresen nem lőttem be, 
de mivel küldtél képeket, végül 
rájöttem, hol akadtál el. Azok 
kedvéért, akik nem vágnák, ez 
az a rész, ahol ki kell szállni a 
légpárnásból, harcolni pár kato- 
nával, és megpróbálni elfordíta- 
ni egy szikrázó tekerőt. Hmm... 
talán most se lett érthetőbb. A 
lényeg, hogy ott vannak bizo- 
nyos hordók a tekerentyűtől 
jobbra, meg még ilyen torony- 
szerűség is. Orientálódjanak 

a golyóid (mármint amelyek 

a fegyveredben vannak) abba 
az irányba, s meg fogod látni, 
milyen elven működik a len- 
gőteke. Gravid pedig azután 
lesz, hogy letudtad a légpárnás 
részt, és megismerkedtél sze- 
mélyesen is Alyx papájával. 
Berkenye 
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P-Bálint 


Hello! 

Na akkor csapjunk a sza... LECSÓBA! 
Tudtad, hogy Sopronban egyetlen- 
egy helyen találtam csak januári 
GamesStart? Az összesnél elfogyott... 
elfogyott... elfogyott... kivétel egynél. 
Hála az égnek! Ja meg valamit elma- 
gyarázhatnál nekem, azt, hogy hogy 
a francba futottak jobban a játékok, 
Athlon64 3400---on, amelynek egyéb- 
ként a v-órajele 2200 MHz, mint a P4 
3,4 GHz-en? 


Hello! 

Az igazság az, hogy manapság 
már nem az órajelen múlnak a 
dolgok. Mondok egy hasonló 
példát: egy 3 literes motorral 
felszerelt terepjáró manapság 
úgy 300 lóerős. Egy átlagos 
Forma-1-es autó is 3 literes, 
ámde 900 lóerős. Miért? Mert 
nem a köbcentik száma számít, 
hanem a technológia fejlettsége, 
a mérnöki munka stb. Mondok 
egy másik példát. Vegyünk egy A 
jelű processzort, ami 4 GHz-es. 
Ez a processzor egy utasítást 
hajt végre egy órajelciklus alatt. 
Vegyünk egy B jelű processzort, 
amely csupán 2 GHz-es (kevésbé 
melegszik, kevesebb áramot 
fogyaszt, kisebb hűtés kell neki 
stb.), viszont egy órajelciklus 
alatt két utasítást hajt végre. Mi 
következik ebből? Az, hogy a 2 
GHz-es proci ugyanolyan gyorsan 
dolgozik, mint a 4 GHz-es, csak 
technikailag jóval fejlettebb, 
olcsóbb és gazdaságosabb (no 
persze ez csak egy durva példa 
volt). Ebből is látszik, hogy az 
AMD mérnökei milyen jó munkát 
végeztek: nem a , köbcentit" 
növelték a nagyobb teljesítmény- 
hez, hanem optimalizálták, kor- 
szerűsítették a processzort. 


Pepe 
MMORFG Private Server 


Szia Gyu! 

Csak arra lennék kíváncsi, hogy neked 
mi a véleményed a MMORPFG Private 
Serverekről két szempontból. Az egyik, 
ha olyan használja, aki megtehetné, 
hogy fizeti az eredetit, és ha olyan 
használja, aki tényleg nem teheti meg, 
hogy kiadjon x összeget havonta. 


Megmondom én Neked a fran- 
kót, pont a World of Warcraft 
kapcsán (épp most szaladt el 
mellettem 3 Ordo Draconis-tag, 


GS-ÜZENŐFAL: 


épp Ashenvale-be mennek misz- 
sziózni). Képzeld el, hogy FIFA 
2005-tel játszol úgy, hogy a Te 
játékosodon kívül nincs más a 
játéktéren. Netán a Half-Life 

2-t nyomod úgy, hogy csak 1-2 
ellenfél van, és nincs bekapcsol- 
va az MI. Netán Painkillerezel 

az üres pályákon, ahol fegyvert 
sem tudsz felszedni. Esetleg úgy 
Morrowindezel, hogy egyrészt 
sem ellenfelek nincsenek, sem 
küldetéseket nem kapsz. Na? 
Pont ilyen WoW-ozni privát szer- 
vereken. Kedvenc mondásomat 
idézve: , Aki nem fizet semmit, 
cserébe semmit sem kap." És ez 
így van rendjén. 


Da$u 


Szia Gyu! 

Azért írok, mert készítettem egy érté- 
kelést. Méghozzá nem is akármilyet! 
Egy hangértékelést! A tévé two-n van 
"sztár, én elkészítettem a GameStar 
tehetségkutató versenyét. A GSTV 
alapján. 

Értékeléseim: 

Bad Sector: 

-: kicsit furcsán beszél..., humoros 
—: ...de néha zavaró 

Gyu: 

-: férfias acélbeton hang 

—: nem lehet megunni 0 

Mazur: 

-: szlengnyelv (szerintem) 

—: na ez az amit nem tudok 

Dauby: 

-: jó hang 

-—: de ne kezdjen el énekelni 0 
ZeroCool: 

-: jó hang 

-—: de te se kezdj el énekelni 0 

Zárás: Gyu 9796, Bad Sector 9496, 
ZeroCool 8796, Dauby 8596, Mazur 
8596 


Szia! 

Hiányoltam az értékelésedből 
kedvenc zsűritagjaim kedvenc 
szófordulatait. Például Gyu 
volyan ívet beszélt", vagy Dauby 
hangja , nem jött át", esetleg 
ZeroCool , elindult egy úton", 
netán Mazur , jól van, jól van". 
Emellett egyik versenyzőtől sem 
kérdezett nagyon okosakat G. 
Zita (pedig ez annyira hiányzik, 
hogy megkérdezze: , Kedves 
Gyu, amikor beszélsz, miért is 
mozgatod a szád?"). S roppant- 
mód hiányoznak az olyan kritikai 
megjegyzések, amelyeket egy 
settenkedő ember szokott tenni 
(idézem): , Kedves Mazur, hát ez 
aztán tényleg teljesen megvolt, 


Boldog Születésnapot Papagosu! Nóri 
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és azóta is csak a jegyzeteimet 
nézem, mert azt írtam fel, hogy 
ohhh, meg áhhh, ebből persze 
mindenki máris tudja, hogy ez 
aztán tényleg. Hát ennyi..." (MTI 
gyorshír: mondatok értelmét 
visszafejtő Akadémiai kutató- 
csoport veszett el a GameStar 
tehetségkutató versenyén az 
egyik zsűritag mondatainak 
értelmét keresve...) No és persze 
a vibráló egyéniségű hölgytag 
sem mondta, hogy: ,Bad Sector, 
a hangodban áradó szexis őserő- 
től a gerincemig borzongtam." 
Én egyedül Pici bácsit hallgatom, 
a többiek véleménye nem szá- 
mít. S én meghallom szerencsé- 
re, ki a hamis E. 


Sz. Gábor 
Emulálás 


Csá Gyu !!! 

Van egy problémám. Mostanában 
adtak ki egy játékot, és nekem 
nagyon megtetszett. Egy baj van vele, 
hogy csak PlayStation 2-re adták ki, 
de nekem PC-m van. Ezt elmondtam 
a haveromnak is. Erre ő azt mond- 

ta, hogy semmi baj mert van olyan 
program (PS2 Emulator) amivel át 
lehet emulálni PC-re. Ekkor nagyon 


see 
É 


közérdekű információk 


megörültem. De eszembe jutott, 
hogy megkérdezlek már téged is róla, 
hogy mennyire jó ez az átemulálás. 
Szerinted??? 


Szerintem egyáltalán nem jó. 
Tudomásom szerint gyenge (és 
reménytelen) próbálkozások vol- 
tak PS2 emulátor elkészítésére, 
de a tudomány jelenlegi állása 
szerint olyan program elkészí- 
tése, amely PC-n 1009-os biz- 
tonsággal és sebességgel futtat 
PS2 játékokat, nem lehetséges. 
Viszont a PS2 árak szépen-lassan 
mennek lefelé 0 


El sem hiszem, megvannak a halak, 
sikerült teljesíteni a küldetést: 
megyek, leadom a guestet. Csak a 
WoW-nak köszönhető, hogy ezúttal 
rendhagyó Arénát olvashattatok. 
Sokan kértetek kicsit komolyabb, 
mélyebbre szántó témákat, így teljesí- 
tettem a kívánságokat: de jövő szám- 
tól jönnek vissza a poénok J! Addig 

is WoW-ozzatok sokat (én már be is 
logoltam, mert van itt egy guest, amit 
meg kell csinálnom Black Fathom 
Deepsben (azt a grindolós helyet, 
bakker...! - ender). 


Maximálisan WoW-os tisztelettel, 
Gyu 


WOW-NYEREMÉNYJÁTÉK 


Sokan kérdeztétek, hogyan-merre-meddig állunk a WoW-nyereményjá- 
tékkal - íme! A játék március 11-ig, azaz az épp kezedben tartott lapszám 
megjelenéséig tart. Minden megfejtés, ami eddig beérkezett, részt vesz a 
sorsoláson. Ebben a lapszámban nyilván nem tudjuk kihirdetni a nyerteseket 
(nyomdai átfutás, hasonlók...), de no para, ők ettől függetlenül a szavazás 
lezárta után 1-2 nappal fognak kapni egy hívást, hogy nyertek... 9 A teljes 
listát a következő számban olvashatjátok majd! 


SMS-NYERTES 


Nagy sikert aratott januári SMS- 
es játékunk, amelyen két darab 
AMD A64 processzort lehetett 
nyerni. A szerencsések Berkesi 
Gergely, Ercsi és Szegedi Norbert, 
Sajóbelezd voltak. Full riszpekt 
nekik az egész GS-szerkesztőség 
nevében! 


Ismét eljött az ideje, hogy 
köszönetet mondjunk nektek, 
Legkedvesebb Olvasóinknak. A 
MédiaFigyelő nevű lap adatai alap- 
ján ugyanis a MATESZ IV. negyed- 
éves gyorsjelentését figyelembe 
véve az itthoni számítástechnikai 
apok piacán a GameStar minden 
más újságot megelőzött (ebben 
benne vannak a , komoly" PC-s 
apok, és az informatikai hetilapok 
is). 23 661 példányos havi átlag 
eladásunkat a Ti lelkesedésetek- 
nek, hűségeteknek és építő kriti- 
káitoknak, illetve javaslataitoknak 
köszönhetjük: tehát az elismerés 
bizony Titeket illet! Köszönjük min- 
denkinek! 


E-mail: arenadgamestar.hu 
Levelezési cím: 1374 Bp. 5, Pf. 578 


A hagyományos úton érkezett levelekre sajnos nem minden 
esetben tudunk válaszolni! Megértéseteket köszönjük! 
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ERRE A HÓNAPRA ENNYI, DE NE CSÜGGEDJ, ÍME NÉHÁNY NYALÁNKSÁG 


A KÖVETKEZŐ SZÁMBÓ 


Szinte már félve merem leírni e játékcímet, annyiszor elhalasztották a PC-s megjele- 
nését, arról nem is beszélve, hogy konzolon jó nagyot bukott a program. Számunkra 
azonban a PC-s verzió hatalmas kérdőjel, hiszen akár igaz mestermunka is lehet belő- 
le. Hogy miért? Nos, a konzolos verzióban igazából három dolgot kritizáltak a legtöb- 
bet: irgalmatlanul bugos volt, szaggatott (!) és a TPS része borzalmasan irányíthatat- 
lan volt. Nos, ezek azok a dolgok, amelyeket PC-n gyerekjáték helyrehozni - különösen 
a megjelenés majdnem egy éves elhasztása után... 


silent Hunter III eső stolen ee "gl EGO őtar ks 
hd 
- 
; 
s 
e. 
Na végre! Már irtózatosan régóta vágytunk egy tenger- Thief sorozat: béke poraidra (hiszen feloszlatták a teljes A pihent elme legújabb szép példája a LEGO Star Wars, 
alattjáró-szimulátorra, a Silent Hunter III pedig vakítóan jól lon Stormot), és üdvözlégy Stolen. A vadonatúj lopako- amelyben a jól ismert építőkockák bábúi fogják , alakíta- 
néz ki ahhoz, hogy ne csak a rajongókat csalogassa le a dós, tolvajos játékban egy mestertolvaj(lány)t alakítunk, ni" a George Lucas által kiagyalt hősöket. A játék a Baljós 
tenger mélyére. Aki látta a Das Boot című filmet, annakkö- aki műkincsekre specializálódott veszélyes munkája Árnyakat, a Klónok támadását, és a Sith bosszúját (a 
telező lesz ez a játék - vagy legalább a cikk elolvasása €. során még veszélyesebb kalamajkákba keveredik. Hogy harmadik részt) dolgozza fel. 


Garrettnek, vagy Sam Fishernek lesznek-e álmatlan 
éjszakái, azt a következő számunkból megtudhatjátok. 


TELJES JÁTÉK; 


PROJECI 
NOMADS 


Rendkívül látványos és eredeti játék a Project Nomads, amelyen egy repülő 
szigetet kell irányítanunk szintén a levegő meghódítására képes hősünk- 

kel. A játék egyaránt tartalmaz az rts-eket idéző bázisépítős játékelemeket 
hagyományos shot-em-up részeket. Szavazásunkon a Syberia után második 
helyezetet elért Project Nomads minden idők egyik legérdekesebb és legélve- 
zetesebb játéka volt! 


KERESD A KÉK GAMESTART 3 CD-VEL 1646 FT-ÉRT, 


AZ EZÜST GAMESTART DUPLA DVD-VEL 1896 FT-ÉRT! 


kovszam.indd 136 6 3/5/2005. 1:40:48 PM 


ONÖO CSENGEÉS: Küldd a kódját SMS-ben a 05-30-62-52-62 -re, vagy vezetékes telefonról hívd 


ny A p c c .) a 06-90-44-24-56-os számot! 

OB] VV / 7 IAP.os tartalmak (Polifónikus csengés, Szines háttérkép, JAVA játék, Valódi csengésok): (1) AKTÍV 
WAP-od? (2) TESZTELŐ! Küldd a GSTESZT-et a 05-20-9000-868-ra (alapdíjas), a válasz WAP cím 
öltsd lo! (3) Ha szól, küldd a kódot a megadott számral (Jwva játóknál 1x vagy 2x) (4) A válasz WAP 
ím, töltsd le a tartalmat! (GPRS kapcsolat ajánlott!) Poliftónikims és valódi csengéseket sz ezeket a 


rtalmakat támogató készülékekre tölthetsz le! Ha nem vagy biztos benne, hogy a Te készüléked 
Pá ra cz bill c d válása lyen, hívd élő ügyfélszokzálatunkat a 06-1 422-3490-es számon! 


mál tg 


Crossmotor - gázíröccsök 
Lány-csoportos orgazmus 
Szellentés 

Wc-öblítés 

Brekegés 

Kacsahápogás 
Báránybégetés 

Orgazmus 1 

Orgazmus 2 

Porsche 


0-Zone - Dragosten din tei 
Irigy Hónaljmirigy - Numerakirály 
Hofi - Piál a föld 
Irígy Hónaljmirigy - Becsi-becsi-nálok 
a - Irigy Hónaljmirigy - Nem élhetek pia nélkül G. 
ISagom SA, Motorola MO, Siemens SI, Ericsson ER, Alcatal AL. PL.: GS28007 AL. "AI zelarnger snek eseszsl rez e zene 
$G vagy GSMONO SIE. A csengőhangok minden Nokia készülékre és a fenti készülékek közül azokra tölthetők le, övben vjágánai sz ZÁ igazság; 
melyek dallamszerkesztővel rendelkeznek. Mindhárom mobilhálózatból! Dallamként is letölthetők: SIE (Siemens Spigibov - É jjel érkezem 
$L42, 545, S.45, Mo45, M50, MT50, A50, C45, C55) ALC (Alcatel 511, 512, 525, 715). ga see s . Gettósztár 
í ETETI Ál Danzel - Pump ít u 
É i i e" A A r Ganxsta - Gerilla Funk 
HIHETETLEN AKCIÓ! sdtsástestetáetemeetttektettetétátűtstelteáll Groovehouse -Ha újra látom 


Küldd a szót a f 
A dat dd ehet" je J 
-re! (színes húttérkép) f : 
0: ez 
41 migág 
5 ea 
JEIPRE VT ]; JE 
Küldd a szót SMS-ben a 
are! (mono csengőhang") 
Küldd a szót 
-re! (polifónikus csengés) 


Regisztraldi mata 
társkeresonkben)! 


Küldd a szóta 
-re! (TRAFFIC játék) 


3 
Si 


Hi 


4 A 


[y 


— 9 4 a te zs AV tn 


G6S665457  G6S665429 GS665428 GS665078 GS662215 (GS660302 9 2: p: 20. GS660197 G6S5665475 GS660128 


185 Ag mt a zi 2 re 


G6S665087  GS665081 G6S665074 (GS665029 (GS660307 ng GS660286  GS660208 GS660204 — (GS660203 (S660196 


A niáfá NIATIAN S. tn fő a JAVA készülékek; Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 35104, 3650, 3660, 5100, 5140, 
4 ja 49 / V/; ; 7 97 75ye 96 J (ja 4) H// Gy i 6100, 6220, 6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6500, 6820, 7200, 7210, 72501, 7264, 7610, 
9 dd ? 94 7650, BTI, N-Gage, Vgszé szóze esszé Motorola V300, Vá0, V500, VS2S, V600, 

eri , ETORATT! [ ez COLUSIOM n en 4 TETTES, ET) 


TET Petk 


2 
, 
cz 
í 


WORKS 


Mono csengés 380 Ftr AFA(9SFIVSMS vagy 240 FrrAFA/perc, Színes háttérkép, polifónikus csengóhang 400FrrAFA(100FIYSMS. Java játék, valódi csengőhang $00FttAFA(200FtYSMS 
Akciós tartalmak 240 Ftt AFA(GOFLYSMS. További csengőhanyok, oplogók, képützenetek a TV2 teletext 610. oldalán. Telefor Kl. Közönségszolgálat: 061/422-3490 Felhasználóink adatait 
a hatályos adatvédeimi szabályoknak megfelelően kezeljük. Bővebb információ: www.tekefor.hu. A szolgáltatás igénybevételével hozzájárulsz további - akcióinkról szóló - SMS fogadásához. 


j Főszerkesztő: ! 
Halász Bertalan (Boe) — bhalaszgidg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) Másvilág, Közösség, GS TV. — gyuCgamestar.hu 
Fülöp Viktor (ender) Újdonságok — enderogamestar.hu 
Herpai Gergely (Bad Sector) Bemutatók — badsectorogamestar.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Mélyvíz — zerocool ogamestar.hu 
] Munkatársat(k): 

Beregi Tamás — Berrr (játékteszt) — beregitgfreemail.hu 

Maróti Mihály — Berkenye (KV szoftver) -berkenye ogamestar.hu 
I ószegi Szabolcs - Caris (játék4- cheatek) —carisOidg.hu 
Csontos Péter - Csonti ( játékteszt) — csonpetefreemail.hu 
Daubner Tamás — Dauby (játékteszt) daubyOdigitalreality.hu 
! Lám Gábor - Del (játékteszt) — deltechOfreemail.hu 
1 Szeri István - Feworkh (GS TV) -szistvángearthguake.hu 
1 Kozma Ferenc - Kecske (multi tippek) - kozma.ferencEoprintscreen.hu 
Virágh Márton - Mazur (játékteszt) — mazur.sithOfreestar.hu 
1 Telek Zoltán - Sam (játékteszt) - samOidg.hu 
Széchényi János - Sz.JVC (játékteszt) — szjve-dfreemail.hu 
ungler Antal - Twinky (HW) — atunglerőidg.hu 
hle Dániel - Uhu (játékteszt) — duhlegífreemail.hu 
Egri Imre - Zimi (HW) — iegrioidg.hu 
DVD/CD szerkesztő: 
Madarász Zoltán (Mady) - madyOgamestar.hu 
Online-szerkesztő: 
Mezei Károly (ZeroCool) — zerocool ogamestar. 
Tördelőszerkesztők: 
Pálotai Árpád (Malachit) — malachitOidg.hu 
Bíró Dániel (Platypus) — dbiro0idg.hu 
Címlapterv: 
Palotai Árpád (Malachit) - malachitOidg.hu 


j 
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1 Kiadja: az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: idg.hu 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető - ibirodidg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József - jszigetvOidg.hu 
Műszaki vezető: Birkus Imre - ibirkusOidg.hu 

Nyomás és kötészet: Origo Print Nyomda Kft. 
Ügyvezető igazgató: Bánáti László — origo dorigoprint.hu 


Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona — ilbirodidg.hu 
elefon: 577-4300, fax: 266-4343 

nternet: gamestar.hu 

E-mail: gamestar€idg.hu 


v14914s 


Hirdetési igazgató: Poór Rozi — rpoor€idg.hu 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea - abohn€idg.hu 
elefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: keriroda€0idg.hu 


409 591049 


téthni9t - sa 


! Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika - mbabineczOidg.hu 
elefon: 577-4301, fax: 266-4343 

MediaShop: mediashop.idg.hu 

E-mail cím: terjesztes 0idg.hu 


Marketing vezető: Melovics Csaba - csmelovicsOidg.hu 
PR munkatárs: Lengyel Andrea - alengyeleidg.hu 
Rendezvényszervező: Kovács Bence - bkovacsOidg.hu 


Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 

rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordítás- 

ban), minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen 

! másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a 
kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k, 

1 CD-k a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem 

1. hozhatók. A DVD-ken, CD-ken található programokat a szerkesztőség a 

1 legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért 
felelősséget nem vállal. 

] A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok 
tartalmáért felelősséget nem vállal. 

1 Az esetleges hibás DVD vagy CD mellékletet postán juttassa el ügyfélszol- 

gálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER Rt., alternatív terjesztők és egyes 
számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó 
terjesztési osztályán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján 
(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizetes oposta.hu.), Budapesten a hír- 
lap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp.,, VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300), valamint OTP bankkártyával rendelkező olvasó- 
1 ink számára az InterTicketnél (a 266-0000-ás számon 9-20 óra között). 


A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfél- 
1 szolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
1. elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a terjesztes 0idg.hu 

e-mail címen. 


Megjelenik minden hónap második péntekén. 

1 GameStar DVD melléklettel: 1 896 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4 662 Ft, 
1/2 éves előfizetés: 9 372 Ft, 1 éves előfizetés: 19 956 Ft 

1 GamesStar CD melléklettel: 1 646 Ft, 1/4 éves előfizetés: 3 966 Ft, 

1 1/2 éves előfizetés: 7 836 Ft, 1 éves előfizetés: 15 264 Ft 


1 GameStar DVD melléklettel: ISSN 1785-4644 
GameStar CD melléklettel: ISSN 1585-3187 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
1  Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY támogatja. 
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